
 

РЕГЛАМЕНТ ТУРНИРА 

 

1. Общая информация 

Покерный турнир по игре «один на один» RPT National Head’s Up 

Championship будет проведен в рамках юбилейного этапа RPT (серия проходит 

с 1 по 10 февраля 2014 г. в покерном клубе «Крещатик», Киев, Украина). Даты 

проведения head’s up турнира - с 1 по 5 февраля. 

Турнир имеет четыре отборочных стартовых дня (Step 1, Step 2, Step 3, 

Step 4), а также финальный день. Игрок может вступить в турнир на любой 

стадии (включая финальный день), оплатив соответствующий турнирный 

взнос (buy-in). Подробная информация об отборочных днях доступна в 

разделе 2 настоящего Регламента. Информация о финальном дне - см раздел 

3. Правила формирования призового фонда – см. раздел 4. В Приложении к 

настоящему Регламенту опубликованы турнирные структуры для каждого из 

игровых дней. 

  



2. Отборочные стартовые дни 

Step 1, Step 2, Step 3 

Регистрация на Step 1 начинается в 12:00 01.02.2014. Buy-in на турнир 

составляет 50 евро.  

Регистрация на Step 2 начинается в 12:00 02.02.2014. Buy-in на турнир 

составляет 100 евро. Игрокам, которые уже выиграли билет на Step 2 в 

предыдущем отборочном дне, также необходимо подойти к окну 

регистрации, чтобы принять участие в жеребьевке.  

Регистрация на Step 3 начинается в 12:00 03.02.2014. Buy-in на турнир 

составляет 200 евро. Игрокам, которые уже выиграли билет на Step 3 в 

предыдущем отборочном дне, также необходимо подойти к окну 

регистрации, чтобы принять участие в жеребьевке. 

Игроки, зарегистрировавшиеся до 13:00 (заявленное время старта 

отборочных дней 1, 2 и 3), вступают в борьбу. Формирование пары 

соперников, играющих друг против друга, обеспечивается жеребьевкой. 

Методика проведения жеребьевки устанавливается менеджментом на месте.  

Структуры 1-го, 2-го и 3-го отборочных дней предусматривают 

возможность поздней регистрации, чтобы обеспечить возможность игрокам 

принять участие в Главном Событии RPT, которое проходит параллельно 

турниру Head’s Up Championship. Формирование новых пар участников, 

которые зарегистрировались в турнире в период поздней регистрации, 

обеспечивается дополнительной жеребьевкой. Продолжительность поздней 

регистрации устанавливается менеджментом на месте. 

В течение отборочного дня проводится только один круг игр. Победители 

в своей паре автоматически получают билет в следующий отборочный день 

(Step 1 -> Step 2; Step 2 -> Step 3; Step 3 -> Step 4), а побежденные выбывают из 

турнира (также см. Примечание 3). 

Step 4 

Регистрация на последний отборочный день (Step 4) начинается в 17:00 

04.04.2014. Buy-in на турнир составляет 400 евро. Игрокам, которые уже 

выиграли билет на Step 4 в предыдущем отборочном дне, также необходимо 

подойти к окну регистрации, чтобы принять участие в жеребьевке. 

Игроки, зарегистрировавшиеся до 18:00 (заявленное время старта), 

вступают в борьбу. Формирование пары участников, играющих друг против 



друга, обеспечивается жеребьевкой. Методика проведения жеребьевки 

устанавливается менеджментом на месте.  

Структура Step 4 предусматривает возможность поздней регистрации, 

чтобы обеспечить возможность игрокам принять участие в Главном Событии 

RPT, которое проходит параллельно турниру Head’s Up Championship. 

Формирование новых пар участников, которые зарегистрировались в турнире 

в период поздней регистрации, обеспечивается дополнительной 

жеребьевкой. Продолжительность поздней регистрации устанавливается 

менеджментом на месте. 

В течение отборочного дня проводится только один круг игр. Победители 

в своей паре автоматически получают билет в финальный день, а 

побежденные выбывают из турнира (также см. Примечание 3). 

Примечание 1  

Общее количество участников, принимающих участие в отборочном дне, 

должно быть кратно двум. Если на момент завершения периода поздней 

регистрации среди зарегистрировавшихся участников будет игрок, для 

которого не была сформирована пара (такой игрок может быть только один), 

ему будет отказано в участии в отборочном дне, и возвращен buy-in.  

Примечание 2  

Все игроки, выигравшие личные встречи, обязаны принять участие в 

следующем игровом дне (возврат buy-in Регламентом не предусмотрен). В 

случае отсутствия такого игрока на момент завершения поздней регистрации, 

ему автоматически присваивается поражение в личной встрече. 

Примечание 3 

Побежденные игроки имеют возможность вступить в игру в любой из 

последующих стартовых дней (в том числе в финальный день), оплатив 

соответствующий buy-in. 

  



3. Финальный день 

Регистрация на финальный день начинается в 13:00 05.02.2014. Buy-in на 

турнир составляет 900 евро. Игрокам, которые уже выиграли билет на 

финальный день в предыдущем отборочном дне (либо в утреннем 9-max 

сателлите), также необходимо подойти к окну регистрации, чтобы принять 

участие в жеребьевке. 

Игроки, зарегистрировавшиеся до 15:00 (заявленное время старта 

финального дня), вступают в борьбу. Формирование пары участников, 

играющих друг против друга, обеспечивается жеребьевкой. Методика 

проведения жеребьевки устанавливается менеджментом на месте. 

Структура Step 4 предусматривает возможность поздней регистрации, 

чтобы обеспечить возможность игрокам принять участие в Главном Событии 

RPT, которое проходит параллельно турниру Head’s Up Championship. 

Формирование новых пар участников, которые зарегистрировались в турнире 

в период поздней регистрации, обеспечивается дополнительной 

жеребьевкой. Продолжительность поздней регистрации устанавливается 

менеджментом на месте (для финального дня поздняя регистрация не может 

продолжаться более 4 часов с момента старта турнира). 

Общее количество участников, принимающих участие в финальном дне, 

должно быть кратно двум. Если на момент завершения периода поздней 

регистрации среди зарегистрировавшихся участников будет игрок, для 

которого не была сформирована пара (такой игрок может быть только один), 

ему будет отказано в участии в турнире, и возвращен buy-in. 

Первый круг финального дня 

В первом круге финального дня не используется заранее установленная 

турнирная сетка. Победитель в паре определяется по принципу Best of 3 

(необходимо одержать победу над соперником в двух матчах из трех; каждый 

матч начинается с равного количества фишек; если игрок выигрывает два 

матча подряд, третий матч не проводится). Победители в своих парах 

автоматически становятся призерами турнира (попадают в зону ITM), и 

переходят во второй круг; побежденные игроки выбывают из турнира.  

Второй круг финального дня 

Начиная со второго круга будет сформирована финальная сетка по 

олимпийской системе (playoff). Такая сетка будет сформирована только после 

завершения периода поздней регистрации, а также всех личных встреч в 



первом круге. Таким образом, ориентировочное время жеребьевки для 

участников второго круга финального дня – 20:00. 

Действует следующее правило формирование финальной сетки – если во 

второй круг прошло менее 17 игроков, будет сформирована сетка на 16 

участников; если во второй круг прошли от 17 до 32 игроков (включительно), 

будет сформирована сетка на 32 участника; если во второй круг прошли от 33 

до 64 игроков (включительно), будет сформирована сетка на 64 участника; 

если во второй круг прошли более 64 игроков, будет сформирована сетка на 

128 участников. 

Каждый игрок, прошедший во второй круг, в процессе жеребьевки 

получит свой собственный номер в турнирной сетке. Исходя из результатов 

жеребьевки будут сформированы новые пары соперников (результат будет 

представлен менеджментом наглядно), которые и продолжат борьбу в 

турнире. 

Может возникнуть ситуация, при которой по окончанию жеребьевки 

один или несколько игроков не получат соперника во втором круге (это 

произойдет, если количество участников второго круга не будет точно 

совпадать с количеством мест в турнирной сетке). В таком случае данные 

игроки получают «free-buy» (переходят в следующий круг без игры). Все 

участники второго круга имеют равные шансы получить «free-buy» в процессе 

жеребьевки, что не нарушает принципы честной игры. Процесс проведения 

жеребьевки второго круга будет контролироваться менеджментом и службой 

безопасности. Кроме того, для максимального обеспечения принципа 

покерной справедливости, разница в призовых выплатах для выбывших во 

втором круге и выбывших в третьем круге будет незначительной.  

Возможность перейти в следующий круг «без игры» может 

присутствовать только для участников второго круга финального дня (все 

последующие круги турнирная сетка будет заполнена). 

Пример 

Всего в финальном дне приняло участие 118 игроков. Во второй круг 

перешли победители своих пар (соответственно, 59 игроков). 

В данном случае будет сформирована сетка playoff на 64 места, и 

проведена жеребьевка между 59 игроками, в результате которой 

образуются 27 пар участников, а 5 игроков получат «free-buy». 

Победитель в паре определяется по принципу Best of 3 (необходимо 

одержать победу над соперником в двух матчах из трех; каждый матч 



начинается с равного количества фишек; если игрок выигрывает два матча 

подряд, третий матч не проводится). Победители в своих парах, а также 

игроки, получившие free-buy, переходят в следующий круг; побежденные 

игроки выбывают из турнира. 

Третий и последующие круги финального дня 

Пары участников третьего и последующих кругов финального дня 

турнира определяются согласно их положению в турнирной сетке 

(дополнительная жеребьевка не проводится). 

Победитель в паре определяется по принципу Best of 3 (необходимо 

одержать победу над соперником в двух матчах из трех; каждый матч 

начинается с равного количества фишек; если игрок выигрывает два матча 

подряд, третий матч не проводится). Победители в своих парах переходят в 

следующий круг; побежденные игроки выбывают из турнира. 

Матч за 3 место не проводится (игроки, выбывшие из турнира в 

полуфиналах, получают равные призовые выплаты). 

Победитель финальной дуэли определяется по принципу Best of 5 

(необходимо одержать победу над соперником в трех матчах из пяти; каждый 

матч начинается с равного количества фишек; если игрок выигрывает три 

матча досрочно, последующие матчи не проводятся). Победители в своих 

парах переходят в следующий круг; побежденные игроки выбывают из 

турнира. 

Примечание: по решению менеджмента полуфинальный и финальный 

круги турнира могут быть перенесены на следующий игровой день, если 

это будет необходимо. 

  



4. Формирование призового фонда 

Весь турнир RPT National Head’s Up Championship имеет единый призовой 

фонд, и формируется следующим образом: все вступительные взносы, 

оплаченные игроками в отборочные дни, а также в финальный день, 

суммируются, и образуют общий призовой фонд. Затем из образовавшейся 

суммы удерживается комиссия организаторов (10%) и сбор на оплату 

персонала (3%). Сумма, образовавшаяся после этого, и будет являться 

итоговым призовым фондом турнира. Многократное удержание комиссии (из 

призовых фондов отборочных дней, а затем и из финального призового 

фонда), естественно, не производится. 

Пример 

В Step 1 с buy-in 50 евро оплатило участие 120 игроков (призовой фонд 

дня – 6000 евро). 

В Step 2 с buy-in 100 евро оплатило участие 80 игроков (призовой фонд 

дня – 8000 евро). 

В Step 3 с buy-in 200 евро оплатило участие 50 игроков (призовой фонд 

дня – 10000 евро). 

В Step 4 с buy-in 400 евро оплатило участие 20 игроков (призовой фонд 

дня – 8000 евро). 

В финальном дне с buy-in 900 евро оплатило участие 20 игроков 

(призовой фонд дня – 18000 евро). 

Таким образом, общий призовой фонд турнира составил 50000 евро. 

После вычета комиссии и сбора на персонал, итоговый призовой фонд 

составит 43500 евро. 

Для справки: общее количество участников финального дня в данном 

примере - 60 игроков (40 прошли через Steps и 20 оплатили полный взнос). 

  



5. Заключительная часть 

Турнир RPT National Head’s Up Battle – уникальное событие, впервые 

проводимое в рамках Russian Poker Tour. Мы постарались учесть максимум 

деталей и нюансов, чтобы подарить всем игрокам настоящий праздник 

покера. Тем не менее, невозможно предусмотреть абсолютно все возможные 

ситуации, с которыми можно будет столкнуться при первом проведении 

данного события.  Мы приложим все знания, усилия и опыт команд PokerStyle 

Management и покерного клуба «Крещатик», чтобы свести эффект от 

потенциальных проблем к минимуму, и оперативно найти выход из любой 

непредвиденной ситуации.  

Если у Вас возникнут любые советы и идеи по поводу того, как улучшить 

турнир по игре «один на один», просим Вас напрямую связаться с 

координатором серии RPT Олегом Удовенко (downho@gmail.com). 

Желаем всем удачи и ждем Вас за столами Russian Poker Tour! 

 

С уважением, 

команда PokerStyle Managment . 
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ПРИЛОЖЕНИЕ – ТУРНИРНАЯ СТРУКТУРА  

Chips: 5000 (for Steps #1, #2 & #3); 7000 (for Step #4); 8000 (for Final). 

Levels at 15 minutes 

LEVEL SMALL BLIND BIG BLIND 

1 25 50 

2 50 100 

3 75 150 

4 100 200 

5 150 300 

6 200 400 

7 300 600 

8 400 800 

9 500 1000 

10 600 1200 
11 800 1600 

12 1000 2000 
 


