






Омаха покер от А до Я









Мы начинаем огромную серию обучающих статей по пот-лимит омахе. Целевая аудитория – это игроки микро и низких лимитов, которые уже имеют опыт в холдеме, однако никогда прежде с ПЛО не встречались. Благодаря нашим регулярным публикациям у вас будет шанс выучить базовую стратегию игры в пот-лимит омаху. А оптимальная структура изложения данного материала поможет разложить по полочкам все полученные знания.
Уже в следующей публикации мы перейдем к изучению префлоп стратегии, а также выбору стартовых рук. Поскольку она является достаточно сложной, то мы уделим этому особое внимание.
Сначала мы попытаемся разобрать общую базовую стратегии игры в ПЛО. Другими словами, сконцентрируемся на основных концепциях, благодаря которым мы будем знать, чего ожидаем достичь, разыгрывая те или иные карт. Потом наше внимание сфокусируется на силе стартовых рук, а также свойствах, которые определяют их силу. Следующий шаг – разделение стартовых рук на несколько категорий, разработка классификации относительно структуры и качества. Ну и как же без примеров. Они иллюстрировать весь материал.
Систематический подход к выбору стартовых рук вместе с базовой стратегией игры в ПЛО станут отличной отправной точкой для развития сильной префлоп стратегии, основанной на вэлью. Позже мы добавим более продвинутые концепции (например, такие как рейз спекулятивных рук для изоляции, 3-бет, важность отношения размера стека к банку на префлопе, а также значение распределения эквити на флопе в зависимости от типа стартовых рук).
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Когда мы закончим с разбором стартовых рук, то перейдем к изучению зависимости между стратегиями игры на префлопе и постфлопе. Мы убедимся в том, что эти два понятия имеют сильную взаимосвязь. ПЛО – это в первую очередь постфлоп игра. Поэтому одна из главных целей стратегии игры на префопе – создать прибыльный сценарий постфлопа. Данная концепция является настолько важной, что именно к ней мы будем возвращаться на протяжении всей серии публикаций. Мы всегда будем помнить об этом, принимая решение на префлопе. Более того, мы выработаем привычку планировать все заранее – еще до того, как вложить в банк хотя бы цент.
Например, мы не будем мыслить таким образом:
Я делаю рейз против лимпера с Jh-Th-9s-8c на баттоне, так как это хорошая рука.
Вместо этого, мы постараемся смотреть наперед и будем думать так: Я делаю рейз против лимпера с Jh-Th-9s-8c на баттоне, потому что хочу изолировать его для последующей игры один на один в позиции. Для этого мне нужна рука с хорошими шансами зацепиться за флоп, и обеспечивающая достаточную силу, если раздача не закончится на префлопе или после контбета на первой улице.
Однако мы начнем с простых и легко запоминаемых вещей. Цель нашей первой статьи будет заключаться в разработке общего представления структуры стартовых рук в ПЛО. Мы постараемся понять, какие руки являются сильными, а какие наоборот – слабыми. Кроме того, мы разберем простые советы относительно розыгрыша различных типов стартовых рук на префлопе. В общем, нам есть с чего начинать, не так ли?
На мой взгляд, эта теоретическая почва является необходимой для понимания разницы между силой стартовых рук в ПЛО и, например, холдэме, а также значимости и влиянии префлоп стратегии в пот-лимит омахе. Кроме того, по мере обучения новичкам важно иметь в своем арсенале определенные линии префлоп розыгрышей. Сформировав основу теоретических знаний, мы перейдем к более сложным концепциям префлоп игры.
Прежде чем классифицировать стартовые руки в ПЛО, мы поговорим о факторах, которые влияют на их силу. Независимо от вида покера, сила стартовой руки состоит из следующих трех компонентов:
1. Потенциал старшей карты
Высокие карты создают все самые сильные руки в покере. Старшие карты чаще всего усиливаются до сильных вариантов таких комбинаций как пара и две пары. Отталкиваясь от обратного, можно сделать вывод, что высокие карты лучше низких.
Например, Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] и 7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]-3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] имеют одинаковую структуру и приблизительно те же шансы на выигрыш в случае попадания в стрит. Однако у Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] карты старше, а это означает, что мы намного чаще сможем выиграть с парой, двумя парами, трипсом и фулл-хаусом (если не соберем стрит).
2. Потенциал стрита (связанность)
Здесь все достаточно просто. Чем связанее рука тем чаще и качественнее стриты она собирает. Давайте разберем три руки с различным уровнем связанности:
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]-K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
Связанности нет как таковой. Собрать стрит невозможно.
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]-9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
Низкий уровень связанности. Можно построить 4 стрита (карты нашей руки выделены жирным):
• 1 натсовый стрит: 5432А
• 3 не натсовых стрита: KQJT9, 98765, 65432
T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]-9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
Уровень связанности достигает максимума. Позволяет собрать стрит 20 разными способами:
• 14 натсовых стритов: QJT98, JT987, JT987, JT987, T9876, T9876, T9876, T9876, T9876, T9876, 98765, 98765, 98765, 87654
• 6 не натсовых стритов: KQJT9, QJT98, QJT98, JT987, JT987, JT987
3. Потенциал флеша (одномастность)
Одномастные карты позволяют собрать флеш. Высокие одномастные карты дают возможность построить сильные флеши, что, очевидно, лучше, чем слабые. Более того, между натсовым и не натсовым флешем существует огромная разница. Натсовый флеш может выиграть большой банк, тогда как слабый (из-за переигрывания руки) часто «позволяет» проиграть его, причем, в большинстве случаев, как раз таки натсовому флешу. Разницы в прибыльности второго и третьего флеша (после натсового) почти нет, тогда как между вторым флешем и натсовым она просто огромна.
Нужно отметить, что нам нужно не больше двух карт одной масти (наличие аутов в собственной руке уменьшает шансы на сбор флеша). А руки, которые имеют две пары одномастных карт, очевидно лучше «единичных». Перейдем к примерам с разной силой флеша:
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] (рука премиум класса или около него) намного лучше K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif](спорная рука). 
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Возможность собрать натсы
Оценка силы стартовой руки в ПЛО начинается с определения компонентов, о которых мы говорили выше. Дальше мы переходим к конкретному анализу силы каждого из них. Чем больше натсовых составляющих имеет рука, тем лучше. Однако важно отметить, что рука с несколькими не натсовыми компонентами в некоторых ситуациях может быть более играбельной, чем рука с одним сильным натсовым.
Натсовость руки влияет на то, как и когда мы должны разыгрывать ее на префлопе. Натсовые руки, в общем, менее чувствительны к позиции на постфлопе. Ведь если мы попали в натс на флопе, нам все равно, что будут делать оппоненты после нас. Кроме того, при условии приемлемой цены входа в банк, натсовые руки хорошо стоят как против нескольких, так и против большого количества соперников.
Не натсовые руки, как правило, лучше разыгрывать в позиции (таким образом, будет легче на постфлопе) и с небольшим количеством оппонентов (ниже вероятность попасть в натс противника).
Критерии хорошей стартовой руки в ПЛО
Лучшие стартовые руки в ПЛО состоят из четырех взаимосвязанных карт, а также могут собрать натсы или не натсы несколькими способами. Примеры таких рук:
• A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] (топ-сет, два натсовых флеша, масса стритов);
• A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] (натсовый флеш, не натсовый флеш, масса стритов);
• K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] (два высоких сета, 2 не натсовых флеша, 2 натсовых стрита);
• J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] (масса стритов, 2 не натсовых флеша).
Стартовые руки с «бездельником» (карта, которая не относится ни к одному компоненту силы) в лучшем случае являются спорными. Та же ситуация и с руками без одномастных карт. 
Например:
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• 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
• Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]-J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]
Шоудаун эквити против эквити стила
Все стартовые руки имеют разную ценность на вскрытии. Показатель шоудаун эквити руки оценивает возможность собрать сильную руку на постфлопе и выиграть на вскрытии. Например, T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] может попасть во множество стритов и флешей, а это позволяет забирать большие банки.
Однако ценность стартовой руки на префлопе также имеет и стил эквити. Оно определяет вэлью, обеспечиваемое воровством банков как на префлопе, так и после него. Например, если вы на баттоне со случайной рукой ХХХХ, все сбросили, а на блайндах сидят тайтовые и прямолинейные оппоненты, то у вас хорошее стил эквити. В этом случае вы можете забрать много банков, воруя на префлопе или ставя контбет на большинстве флопов, независимо от своей руки.
Шоудаун эквити в основном зависит от ваших карт, однако учитывает и позицию (максимизировать прибыль, имея хорошую руку в позиции на флопе, легче), количество оппонентов, их стеки и тенденции.
Стил эквити не учитывает ваших карт и зависит от позиции и оппонентов, истории с ними.Так, например, при частом воровстве противники изменят стратегию и будут вас больше коллировать/рейзить.
Раздумывая о том, нужно ли заходить в банк на префлопе, необходимо принимать во внимание как эквити вскрытия, так и эквити воровства. Кроме того, важно понимать, который из двух компонентов является более существенным. Давайте это и разберем:
Пример №1: Вы находитесь на UTG за полным 6-макс столом ПЛО5. Перед вами Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]-2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]. Игра была лузовой с некоторыми рейзами и 3-бетами на префлопе. Обычно трое или больше игроков смотрят флоп. В вашем стеке 100ББ, а у оппонентов, как минимум, по 80ББ.
В примере №1 у нас была слабая рука (Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]-Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]-2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]) в плохом префлоп сценарии с маленьким стил эквити. Причиной этого послужило отсутствие позиции, а также высокая вероятность попасть в многосторонний банк. Недалеко ушло и эквити вскрытия. Попадание в сет было единственным способом получить хоть какое-то вэлью на постфлопе. Исходя из всего вышесказанного, оптимальным действием на префлопе был фолд. Однако если бы мы находились на баттоне, и все игроки до нас сбросили, то с точно той же рукой нужны было бы рейзить. В таком случае у нас бы появилось хорошее эквити от стила вместе с позицией против двух оппонентов на блайндах. Именно это и изменило бы наше префлоп решение с фолда на рейз.
Вы находитесь на баттоне за полным 6-макс столом ПЛО5. UTG ($5) raises to $0.17, MP ($6.20) calls, CO ($8.95) calls, вы ($5) с интересом смотрите на свои А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]-7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
Во втором примере у нас была натсовая стартовая рука (А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]-7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]) с хорошим шоудаун эквити. Более того, наше решение о входе в банк было полностью основано лишь на этом показателе. В данном случае наше стил эквити было также маленьким (как на префлопе, так и после него). Причиной этого послужила позиция, которая давала возможность забрать банк на постфлопе лишь тогда, когда все оппоненты сделают чек.
Вы должны выработать привычку выбирать действие на префлопе сквозь призму ценности руки на вскрытии и эквити от стила одновременно. В принципе, вы уже подсознательно делаете это. Например, когда рейзите слабую руку на баттоне в надежде забрать блайнды. Однако размышляя об этом вслух, связь между розыгрышем на префлопе и после него станет более понятной. Кроме того, такой подход сделает ваш план более оптимальным и последовательным, а также поможет объединить решения на всех улицах одной идеей.
Если вы думаете, что получите прибыль благодаря попаданию во флоп и выигрышу с хорошей рукой на вскрытии – максимизируйте шоудаун эквити. Например, методом сохранения многосторонности банка на префлопе и получения хороших потенциальных шансов. Если же вы думаете, что получите прибыль благодаря воровству банка на префлопе или после него – максимизируйте стил эквити. Например, делая рейз на префлопе для игры один на один в позиции.
Настало время ознакомиться с классификацией стартовых рук. Начнем с разделения на группы в зависимости от их структуры. Позже мы их разделим и на основе качества/силы.
Предлагаем вашему вниманию шесть категорий стартовых рук в зависимости от их структуры:
1) Высокие карты и бродвейные комбинации с тузом старшим;
2) Стритовые руки;
3) Руки с одномастным тузом;
4) Руки с парой+;
5) Тузы;
6) Маргинальные руки.
Перейдем к детальному анализу каждой из указанных выше групп.
Высокие карты и бродвейные комбинации с тузом старшим
Описание: четыре карты выше десятки, включая ее, или четыре карты выше девятки, включая ее, с тузом.
Примеры:
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
Элемент(ы) силы:
Высокие, связанные карты, которые позволяют собрать одну или две высокие пары, а также высокие стриты и, в случае одномастности, высокие флеши.
Стритовые руки
Описание: четыре связанные карты с не более чем двумя пробелами.
Примеры:
8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]
T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
Элемент(ы) силы:
Данный тип стартовых рук еще называют «лестницой». Благодаря им вы можете собрать стриты. Количество и качество возможных стритов сильно зависит от того, сколько пробелов имеет рука и где именно они находятся.
Хванг разделяет данную группу на две подкатегории:
Сильные «лестницы»:
● Руки без дыр (JT98);
● Руки с одним пробелом сзади (JT97);
● Руки с одним пробелом по центру (JT87).
Спорные «лестницы»:
● Руки с двойной дырой сзади (JT96);
● Руки с двумя единичными пробелами сзади (JT86);
● Руки с двойной дырой по центру (JT76).
В игре, где наша главная цель заключается в сборе готовой комбинации, стритовые руки с пробелами сзади значительно сильнее аналогичной структуры с дырами спереди. По этой причине Джефф рекомендует сбрасывать руки с пробелами спереди – например, J976.
Данный совет является особо полезным в тех случаях, когда мы пытаемся заполучить потенциальные шансы и шоудаун эквити. Например, в ситуации, где мы на большом блайнде должны ответить на рейз, который уже заколлировало несколько игроков. Если мы решим войти в банк с рукой типа T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif], то обеспечим себе большие проблемы на постфлопе, потому что:
«Лестницей» с пробелами спереди закрывают множество не натсовых стритов!
Очевидно, это минус в нашем сценарии, который заключается в том, чтобы собрать стрит или стрит-дро на флопе и потом выиграть на вскрытии. Если масса данных флоп-комбинаций не может похвастаться натсовостью, то мы преднамеренно загоняем себя в розыгрыш, где мы часто проиграем оппоненту с натсовой версией нашего же стрита.
С другой стороны, рейз не натсовой «лесницы» наподобие T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] на баттоне, когда все до нас сбросили – отличная линия. В этом случае мы не играем исключительно на шоудаун эквити, ведь ценность данной руки в большей мере состоит из стил эквити. Кроме того, если наша попытка кражи банка на префлопе или после него не будет успешной, риск, что мы попадем в не натсовый стрит и проиграем оппоненту с натсовым будет значительно ниже из-за меньшего количества соперников.
Сравнение двух сценариев, о которых шла речь выше, является отличной демонстрацией важности планирования своего розыгрыша. Вдобавок ко всему, легко заметить, что оценка силы стартовой руки в ПЛО без учета остальных факторов не приносит особой ценности. Почему? Ценность стартовой руки в ПЛО в любом случае сильно зависит от типа планируемого постфлоп-сценария (выигрыш на вскрытии или стил), а также от того, что именно мы пытаемся достичь розыгрышем руки.
Если наш план основывается на шоудаун эквити – предпочтительными являются стартовые руки с натсовой структурой. А когда мы наоборот сосредотачиваемся на воровстве, например, в ситуации, когда мы открываемся рейзом на баттоне, можно значительно расширить спектр стартовых рук по причине высокой ценности стил эквити.
Руки с одномастным тузом
Описание: одномастный туз с «лестницей», парой или двумя картами бродвея.


Примеры:
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]
Элемент(ы) силы:
«Позвоночником» данной структуры стартовых рук является потенциал натсового флеша. Кроме того, остальные карты обеспечивают самые разные комбинации.
Одномастный туз + «лестница» дают потенциал собрать не только стрит, но и флеш. Оценка качества стритового компонента осуществляется методом, который мы разбирали раньше. «Лестницы» с высокими пробелами (например, A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]) являются более спорными, нежели руки с низкими дырами или вовсе без них.
Одномастный туз + пара может собрать сет на флопе. Чем выше пара, тем лучше. Нужно отметить, что более предпочтительной является пара, не имеющая масти туза. Например, A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] лучше A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]. Разномастность пары и туза позволяет увеличить шанс попадания в натсовое флеш-дро, когда мы уже собрали сет на флопе. В результате, мы получаем руку-монстр.
Одномастный туз + две бродвейные карты имеет силу высоких карт, возможность сбора стрита и потенциал натсового флеша. Мы можем попасть в хорошую топ-пару или топовые две пары, а также в некоторые бродвейные стриты.
Руки с парой+
Описание: пары с одномастными и связанными сторонними картами или пара с другой парой.
Примеры:
J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]
Элемент(ы) силы:
Данный тип рук может собрать сет на флопе. Кроме того, одномастные/связанные сторонние карты обеспечивают потенциал попадания в стрит и флеш, в то время как вторая пара удваивает шансы сбора сета на флопе – руки с двумя парами попадают в сет в 25% случаев.
Нужно отметить, что низкая пара является не натсовым компонентом силы – чем ниже сет, который мы соберем на флопе, тем меньше шанс, что мы выиграем. Элементы руки наподобие 8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] в большей мере являются не натсовыми. Похожие комбинации карт часто переоцениваются новичками в сфере ПЛО. Данные руки выглядят достаточно играбельно и красиво, но их розыгрыш на постфлопе может быть весьма трудным по причине недостатка натсового потенциала и относительно небольшого количества флопов, за который они могут сильно зацепиться.


Тузы
Описание: ААхх. Данный спектр начинается с откровенно спорных рук («сухих» ААхх с бесполезными сторонними картами) и заканчивается ультра-сильными (дважды одномастные ААхх с хорошими сторонними картами).
Примеры:
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
Элемент(ы) силы:
ААхх является префлоп натсом. В случае попадания в топ-сет на флопе, компонент АА обеспечивает нам руку-монстр. ААхх редко выигрывают вскрытие не улучшившись в многосторонних банках. Тем не менее, они забирают некоторые банки на шоудауне в случае игры один на один.
В зависимости от сторонних карт, Хванг разделает «тузы» на следующие подкатегории:
Спорные
«Сухие тузы» с бесполезными сторонними картами или одним одномастным тузом и низким остатком. Например:
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
Премиум
Дважды одномастные к обоим тузам или просто одномастные с парой, коннектором или двумя картами бродвея. Например:
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
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Магнум
Дважды одномастные к обоим тузам, с высокой парой, коннектором и двумя бродвейными картами. Например:
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
Высококачественные руки типа ААхх являются наиболее сильными стартовыми комбинациями в омахе.


Маргинальные руки
Описание: широкая категория, которая состоит из слабых рук с одним значительным компонентом силы:
● Три бродвейные карты + «бездельник»;
● Высокие пары с бесполезными сторонними картами;
● Слабые одномастные тузы, которые не попадают в предыдущую категорию рук с одномастными тузами;
● Разномастные «лестницы».
Примеры:
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
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Элемент(ы) силы:
В большинстве случаев данная группа стартовых рук имеет недостаточный натсовый потенциал или обладает лишь одним значительным компонентом силы.
Возьмем руку типа K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]. В лучшем (и единственном) случае мы надеемся собрать топ-сет на флопе. Если это действительно произойдет – мы, конечно же, получим очень сильную руку, но такая ситуация является редкостью. Поэтому, когда мы разыгрываем подобные руки, в большей мере основываясь лишь на шоудаун эквити (например, когда мы делаем колл на BB после рейза и нескольких коллеров), нам не захочется платить чрезмерно высокую цену, чтобы увидеть флоп. Ценность подобных рук в случае надежды лишь на сет сильно зависит от дешевизны продолжения игры до флопа, что в свою очередь обеспечивает определенные потенциальные шансы.
Аналогично, рука типа J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] также не имеет потенциально большого количества хороших флопов. Ее натсовым компонентом является стритовость. И, чтобы он принес нам ценность, на флопе необходимо собрать стрит или хорошее стрит-дро с разномастным бордом. Последнее условие убережет от моментального падения вэлью из-за наличия флеша/флеш-дро.
Не забывайте, что решая войти в банк, у вас должен быть план розыгрыша своей руки. Если наша линия в больше мере основывается на шоудан эквити – нужно пытаться увидеть флоп максимально дешево, так как руки с подобным планом редко сильно цепляются за первую улицу постфлопа. Кроме того, лучше играть в позиции. Оба указанных выше фактора должны обеспечить более простой розыгрыш на постфлопе, а также уменьшить риск неприятных сюрпризов со стороны оппонентов, которые делают ход после нас на префлопе. Игра в позиции позволяет уменьшить количество данных соперников.
Например, если у вас A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на баттоне и в банке есть несколько слабых лимперов, отличной линией будет колл в позиции в надежде на хороший постфлоп. Вы обладаете сильным натсовым компонентом и в некоторых случаях зацепитесь за флоп достаточно, чтобы продолжить розыгрыш дальше. Иногда вы сможете использовать свое преимущество позиции, дабы забрать банк стилом. Однако если эта рука выпадет вам на UTG – сбрасывайте. В такой ситуации у вас не будет достаточного количества стил + шоудаун эквити для борьбы против остальных пяти оппонентов, имеющих на вас позицию.


















Классификация стартовых рук по силе
Исходя из нашей предыдущей статьи, вы уже должны знать, что стартовые руки в ПЛО делятся на шесть различных групп:
1. Высокие карты и бродвейные комбинации с тузом старшим;
2. Стритовые руки;
3. Руки с одномастным тузом;
4. Руки с парой+;
5. Тузы;
6. Маргинальные руки.
Рекомендуем запомнить все эти категории, а также руки, которые к ним относятся. В результате, вы сможете мгновенно классифицировать свои стартовые карты без каких-либо размышлений. Выучив указанные выше группы, вы создадите порядок в хаотичном мире стартовых рук омахи. Мы отобрали играбельные комбинации карт, классифицировали их на основе структуры и отложили в сторону все остальные, которые можно назвать одним словом – «мусор».
Наш следующий шаг заключается в том, чтобы сделать еще одно разделение, но уже в зависимости от силы:
· Премиумные;
· Спорные;
· Маргинальные;
· Мусор.
Традиционно переходим к более детальному разбору каждой из них.
Премиумные руки
Описание:
· Премиум и магнум ААхх;
· Две высокие пары;
· Четыре карты выше десятки, включая ее, с хотя бы одним сочетанием мастей;
· Четыре карты выше девятки, включая ее, с хотя бы одним сочетанием мастей;
· Сильные «лестницы» с, как минимум, двумя картами одной масти;
· Высокие пары с одномастными и связанными сторонними картами.
Примеры:
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Как правило, премиумные стартовые руки можно открывать рейзом с любой позиции независимо от количества лимперов. Зачастую они отличаются хорошим шоудаун эквити, а также способностью сильно цепляться за множество флопов. Исходя из этого, строя банк на префлопе, вы создаете себе возможность огромного выигрыша в дальнейшем при попадании во флоп лучше оппонентов.
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Важно понимать, что делая ход с рукой премиум класса в позиции против рейзера, вы не должны обязательно предпринимать 3-бет. Выбор между коллом и ре-рейзом должен основываться на том, каким образом вы планируете последующий розыгрыш. Поддержав ставку противника, вы попадете в многосторонний банк, где все пытаются собрать готовую руку. В свою очередь, 3-бет будет хорошим решением, как попытки стила. Кроме того, выбирая действие, необходимо обращать внимание на множество ситуативных факторов, например, относительной позиции, количества оппонентов, стеков и т.п.
Позже мы разберем ре-рейз более детально. А сейчас просто договоримся, что розыгрыш премиумных рук рейзом (независимо от позиции) никогда не будет плохим решением.
Спорные руки
Описание:
· Спорные ААхх;
· Спорные «лестницы» с хотя бы одним сочетанием мастей;
· Средние пары с одномастными и связанными сторонними картами;
· Одномастный туз с «лестницей»;
· Одномастный туз с парой;
· Одномастный туз с двумя картами бродвея.
Примеры:
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Если все до нас сбросили, то за 6-макс столом мы будем открывать большинство «Спорных» рук рейзом,. Когда перед нами уже был рейз, то почти всегда можно заколлировать в позиции. Лучшие спорные руки (например, хорошая «лестница» с двойной одномастностью) являются отличными кандидатами для лайтового 3-беттинга в случае глубоких стеков, где мы делаем 3-бет, чтобы изолировать рейзера для игры один на один на постфлопе, при наличии инициативы и позиции.
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Имея перед собой лимперов, мы зачастую выбираем между коллом и рейзом. В случае только одного такого оппонента, мы, скорее всего, будем рейзить с данным типом рук, обеспечивая ХА-банк в позиции. Таким образом, мы увеличиваем наше стил эквити. Имея больше лимперов, появляется стимул сделать колл из-за того, что ценность воровства падает.
Рассуждая о выборе между лимпом и рейзом, мы также должны учитывать натсовый потенциал руки, а также то, хотим ли мы играть против массы оппонентов или наоборот. Спорные руки с лишь одним хорошим натсовым компонентом (например, A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] или K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]) неплохо стоят в многосторонних банках, состоящих из лимперов. В таких случаях мы надеемся собрать готовую комбинацию на флопе и выиграть много денег с большого количества соперников (натсовый флеш и топ-сет соответственно). В принципе, нам все равно скольких противников нужно обойти. Делая лимп, мы обеспечиваем себе хорошие потенциальные шансы.
Маргинальные руки
Описание:
С предыдущей статьи мы уже знаем, что данная группа состоит из таких рук, как:
· Три бродвейные карты + бездельник;
· Высокие пары с бесполезными сторонними картами;
· Слабые одномастные тузы, которые не попадают в предыдущую категорию рук с одномастными тузами;
· Разномастные «лестницы».
Почти все «Маргинальные» руки являются слишком слабыми для рейза с ранней позиции. Кроме того, в случае проявления агрессии до нас худшие из них будут сбрасываться. В противном случае может предприниматься колл. При наличии лимперов, мы зачастую должны повторять их действия в позиции. Однако если есть хорошая возможность для стила – конечно же, можно применить и его. Для данного типа рук характерным является склонность к дешевому просмотру флопа, а также наличию позиции, если речь идет об игре лишь с целью сбора готовой комбинации.
Очевидно, что «Маргинальные» руки хорошо подойдут для открытия рейзом с поздней позиции, если все оппоненты до нас сбросили. Ведь в такой ситуации мы основываемся на стил эквити, а также обеспечиваем розыгрыш в позиции с небольшим количеством соперников.
Мусор
Описание:
Все, что не входит в группы «Премиумных», «Спорных» и «Маргинальных» рук, называется «Мусором».
Важно заметить, что масса рук данной категории может быть вполне играбельной в определенных случаях. Хороший игрок на баттоне обладает возможностью прибыльного розыгрыша 100% рук против слабых оппонентов на блайндах. Поэтому не нужно забывать о том, что наша классификация стартовых комбинаций карт является лишь абстрактным средством и не должна использоваться абсолютно бездумно.
Если ваша рука даже не входит в группу «Маргинальных», то нужно иметь весомые причины, которые склоняют к правильному заходу в банк. Примером одной из них может быть наличие высокого стил эквити – когда вы на баттоне с двумя тайтово-пассивными оппонентами на блайндах.
Потом, когда вы наберетесь опыта, придет время анализа прибыльных розыгрышей слабых рук в позиции. То, насколько мы будем расширять спектр поздней позиции, сильно зависит от нашего мастерства игры на постфлопе, особенно того, насколько мы хороши в воровстве. Мы будем работать над развитием данных навыков, однако сейчас лучше всего придерживаться рук играбельных категорий, о которых мы говорили выше. Именно они станут ядром в выборе наших стартовых комбинаций карт.
Выводы
Мы начали с определения базовой стратегии игры в ПЛО, которая заключается в том, чтобы разыгрывать качественные руки, планировать выигрыш на вскрытии, а также иногда использовать стил на префлопе или после него.
Дальше мы разобрались с компонентами, которые влияют на начальную силу руки (потенциал старшей карты, связанность, одномастность). Кроме того, мы сделали вывод, что ценность стартовой комбинации зависит от всего лишь двух элементов – шоудаун эквити (способность собирать хорошие руки и выигрывать на вскрытии) и стил эквити (вэлью, которое мы получаем благодаря воровству банков на префлопе или после него). Между прочим, последний компонент не имеет никакого отношения к картам, которые нам раздали.
Мы пошли еще дальше и проанализировали две схемы классификации стартовых рук пот-лимит омахи. Сначала мы разбили на группы играбельные комбинации исходя из их структурных элементов. Таким образом, было получено шесть различных категорий. Потом мы классифицировали играбельные руки на основе их силы, а также обговорили несколько простых линий розыгрыша данных комбинаций карт на префлопе.
Мы настоятельно рекомендуем хорошо поработать над этими группами, ведь только запомнив их, вы сможете перейти к анализу последующих частей наших обучающих материалов. Например, увидев A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif], вы должны мгновенно определить ее, как «Руку с одномастным тузом» или, более детально – «Одномастный туз с лестницей». Дальше вы автоматически поймете, что она относится к группе «Спорных».
После того, как вы определили тип стартовой руки, ваш мозг тут же найдет линии ее розыгрыша в разных сценариях на префлопе. Данную информацию обеспечат просмотренные ВОДы, прочитанные статьи, а также раздачи, в которых вы принимали участие раньше. Все это поможет оценить играбельность стартовой руки в конкретном банке, а также то, как ее нужно разыгрывать при позитивном ответе на первый вопрос.









Общие принципы игры на префлопе
В предыдущих статьях, в частности – тех, что посвящены категориям стартовых рук, мы разобрали самые простые линии розыгрыша префлопа. В качестве дополнения сегодня мы поговорим о наиболее важных принципах пот-лимитной омахи относительно игры до появления флопа. Такой подход будет способствовать развитию ПЛО-карьеры в правильном направлении.
Всегда открывайтесь рейзом, если нет причин делать обратное
Если все участники стола до вас сбросили, и вы считаете свою руку вполне пригодной для входа в банк – делайте рейз (за исключением ситуаций, когда у вас есть весомые причины не делать этого). Нужно понимать, что даже если вы считаете свои карты слишком слабыми для повышения, лимп вряд ли будет выгодным решением.
Задумайтесь: открытие лимпом со слабой рукой без позиции автоматически обеспечивает постфлоп, где вы окажетесь со слабой рукой без позиции в многостороннем банке. Очевидно, что подобные ситуации не станут золотой жилой для вашего банкролла.
Всегда делайте пот-бет при рейзе на префлопе, если нет аргументов против
Нужно всегда делать пот-бет на префлопе, если, конечно, нет причин ставить меньше. В следующих публикациях мы вернемся к этому принципу и разберем ситуации, когда у нас появляются аргументы для рейзов меньшего размера.
Будьте осторожны при построении больших банков без позиции, особенно со спекулятивными стартовыми руками
Этот принцип, по сути, следует из нашей начальной стратегии игры в ПЛО. Преимущество позиции обеспечивает более широкий спектр действий, которые в противном случае будут отсутствовать. Например, оно дает возможность легко забрать банк в раздаче с оппонентом, который продемонстрировал свою слабость, прочекав до нас на постфлопе. Играя без позиции, мы, по сути, отдаем эту опцию противникам.
[image: http://mirpokera.com/system/files/1606/original/7_1.jpg]
Формируя огромный банк без позиции, мы обеспечиваем себе большие проблемы на постфлопе. Отсутствие относительно выгодного расположения за столом является причиной множества ошибок. Но если банк маленький, то и проблемы не столь существенны. Увеличение количества денег в центре стола на префлопе делает постфлоп-ошибки более серьезными. Это особенно плохо, когда у нас слабая стартовая рука, редко цепляющаяся за флоп.
Распространенная ошибка данного типа часто наблюдается в игре со слабыми ААхх без позиции. Например:
Префлоп:
Вы играете за полным 6-макс столом $5ПЛО.
UTG ($6.70) рейзит до $0.17, MP (4.50) коллирует, BTN ($7.20) коллирует, Вы ($6.55) 3-бетите до $0.87 с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] , UTG и MP делают колл, BTN сбрасывает.
Флоп: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2.80)
В данной ситуации у вас слабая рука без позиции против двух оппонентов, да еще и в огромном банке. По сути, вы остались с одной оверпарой без каких-либо дро. Доска достаточно скоординирована и можно смело предположить, что она хоть как-то, да помогла соперникам. Конт-бет мог стать хорошим решением, однако его размер уже будет около половины нашего стека, так что нам ничего не остается, как сделать чек и, если кто-то поставит, сбросить свою руку.
Во всем этом можно и нужно винить лишь себя: вы добровольно загнали себя в данную ситуацию, сделав большой 3-бет со слабой рукой без позиции на префлопе. Подобное развитие событий было вполне ожидаемым, и вы закончили раздачу именно так, как и должны были.
Проблема A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] заключается в том, что эта рука обладает лишь одной положительной чертой – когда мы рассчитываем лишь на шоудаун эквити – в этом случае она может собрать топ-сет. Однако это произойдет примерно в одном случае из восьми. Следовательно, если вы играете, основываясь лишь на ценности своих карт на вскрытии (вследствие отсутствия позиции и многосторонности банка), лучше всего взять дешевый флоп и сохранить потенциальные шансы. Делая колл, вы также маскируете свою руку, что будет являться преимуществом на постфлопе.
Будьте аккуратны при розыгрыше не натсовых стартовых рук без позиции
Мы уже анализировали негативные стороны игры с не натсовыми руками как на префлопе, так и после него. Чтобы проиллюстрировать стандартный сценарий, мы сравним две руки с внешне похожей структурой (высокая карта + лестница с одной комбинацией мастей) и попробуем представить, как они будут стоять на постфлопе, если мы зайдем в банк с UTG.
· Рука №1: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
· Рука №2: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
Обе руки имеют потенциал собрать высокий флеш и простой стрит. Можно заявить, что рука №1 относится к почти что премиумным и, следовательно, автоматически ее стоит открывать рейзом с UTG. В свою очередь, рука №2 на данной позиции не далеко ушла от категории «Мусор». Почему получились такие выводы?
Давайте подумаем о том, что произойдет в случае попадания этих рук во флоп, который мы надеемся увидеть, а именно – при сбора флеша, стрита или флеш-/стрит-дро. Рука №1 позволяет составить исключительно натсовый флеш. Кроме того, почти все ее стриты также будут натсовыми. Это означает, что мы соберем готовые комбинации или сильные дро, которые дают возможность уверенно брать инициативу на себя даже без позиции. Ведь, имея их, нам все равно, какие действия будут предпринимать оппоненты после нас.
В ситуации с рукой №2 мы зачастую соберем второй по натсовости флеш (кроме флопов с тузом). Помимо этого, большинство наших стритов будут опять-таки не настовыми по причине наличия переднего пробела в стритовом компоненте. В результате, у нас, как правило, будут готовые комбинации и дро, не позволяющие уверенно делать ставки, даже на идеальном флопе. Например, неправильно много ставить на флопе, терне и ривере с не натсовыми руками, которые зачастую проплатятся натсовым комбинациям оппонентов. С другой стороны, пассивный розыгрыш уменьшит нашу прибыль в ситуациях, когда мы впереди соперников.
Это и есть та самая дилемма не натсовых рук. Слишком агрессивная игра приводит к тому, что мы будет отдавать лучшим комбинациям оппонентов много денег. И наоборот, слишком пассивная игра не позволяет использовать все то вэлью, которое мы получаем, будучи впереди. Кроме того, в последнем случае мы еще и обеспечиваем противникам отличную возможность дешево закрыть дро. У натсовых рук эта проблема попросту отсутствует.
Подводя итоги, нужно еще раз отметить, что в розыгрыше без позиции нам нужно собрать натсы на постфлопе. Повысить вероятность такого сценария можно благодаря правильному отбору стартовых рук с натсовой структурой.
Будьте аккуратными с большими ре-рейзами на префлопе с ААхх, если, конечно, вы не можете вложить существенную часть стека в пот
Этот принцип связан с двумя предыдущими. Делая огромный ре-рейз с ААхх, мы заявляем всему миру: «У нас ААхх!». Чтобы не предлагать оппонентам отличные потенциальные шансы (которые теперь-то знают нашу руку и могут использовать эту информацию против нас на постфлопе), мы желаем вложить настолько много денег в банк на префлопе, чтобы последующие улицы превратились в формальность. При идеальном раскладе все должно закончиться олл-ином на флопе.
Это означает, что делая большой ре-рейз с ААхх, мы должны стремиться к инвестированию 1/3 нашего стека в банк. В таком случае наша следующая ставка уже не будет пот-бетом. Например, если мы начали раздачу с 100ВВ и вложили 35% стека на префлопе, то на флопе у нас останется 65ВВ, в то время как в банке будет 70ВВ. Данная ситуация заберет у противников большинство их потенциальных шансов, а также защитит нас от негативного использования полученной ими информации.

Обратите особое внимание, это не означает полный отказ от 3-бетов с ААхх. Мы просто должны дважды подумать, прежде чем «демонстрировать» свои ААхх в ситуации, когда мы обеспечиваем оппонентам хорошие потенциальные шансы. Особенно это касается многосторонних банков, где у нас нет преимущества позиции. Ведь выиграть в такой ситуации без вскрытия довольно-таки трудно.
Ниже мы разберем пример, где было решено отказаться от большого ре-рейза с ААхх, дабы уйти от сложного розыгрыша постфлопа.
Вы играете за полным 6-макс столом лимита $5ПЛО. Все игроки до вас сбросили, а вы, имея в стеке $8.10, открылись рейзом в $0.17 с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на CO. Оппонент на баттоне ($10.20) делает 3-бет до $0.58, и блайнды сбрасывают. Этот противник – хороший и агрессивный игрок. Каков ваш план?
Давайте подумаем о том, что же произойдет, если мы сделаем 4-бет. У нас около 160ВВ, а ре-рейз размером в пот составит $1.81, что равно 22% от нашего эффективного стека ($8.10). Таким образом, вы построите сценарий, где баттон прекрасно знает вашу руку и всю остальную часть раздачи может играть практически идеально. Если у него также ААхх, то вы получите в ответ 5-бет и возможность олл-ина еще на префлопе. Ваши ААхх, наверное, будут хуже, чем у него, но в целом все отлично – вы не часто будете позади при таком раскладе. Но, если он предпринял 3-бет со спекулятивной рукой, которая хорошо стоит против тузов (агрессивные игроки склонны делать это), то теперь у него появилась возможность спокойно коллировать ваш 4-бет в позиции, с отличными потенциальными шансами, а также информацией, которая позволяет выбирать правильные действия против вас на постфлопе.
Предположим, этот оппонент сделал лайтовый 3-бет с 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]. Данная рука имеет 46% эквити против ваших А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]. Более того, она будет цепляться за флоп достаточно часто, что позволит нам продолжить розыгрыш. Следовательно, баттон не совершает ошибку, делая 3-бет и коллируя ваш 4-бет, будучи лишь немного позади.
Так что же произойдет на флопе? Если вы всегда делаете продолженную ставку, то оппонент сможет использовать свою позицию, выбирая хорошие борды. Он прекрасно знает, что в большинстве случаев у вас оверпара с отсутствием сильного дро. В результате соперник понимает, насколько хорошо нужно попасть во флоп, чтобы рейз нашего контбета с его стороны был прибыльным. Исходя из всего вышесказанного, постоянные продолженные ставки обеспечивают противнику отличные потенциальные шансы. С другой стороны, чек на страшном флопе дает оппоненту хорошую возможность для блефа.
[image: http://mirpokera.com/system/files/1609/original/7_4.jpg]
Ниже мы рассмотрим один из сценариев постфлопа, который надеется увидеть баттон после коллирования вашего 4-бета.
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($3.69)
На этой доске у него есть флеш-дро, гатшот и нижняя пара. Комбинация всего этого дает 66% эквити против оверпары из тузов! Сделав ставку, вы получите в ответ пуш со стороны противника, который в данной ситуации далеко впереди. Когда ход снова перейдет к вам, нужно будет решить, достаточно ли у вас эквити для коллирования оставшегося стека с неприкрытой оверпарой. В случае чека он, скорее всего, сделает ставку в качестве полу-блефа. У вас не будет другого выбора, кроме как сбросить голую оверпару на флопе с большим количеством дро.
Надеюсь, этот пример хорошо демонстрирует проблемы, которые мы сами себе создаем, формируя большой банк с ААхх в ситуации, где мы не собираемся выствляться на флопе, а оппоненты знают нашу руку. Все еще хуже, если у нас нет преимущества позиции. Ведь в таком случае мы не сможем узнать, зацепился ли противник за борд или нет. И, в конце концов, если наша рука типа ААхх относится к разряду спорных, то количество проблем увеличится еще больше – лишь несколько флопов будут для нас действительно хорошими.
Мы пришли к выводу, что не стоит 4-бетить нашу спорную руку типа ААхх при таком размере стека. Следовательно, мы делаем чек и надеемся получить хороший постфлоп. Данный сценарий также не является идеальным, но, сравнивая две линии розыгрыша, вторая будет прибыльнее.
Нужно отметить, что при размере стека в 100ВВ, 4-бет размером в банк ($1.81) составлял бы 36% всех наших денег. Таким образом, мы бы смогли объявить олл-ин на префлопе, не давая баттону возможности эксплуатировать нас на постфлопе. Он по-прежнему сможет выбирать лишь хорошие для него флопы, но уже без отличных потенциальных шансов. И, если мы будем пушить на любом борде, он может смело отложить блеф в сторону.
После рейза и ре-рейза руки типа Аххх лучше сбрасывать
Логика довольно-таки простая: если в банке был рейз, а потом и ре-рейз, то, скорее всего, у кого-то есть ААхх. Имея руку типа Аххх (например, A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]), вы достаточно часто будете позади. Если вы решите принять участие в раздаче, то ваш дальнейший розыгрыш превратится в попытку переехать ААхх на флопе с 3-карточной рукой (поскольку туз на борде вам уже никак не поможет).
Подобные ситуации не являются прибыльными, поэтому необходимо избегать проблем, просто сбрасывая ваши Аххх еще на префлопе, независимо от того, насколько заманчиво этот тип рук выглядит.
Не бойтесь строить большие банки с премиумными руками в позиции
Этот принцип является противоположностью того, о чем мы говорили во втором пункте. Рейз с вашей стороны, когда вы обладаете премиумной стартовой рукой в позиции, заставляет оппонентов разыгрывать слабые руки без позиции, что, конечно, они делать не желают. Стартовые комбинации карт данной категории часто хорошо цепляются за флоп. И даже когда этого не происходит, у вас по-прежнему остается отличная возможность забрать банк стилом или взять бесплатную карту.
Сомневаясь в выборе действия, будьте более склонны к фолду без позиции
Звучит достаточно понятно. Позиция не только увеличивает прибыльность любой руки, но и значительно облегчает ее розыгрыш. Поэтому, если вы не уверенны насчет принимаемого решения, данный фактор может вполне быть решающим. Тайтовая игра без позиции – далеко не простое занятие в пот-лимитной омахе.
Сомневаясь в выборе действия, не забывайте, что вы не теряете много, сбрасывая играбельную руку
Принимая маргинальное решение о том, чтобы продолжить или не продолжать розыгрыш, помните о том, что фолд руки, которую не нужно было сбрасывать, не будет потерей большой прибыли. Поэтому если вы не уверены в правильности действия или подозреваете, что не сможете закончить раздачу победителем, просто сбрасывайте без каких-либо угрызений совести. Вас всегда ждут новые руки с новыми возможностями.
По мере приобретения опыта вы сможете определять все больше и больше выигрышных ситуаций, в которых можно принимать участие. Но, в то же время, не бойтесь играть прямолинейно, следуя нашей базовой стратегии, фокусируясь на игре с шоудаун эквити в позиции.






















Примеры игры на префлопе
Пришло время подвести итоги нашей серии по изучению основ игры в пот-лимитную омаху. Сегодня мы разберем несколько примеров ситуаций на префлопе, которые требуют использования всей теории, которую мы разбирали до этого. В каждой из предложенных раздач мы будем принимать решение исключительно на основе классификации стартовых рук, а также оценке шоудаун и стил эквити.
Опытный игрок в ПЛО не будет размышлять столь прямолинейно: в его анализ войдет и множество других факторов, которые мы не собираемся сейчас учитывать. Главная цель нижеизложенных примеров заключается в демонстрации того, как мы можем использовать основы хорошей префлоп-стратегии игры в пот-лимитную омаху, следуя простому процессу принятия решений:
· Мы оцениваем качество стартовой руки, исходя из изученных ранее классификационных схем;
· Определяем вэлью-компоненты, шоудаун и стил эквити, а также устанавливаем наиболее важный элемент из них;
· Формируем план розыгрыша.
Попробуйте поэкспериментировать с данным процессом принятия решений и постарайтесь мыслить шире. У вас появится шанс убедиться в том, что простая покерная логика дает массу хороших альтернатив в любой ситуации на префлопе. В частности, она включает в себя целый спектр простых решений. Но иногда могут встречаться и некоторые достаточно сложные и околонулевые варианты развития событий.
Пример 1: Открытие рейзом на UTG
Вы играете за полным 6-макс столом лимита $5ПЛО. В вашем стеке ровно $5, на руках А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]. Позиция, как вы уже, наверное, догадались – UTG.
У вас одномастный туз с «лестницей», что, согласно нашей классификации стартовых рук на основе силы, относит руку к разряду «Спорных». Это одна из лучших комбинаций карт данной категории, поэтому ее нужно открывать рейзом с любой позиции. Следовательно, ваш стандартный розыгрыш А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] – префлоп рейз.
Ваш план на постфлоп должен полностью основываться на действиях оппонентов после вас. Если результатом префлопа стал большой многосторонний банк, то флоп будет разыгрываться вами по тактике «попал или пропал». Если же в раздаче остались один-два противника, то нужно готовиться к применению продолженной ставки на огромном количестве бордров в надежде на стил банка на флопе. Важно помнить, что вам нужно ставить второй баррель на терне лишь в случае улучшения.
Пример 2: 3-бет с премиумной рукой типа ААхх
Вы играете за полным 6-макс столом лимита $5ПЛО. Все оппоненты до игрока на кат-оффе сбросили, а он, имея стек в $5, открылся рейзом в $0,17. Вы ($5) на баттоне с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]. Каков ваш план?
На самом деле, трудно найти ситуацию, которая была бы более очевидной для 3-бета, чем эта. Вы можете спокойно делать ре-рейз в $0,58. У вас премиумная рука типа ААхх с хорошим шоудаун эквити против спектра агрессора и двух случайных комбинаций карт у игроков на блайндах. Делая 3-бет, вы также увеличиваете ценность, получаемую с помощью воровства. Таким образом, вы создаете сценарий, где чаще всего до флопа дойдут лишь два участника стола – вы и опен-рейзер, причем у вас есть еще и преимущество позиции. Это позволит выиграть большинство раздач, когда никто из вас не зацепится за флоп.

Пример 3: флэт-колл со спорными ААхх
Вы играете за полным 6-макс столом лимита $5ПЛО. UTG ($6,70) открывается рейзом в $0,17, MP ($3,30) и СО ($7,50) коллируют. У вас ($5,90) А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на баттоне. Что делать?
У вас снова рука из категории ААхх. Однако на этот раз она относится к разряду спорных и содержит плохие сторонние карты. Более того, данная ситуация сильно отличается от предыдущей, где мы могли 3-бетить ААхх. Тогда у нас была позиция на рейзера, сильные тузы и хороший шанс ХА-сценария на постфлопе. В этом же случае все в точности наоборот – отсутствие преимущества позиции, слабые тузы и многосторонний банк.
Очевидно, что у нас нет хорошего стил эквити, и 3-бет вряд ли поможет его сформировать. Большинство оппонентов обладает глубокими стеками и, скорее всего, они готовы заколлировать наш 3-бет, в надежде на завоевание лидерства против наших очевидных тузов на флопе. Именно так прочитают руку соперники при нашем ре-рейзе без позиции в многостороннем банке.
Мы также не можем похвастаться хорошим шоудаун эквити. Ситуацию может изменить лишь попадание в сет на флопе или олл-ин на префлопе. Но 3-бет размером в пот составит всего лишь $0,87, что равно 15% нашего стека. В результате даже большой ре-рейз не привяжет нас к банку на постфлопе (этот вывод основывается на третьем и пятом принципах, о которых мы говорили прежде). Делая 3-бет, мы обеспечиваем оппонентов полным спектром информации, а именно: у нас ААхх в ситуации, когда они обладают достаточно хорошими потенциальными шансами для колла, в надежде на перехват лидерства на постфлопе.
Играя на сет вэлью, мы, главным образом, должны принимать во внимание шоудаун эквити. Мы коллируем рейз, планируя собрать топ-сет на флопе и заполучить деньги соперников. Если мы не попадем, в ход пойдет тактика чек-фолда.
Заметьте, что в данной ситуации мы разыгрываем ААхх так, как мы бы это делали с рукой категории ККхх со слабыми сторонними картами. Мы, по сути, полностью основываемся на ценности попадания в сет и лишь немного учитываем другие факторы. Переигрывание своих слабых ААхх без позиции – классическая ошибка новичков в ПЛО.


Пример 4: Изоляция со спорными руками
Вы играете за полным 6-макс столом лимита $5ПЛО. MP ($5), который, в большинстве случаев, играет «попал или пропал» на постфлопе, делает лимп. У вас 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] с $5 на баттоне. Что делать?
Начнем с того, что эта рука технически относится к категории «Мусор» (исходя из классификации по силе). Главная тому причина – пробел спереди (плюс дыра снизу). Этот факт забирает часть вэлью руки в многостороннем банке, где главная цель его участников заключается в сборе готовой руки.
Однако в данной ситуации мы можем забыть о системе классификаций, так как это не тот случай, когда мы планируем розыгрыш, основываясь на шоудаун эквити. У нас есть позиция на единственного лимпера, и мы можем открыться рейзом в целях изоляции и превращения раздачи в игру один на один с преимуществом позиции. Это обеспечит нам хорошее стил эквити, особенно в борьбе против слабого прямолинейного оппонента. А наш лимпер на СО как раз таким и является.
Помимо ценности воровства, у нас есть неплохой потенциал, пусть даже и не всегда натсовый. Однако не-натсовость не является важным элементом руки, когда речь идет о небольшом количестве оппонентов (в идеале – об одном). Напоследок у нас есть еще и преимущество позиции, что облегчает розыгрыш на постфлопе.
Пример 5: Учимся говорить: «Нет, спасибо!» в многосторонних банках со спорными руками
Вы играете за полным 6-макс столом лимита $5ПЛО. UTG ($5) открывается рейзом, BTN ($6,50) и SB ($5,60) коллируют. У вас J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на большом блайнде. Каков ваш план?
У вас разномастная лестница с двойным пробелом посередине. Отсутствие помощи со стороны мастей позволяет определить эту руку в качестве «Маргинальной», независимо от качества элементов силы, которые, к слову, являются спорными. В результате, наше шоудаун эквити достаточно слабое.
Следующий шаг – обратить внимание на текущий сценарий. У нас нет преимущества позиции, банк может похвастаться многосторонностью, а стил эквити присутствует лишь в наших мечтах. Поэтому, если мы решим войти в банк, то полагаться будем лишь на ценность нашей руки на вскрытии. Но такая стартовая комбинация карт совсем не подходит для игры, главная цель которой заключается в сборе готовой руки. Более того, учитывая размер и многосторонность банка, можно с легкостью делать фолд.
Этот и предыдущий примеры отлично демонстрируют, как игра на постфлопе может диктовать розыгрыш на префлопе. В прошлый раз у нас была возможность планирования раздачи вокруг стила, поэтому мы открылись рейзом со спорной рукой в целях изоляции. В этом же примере нам пришлось основываться лишь на шоудаун эквити. Слабая рука + отсутствие ценности на вскрытии = фолд.
Пример 6: Сбрасываем спорные руки в ответ на 3-бет
Вы играете за полным 6-макс столом лимита $5ПЛО. Все оппоненты до вас сбросили, а вы ($5) открылись рейзом с K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на баттоне. Игрок на SB ($4,30) коллирует, а ВВ ($5) 3-бетит до $0,68. Каков ваш план?
У вас большая пара с плохими сторонними картами. Несмотря на то, что это довольно спорная рука, мы автоматически делаем опен-рейз с позиции баттона. Вас заколлировал оппонент на маленьком блайнде, а ВВ, в свою очередь, сделал 3-бет. Эта линия игрока на большом блайнде является демонстрацией силы, и можно с уверенностью заявить, что большая часть его спектра состоит из ААхх.
У вас худший тип стартовой комбинации карт (большая пара с нескоординированными сторонними картами), который только можно придумать в борьбе против ААхх. Таким образом, вы можете похвастаться лишь 25% эквити на префлопе против случайной руки типа ААхх.
Коллирование 3-бета – игра строго на основе шоудаун эквити, что в данном случае выступает в качестве ценности сбора сета. Почему? Потому, что мы чрезвычайно редко увидим флоп, который позволит продолжить розыгрыш, а о стил эквити можно и вовсе забыть из-за третьего участника банка. Проблема заключается в том, что коллирование на сет-велью является плохим решением из-за отсутствия необходимого уровня потенциальных шансов при вкладывании седьмой части нашего стека еще на префлопе. Исходя из всего вышесказанного, в этой ситуации мы сбрасываем в ответ на 3-бет.
Данная раздача является примером сценария, когда новички уж слишком часто делают колл, не имея планов на розыгрыш постфлопа. Им кажется, что большая пара – это слишком крутой элемент стартовой руки, чтобы сбрасывать. Следовательно, в ход идет колл в надежде на сбор сета на флопе. Играя по этой линии, они создают ситуацию, где противник, в большинстве случаев, без проблем заберет огромный банк на постфлопе.
Большая пара с бесполезными сторонними картами – худший из всех возможных вариантов структуры руки в ситуации, когда вы предполагаете наличие ААхх у оппонента. В следующих публикациях мы детально разберем этот сценарий относительно распределения эквити на флопе. Мы сравним АА с различными структурами стартовых рук, дабы узнать, какие из них могут устоять против 3-бета на префлопе, а какие, в свою очередь, могут бороться с ААхх, лишь имея возможность дешевого просмотра флопа (к этому типу как раз относятся большие пары с плохими сторонними картами).
Выводы
Статьи этого раздела закладывают основу игры в ПЛО на префлопе. Мы разобрали простую базовую стратегию, проанализировали различные компоненты силы стартовых рук, а также предоставили две схемы классификации стартовых комбинаций карт относительно их структуры и силы.
Начиная с первой публикации, мы акцентируем внимание на необходимости объяснения каждого вашего решения и формирования общего плана розыгрыша, который объединяет линии игры с избранными руками как на префлопе, так и после него. Идеальный план действий можно откинуть, пока у нас есть простая, логичная и, что самое главное, обоснованная линия розыгрыша.
Изученные концепции помогут принимать участие в различных префлоп-сценариях пот-лимитной омахи, не делая грубых ошибок. Старайтесь мыслить более структурно, при этом не спеша, размышляя вслух: «Я делаю колл, потому что…».



















Наглядно о флоп-эквити
Мы продолжаем нашу серию обучающих публикаций, посвященных изучению пот-лимитной омахи. Напомним, что все предыдущие и последующие статьи предназначены для тех, кто никогда ранее не сталкивался с игрой в ПЛО, но имеет опыт покорения низких лимитов безлимитного холдема.
Мы продолжаем анализировать различные принципы префлоп-стратегии данного вида покера. В частности, мы все больше углубимся в теорию и разберем играбельность стартовых рук в ПЛО сквозь призму их структуры и количества инвестированных в банк денег на префлопе.
Из предыдущих статей мы узнали насколько связаны префлоп и постфлоп в омахе. Более того, мы поняли, что главная цель игры до открытия общих карт – создать прибыльную ситуацию на постфлопе.
Распределение эквити на флопе – чрезвычайно важная и полезная концепция, которая объединяет префлоп и постфлоп. Мы тщательно изучим ее, чтобы потом использовать при разборе различных игровых ситуаций.
Суть распределения эквити на флопе
Для начала нужно разобраться, что представляет из себя эта концепция. Для этого заходим на сайт ProPokerTools.com и вводим ККхх против ААхх, аналогично примеру ниже. И нажимаем на кнопку «Simulate».
[image: Распределение эквити на флопе]
[image: Распределение эквити на флопе]
Потом нажимаем на кнопку «Graph HvH» и получаем график распределения эквити на флопе для ККхх против ААхх.
[image: Распределение эквити на флопе]
О чем он говорит? Если в двух словах, то данный график указывает, как часто ККхх имеет определенное минимальное эквити на флопе против ААхх (ниже мы поговорим об этом более подробно). Более того, совокупное эквити ККхх против ААхх равно общей площади того, что находится ниже кривой.
[image: Распределение эквити на флопе]
А теперь мы найдем ответы на несколько важных вопросов о распределении эквити на флопе. Полученные в ходе вычислений данные мы будем использовать в следующих обучающих статьях.
Как часто у нас хотя бы X% эквити на флопе?
Пример такого вопроса: Как часто ККхх имеет, как минимум, 50% эквити против ААхх? Найти ответ очень легко – нужно всего лишь посмотреть на график и найти точку, где вэлью равно 50%. Например:
[image: Распределение эквити на флопе]
Как мы видим, ККхх имеет, как минимум, 50% эквити на 19% флопов.

Какое общее эквити на X% флопов?
Например, какое совокупное эквити имеет ККхх в борьбе против ААхх на отрезке от нуля до 19% от всех флопов? Нам нужно найти область под графиком в промежутке 0%-19%. В нашем случае это выглядит следующим образом:
[image: Распределение эквити на флопе]
Ответ – совокупное эквити равно 0,149 = 14,9% на 19% флопов, что приблизительно составляет половину общего эквити (30,16%) ККхх против ААхх. Это легко проверить «на глаз» - выделенная область почти равна 1/2 всей площади под графиком.
Чуть позже мы узнаем, почему этот показатель столь важен для нас, однако сначала выясним, как нам вычислить эту область? ProPokerTools не дает нам определенное число, поэтому мы должны использовать математический прием под названием «числовое интегрирование».
Данная техника является достаточно сложной, поэтому опустим сам процесс вычисления и перейдем к окончательному вопросу:
Каково среднее эквити на X% флопов?
Мы узнали, что ККхх имеет, как минимум, 50% эквити в борьбе против ААхх на 19% флопов, а 19% флопов в совокупности содержат 14,9% эквити. Наш следующий шаг – вычислить среднее эквити на этом отрезке первых улиц постфлопа.
Все флопы в этой зоне дают нам, по крайней мере, 50% эквити. Но каким средним эквити мы можем похвастаться при попадании в один из них? Ответ очень прост:
Среднее эквити на X% флопов равно совокупному эквити данной области (= площади под кривой в этой зоне) разделенному на ширину этой же области (= X).
Итак. Наше среднее эквити на 19% флопов с ККхх против ААхх эквивалентно области под графиком на отрезке от нуля до 19% флопов (0,149) разделенной на ширину зоны (0,19 – 0 = 0,19):
Среднее эквити
=0,149/0,190
=0,784
=78,4%

Это также указано на графике снизу, который мы будем использовать каждый раз при вычислении среднего эквити на х% флопов.
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Выводы
На основе примера борьбы ККхх против ААхх мы научились «считывать» информацию с графика и вычислять процент флопов с определенным минимальным эквити. Теперь мы знаем, что ККхх имеет, по крайней мере, 50% эквити в борьбе против ААхх на 19% флопов.
Потом мы задались вопросом о том, каков же совокупный показатель эквити на X% флопов. Ответ был довольно прост – это область ниже графика распределения в промежутке от нуля до X% флопов. Например, мы определили, что общее эквити ККхх в борьбе против ААхх на 19% флопов равно 14,9%.
Наш последний шаг заключался в вычислении среднего эквити на х% флопов. На основе примера мы определили данный показатель для ККхх в борьбе против ААхх на 19% флопов и получили значение в 78,4%.
В итоге: ККхх имеет как минимум 50% эквити против ААхх на 19% флопов, а среднее эквити данной руки на тех же 19% флопов равно 78,4%.
Мы будем часто использовать данные вычисления во время изучения играбельности различных стартовых рук. Поэтому, прежде чем идти дальше, нужно удостовериться, что вы хорошо ориентируетесь в этих цифрах. В следующей статье мы будем использовать эти расчеты безо всяких объяснений, но график с подсчетами останется, поэтому вы сможете проверить себя в любой момент.



Правила игры в ПЛО (Пот Лимит Омаха)
Омаха – вторая по популярности разновидность покера после Техасского Холдема. Главное отличие пот-лимит Омахи правил от Холдема заключается в том, что игроку сдается не две, а четыре карманные карты. Более того, в отличие от Холдема, где игрок может использовать для составления комбинации как обе свои карты, так и ни одной, в Омахе обязательно использовать 2 из 4 карманных карт.
Например, на стол выпали 5 карт, образовавшие флеш-роял. В Техасском Холдеме игроку бы не пришлось использовать свои карты. Если вы играете в Омаху, в такой ситуации вы можете использовать только 3 общие карты.
Отметим также, что в пот-лимитной Омахе максимальная ставка не может превышать размер текущего банка. Соответственно, вы не можете пойти в олл-ин с полным стэком на префлопе, что открывает больше действий по ходу розыгрыша.
Пот-лимит Омаха правила игры
Перед тем, как все игроки за столом получат свои карманные карты, два игрока, сидящие слева от дилера, должны поставить две обязательные ставки – равные половине и целому блайнду. Места каждого из этих игроков называются малый и большой блайнды соответственно. Далее каждый участник игры получает 4 карты, и начинается первый раунд торговли – префлоп. Теперь каждый игрок может либо сделать колл (уровнять ставку), либо сделать рейз (поднять ставку), или же скинуть карты в пас.
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После того, как все участники розыгрыша примут решение, начинается второй раунд торговли – флоп. На стол выходит три общие карты. Первым свой ход на флопе делает малый блайнд, если же он не участвует в раздаче, то право хода переходит игроку, сидящему слева от малого блайнда.
На данном этапе розыгрыша, пот-лимит омаха правила игры позволяют провести все те же действия, что и на префлопе, однако добавляется еще одна опция – чек, которая обозначает «пропуск хода». Она доступна только в тех случаях, когда никто из участников игры не сделал ставку.
После флопа идет третий этап торговли – терн, в котором открывается четвертая общая карта на столе. Действия игроков повторяются по тому же принципу, что и на флопе.
Затем начинается финальная часть розыгрыша – ривер. На столе появляется пятая общая карта. Если по окончанию торгов на ривере в игре осталось более одного игрока, то необходимо вскрыть карты для определения победителя - этот процесс называется “шоудаун”.
Напоминаем, что согласно пот-лимит омахи правилам, комбинацию можно составлять, используя только две свои карманные карты и три общие карты. Забирает банк игрок с самой сильной комбинацией, что определяется по тому же принципу, что и в Техасском Холдеме. Более подробно с силой комбинаций вы можете познакомится в статье о правилах игры в Холдем.
Отличия в игре в Омаху от Холдема
Общая картина игры в Омаху значительно отличается от игры в Техасский Холдем. Представляем вам несколько главных особенностей игры в Омаху, которые помогут лучше понять эту популярную разновидность покера.
1. Так как согласно пот-лимит омахи правилам, игрок не может делать ставку больше банка, в Омахе игроки чаще оказываются на флопе. Следовательно, для успешной игры в Омаху вам нужно подтянуть навыки розыгрыша рук на постфлопе.
2. Игроки делают на префлопе ставки гораздо больше, чем в Холдеме. Именно поэтому Омаха является столь диспрессионой игрой - вы легко можете проиграть за одну игровую сессию 15-20% своего банкролла.
3. Для победы в Омахе игры нужна более сильная комбинация. В Холдеме достаточно иметь две пары, чтобы пойти в олл-ин. В пот-лимитной Омахе этого будет недостаточно, а это значит, что у вас должны быть хорошие шансы собрать абсолютного монстра (флеш или старше).
4. Так как в Омахе есть большие шансы собрать действительно сильную комбинацию, игроки получают меньше простора для блефа. Если вы хотите выигрывать в Омаху, на первых парах лучше отказаться от блефовых ставок, и уж тем более крупных блефовых мувов. Излишняя “техничность” будет только вредить вам и вашему балансу на счету в покер-руме.
5. Играя в пот-лимитную Омаху, вы должны ставить как можно больше всякий раз, когда у вас есть сильная комбинация. Следовательно, вы должны отказываться от ставки, когда вы считаете свою руку недостаточно сильной для победы.
6. Как правило, успешными игроками в Омаху становятся тайтовые и аккуратные игроки.




Наглядно о флоп-эквити (часть 2)
Сегодня мы будем использовать концепцию, которая стала главной темой предыдущей статьи. Наверное, вы уже догадались, что речь идет о распределении эквити на флопе. Мы изучим играбельность трех разных типов стартовых рук ПЛО в борьбе против ААхх. Мы будем использовать очень простую модель, где оппонент с ААхх считает себя лидером и будет ставить/рейзить при любой возможности вплоть до ва-банка.
Мы ставим перед собой следующие цели:
· изучить играбельность различных стартовых рук в ПЛО относительно размера банка;
· изучить связь между распределением эквити на флопе и играбельностью;
· изучить особенности игры с ААхх и против ААхх;
· изучить методику использования распределения эквити на флопе в стратегическом моделировании.
· 
Описание модели
Мы будем анализировать играбельность следующих трех стартовых рук против ААхх:
· 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] (идеальная лестница с двумя одномастными связками);
· A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] (бродвей с одной одномастной связкой);
· K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] (КК с бесполезными сторонними картами).
Каждая из этих стартовых комбинаций побывает в схватке с ААхх в рейженном банке, 3-бет-поте и 4-бет-поте с эффективными стеками в 100ВВ. Еще раз повторим, что наш оппонент с ААхх считает себя лидером и будет ставить/рейзить при любой возможности вплоть до ва-банка. В каждой без исключения ситуации мы будем вычислять EV розыгрыша руки, начиная с первого цента, который мы вложили в банк на префлопе.
Стратегия противника
Наш оппонент ставит и рейзит при любой возможности вплоть до ва-банка.
Наша стратегия
Мы позволяем наполнить банк одной, двумя или тремя ставками размером в пот еще на префлопе. При выходе общих карт мы привязываемся к банку при наличии минимального эквити, которое позволяет сделать это. «Обязательное» эквити зависит от эффективных шансов банка на флопе, которые есть в каждом из рассмотренных ниже сценариев.
Отметим, что наша модель не очень хороша в ситуациях с маленьким префлоп-банком. Эта стратегия заключается в ожидании достаточно хороших флопов, на которых мы можем вложить все свои деньги. Это, очевидно, означает, что ни о каком терне и ривере не может быть и речи. Грубо говоря, наша стратегия подходит лишь при условии, что на флопе в стеке остается лишь одна-две ставки, и мы играем по сценарию пуш/фолд.
Цель нашего исследования заключается в изучении играбельности различных типов стартовых рук в борьбе против ААхх в рамках простой модели. Отметим, что мы не пытаемся воссоздать оптимальный розыгрыш на постфлопе!Но даже несмотря на частичную фантастичность нашей модели в ситуации с маленькими банками, она отлично подходит для выполнения поставленного задания.
Итак, три сценария для каждой руки:
Рейженный банк:
- Противник открывается рейзом в 3,5ВВ, и мы коллируем; 
- Размер банка на флопе: 8,5ВВ;
- Эффективный стек на флопе: 96,5ВВ;
- Эффективные шансы банка для привязывания к флопу: (8,5 + 96,5) : 96,5 =1,09 : 1;
- Минимальное эквити для при привязывания к флопу: 1/(1,09 + 1) =0,48 =48%.

3-бет-пот:
- Мы открылись рейзом в 3,5ВВ, оппонент сделал 3-бет в 12ВВ, и мы заколлировали;
- Размер банка на флопе: 25,5ВВ;
- Эффективный стек на флопе: 88ВВ;
- Эффективные шансы банка для привязывания к флопу: (25,5 + 88) : 88 =1,29 : 1;
- Минимальное эквити для при привязывания к флопу: 1/(1,29 + 1) =0,44 =44%.

4-бет-пот:
- Соперник открылся рейзом в 3,5ВВ, мы сделали 3-бет в 12ВВ, на что оппонент ответил 4-бетом, и мы заколлировали;
- Размер банка на флопе: 76,5ВВ;
- Эффективный стек на флопе: 62,58ВВ;
- Эффективные шансы банка для привязывания к флопу: (76,5 + 62,5) : 62,5 =2,22 : 1;
- Минимальное эквити для при привязывания к флопу: 1/(2,22 + 1) =0,31 =31%.

Вычисляем EV
Для калькуляции EV мы будем использовать математический подход, о котором мы говорили в предыдущей статье о распределении эквити на флопе. Запускаем ProPokerTools.com и создаем три графика – по одному к каждой руке.
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Для каждого сценария мы рассчитали минимальное эквити на флопе, которое необходимо для привязки к банку (48%, 44%, 31%). Первый вопрос: какая часть (Х%) флопов обеспечивает нам эквити, равное и превышающее данные показатели? Ответ: Х% определенного вэлью Х, который мы считываем с графика.
Потом мы спрашиваем себя: какое совокупное эквити нашей руки (область под кривой) приходится на Х% флопов? Мы вычисляем это значение, используя метод числового интегрирования.
И последний вопрос: каково наше среднее эквити на Х% флопов? Мы вычисляем данный показатель с помощью деления совокупного эквити Х% флопов на Х. В предыдущей статье этого раздела вы найдете пример вычисления среднего эквити.
Что же, у нас есть вся необходимая для вычисления EV информация. Уравнение имеет следующую форму:
EV = (1 – Х_флоп) * (-пф_бб) + Х_флоп * (ср_эквити * (201,5) – 100)
где
Х_флоп = Х% флопов, которые обеспечивают минимальное эквити для привязки к банку;
пф_бб = количество больших блайндов, которые мы вложили в банк на префлопе;
ср_эквити = среднее эквити на Х% флопов.
Существует (1 – Х_флоп) вероятность, что нам придется сыграть через чек-фолд и проиграть наше префлоп-вложение в пф_бб. Шансы на попадание в достаточно хороший флоп для привязки к банку равны Х_флоп. В этом случае у нас появляется среднее эквити ср_эквити в 201,5ВВ банке (ваш стек + стек оппонента + блайнды), где мы рискуем сотней больших блайндов.
Пришло время вернуться к нашим симуляциям. В каждый сценарий мы добавляем график со всей необходимой информацией, а потом подставляем числа в уравнение и вычисляем EV. Мы узнаем EV каждой руки в трех различных ситуациях: в рейженном банке, 3-бет-поте и 4-бет-поте. Вдобавок ко всему, мы подведем итоги и узнаем, как определенная рука стоит против ААхх в зависимости от размера банка.
9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] против ААхх
Рейженный банк
[image: График ПЛО]
Х_флоп = 42%;
пф_бб = 3,5;
ср_эквити = 68,9%;
EV = (1 – 0,42) * (-3,5) + 0,42 * (0,689 * (201,5) – 100) =+14,28BB

3-бет-пот
[image: График ПЛО]
Х_флоп = 48%;
пф_бб = 12;
ср_эквити = 66,1%;
EV = (1 – 0,48) * (-12) + 0,48 * (0,661 * (201,5) – 100) =+9,66BB






4-бет-пот
[image: График ПЛО]
Х_флоп = 65%;
пф_бб = 37,5;
ср_эквити = 58,5%;
EV = (1 – 0,65) * (-37,5) + 0,65 * (0,585 * (201,5) – 100) =-1,46BB

Итог игры с 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] против ААхх
EV (рейженый банк) = + 14,28ВВ;
EV (3-bet-пот) = +9,66 ВВ;
EV (4-bet-пот) = -1,46BB.

Прежде чем смотреть на результаты вычисления EV нужно отметить, что 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]имеет очень гладкую кривую с равномерным распределением эквити на флопе. Такой тип графика указывает на руку, которая зачастую хорошо попадет во флоп. И стартовые комбинации с двумя одномастными связками и лестницей наподобие 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] как раз-таки подпадают под эту категорию. Мы часто зацепимся за комбинацию вроде готовой руки и дро на флопе, а это достаточно для продолжения.
Равномерное распределение эквити 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] означает, что эта рука отлично стоит в больших банках в игре против ААхх. Почему? Как уже отмечено выше - потому, что мы часто попадем во флоп достаточно хорошо, чтобы привязаться к банку и вернуть деньги, вложенные на префлопе.
9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] отлично подходит для рейженных и 3-бет-банков, и мы также должны разыгрывать ее в 4-бет-потах, где 37,5% нашего стека вкладывается в банк еще на префлопе - до того момента, когда розыгрыш данной руки превращается в минусовое решение (в рамках нашей модели). Но даже в такой ситуации мы будем играть почти в ноль.
В следующих статьях мы поговорим о том, как нужно играть с сильными лестницами против ААхх, но даже сейчас вполне очевидно, что этот тип рук хорошо стоит в 3-бет-банках и даже ААхх соперника отнюдь не является концом света.
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] против ААхх
Рейженный банк
[image: График ПЛО]
Х_флоп = 22%;
пф_бб = 3,5;
ср_эквити = 68,6%;
EV = (1 – 0,22) * (-3,5) + 0,22 * (0,686 * (201,5) – 100) = +5,67BB

3-бет-пот
[image: График ПЛО]
Х_флоп = 26%;
пф_бб = 12;
ср_эквити = 64,9%;
EV = (1 – 0,26) * (-12) + 0,26 * (0,649 * (201,5) – 100) = -0,90BB

4-бет-пот
[image: График ПЛО]
Х_флоп = 43%;
пф_бб = 37,5;
ср_эквити = 53,7%
; EV = (1 – 0,43) * (-37,5) + 0,43 * (0,537 * (201,5) – 100) = -17,88BB

Итог игры с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] против ААхх
EV (рейженый банк) = + 5,67ВВ;
EV (3-bet-пот) = -0,90ВВ;
EV (4-bet-пот) = -17,88BB.

A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] имеет довольно-таки гладкую кривую распределения эквити на флопе, но, по сравнению с 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif], здесь куда большая часть эквити сосредоточенна на меньшем проценте флопов (в левой части графика). Поэтому A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] - более спорная рука, чем 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif].
Она отлично стоит против ААхх в рейженом поте, но при увеличении количества денег в банке увеличивается и количество проблем. А все потому, что в борьбе против ААхх мы имеем одного «бездельника» и пользуемся всего лишь тремя картами. Ведь в такой ситуации туз абсолютно бесполезен.
«Бездельник» в нашей руке усложняет попадание во флоп достаточно сильно для продолжения, и это имеет ощутимый результат при увеличении банка. Чем больше денег вложено в пот на префлопе, тем важнее иметь массу флопов, которые нам хорошо подойдут, и нам не придется часто чек-фолдить, теряя огромную сумму префлоп-инвестиций. Этот изъян A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] особенно видно в 4-бет-поте, где мы проигрываем 18ВВ.
Исходя из всего вышесказанного, можно сделать определенный вывод: сталкиваясь с 4-бетом в розыгрыше бродвея с тузом старшим (четыре бродвейные карты, среди которых туз является самой высокой картой) при эффективных 100ВВ в стеке и большой вероятности наличия ААхх у оппонента, нужно сбрасывать.
Для того,чтобы колл был оправданным действием, необходимо иметь куда более глубокие стеки, при которых противник с ААхх не сможет попросту запушить пот-бет на любом флопе. Наша рука не имеет в своем арсенале достаточное количество хороших флопов для прибыльного коллирования 4-бета против ААхх в ситуациях, где оппонент выставится на любых общих картах.


Наглядно о флоп-эквити (часть 3)
Мы продолжаем анализировать играбельность различных стартовых рук в ПЛО в борьбе против ААхх. В предыдущей части мы разобрались с 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] и A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif], теперь же пришла очередь K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif].

K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] против ААхх
Рейженный банк
[image: График ПЛО]
х_флоп = 15%;
пф_бб = 3,5;
ср_эквити = 80,2%;
EV = (1 – 0,15) * (-3,5) + 0,15 * (0,802 * (201,5) – 100) = +6,26BB

3-бет-пот
[image: График ПЛО]
х_флоп = 15%;
пф_бб = 12;
ср_эквити = 80,2%;
EV = (1 – 0,15) * (-12) + 0,15 * (0,802 * (201,5) – 100) = -1,04BB





4-бет-пот
[image: График ПЛО]
х_флоп = 15%;
пф_бб = 37,5;
ср_эквити = 80,2%;
EV = (1 – 0,15) * (-37,5) + 0,15 * (0,802 * (201,5) – 100) = -22,93BB

Итог игры с K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] против ААхх
EV (рейженый банк) = + 6,26ВВ;
EV (3-bet-пот) = -1,04ВВ;
EV (4-bet-пот) = -22,93BB.

K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] имеет очень поляризованную кривую распределения эквити на флопе, большая часть которого сосредоточена на маленьком проценте флопов. Как правило, это флопы, где мы попадаем в сет, две пары и трипсы.
По сути, об этой руке можно сказать следующее:
· Она редко цепляется за флоп достаточно сильно, чтобы привязаться к банку;
· Но когда это происходит, у нас появляется очень хорошее эквити.
Подведем итоги: KsKh7d2c относится к рукам, которые хорошо стоят в маленьких банках с отличными потенциальными шансами. Как только количество денег в банке увеличивается, у нас появляется проблема – уж слишком мало флопов позволяют привязаться к банку. В результате нам приходится чек-фолдить в большинстве ситуаций на постфлопе. Проанализировав график, мы видим, что хорошо попадаем лишь в 15% флопов. Это означает, что на отрезке между рейженным и 4-бет-потом у нас нет флопов, за которые можно зацепиться.
Эта проблема демонстрирует свою силу в 4-бет-банке, где мы проигрываем 23ВВ. В 3-бет-поте мы едва-едва уходим в минус. Если абстрагироваться от нашей модели, то у нас есть отличные потенциальные шансы захода в банк против ААхх с целью попадания в сет – наш оппонент всегда проплатится при положительных для нас картах постфлопа.


Общие выводы
Пришло время подвести итоги нашего исследования:
9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] отлично стоит в борьбе против ААхх в рейженном, а также 3-бет-поте, и совсем немного проигрывает в 4-бет-банках;
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] и K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] хорошо стоят в борьбе против ААхх в рейжнных банках, немного проигрывают в 3-бет-потах и становятся сильно минусовыми в 4-бет-банках.
Очень важно понимать, что мы использовали модель реальной игры, но не реальную игру в покер. Кроме того, не нужно забывать и о том, что мы вычисляем EV, начиная с момента вложения первого центра в банк на префлопе. Мы начали с предположения борьбы против ААхх, поэтому наше EV – это EV участия в розыгрыше, где мы точно знаем, что будем играть против оппонента с ААхх в рейженном, 3-бет- и 4-бет-банке.
На самом же деле мы никогда не будем знать об этом в начале раздачи. Например, если мы 3-бетим опен-рейзера с 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] и получаем 4-бет в ответ, то это совсем не означает, что колл будет минусовым решением, даже если предположить 100% наличие ААхх у противника. А все потому, что мы должны вычислить наше EV коллирования 4-бета, допуская борьбу против ААхх. Мы не будем смотреть на ситуацию с момента первого вложения денег в банк, когда наш соперник имел куда более широкий спектр.
Таким образом, колл с этой рукой при уже достаточно большом банке превращается в прибыльное действие. Более того, ее очень легко разыгрывать в огромных потах на постфлопе. Исходя из нашей модели, розыгрыш 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]против ААхх в 4-бет-банках является минусовым решением, но на практике колл 4-бета с целью привязывания к поту при достаточно хорошем флопе будет выигрышным действием. Мы разберем этот аспект более подробно в следующих статьях данного раздела.
Однако когда мы получаем 4-бет с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] и K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif], имея 100ВВ в стеке, нужно сбрасывать. Эти руки - в глубоком проигрыше по результатам нашей модели, и в реальности все будет точно так же, даже если мы будем вычислять EV с момента последнего ре-рейза соперника.
Теперь мы знаем, что участие в больших банках один на один с оппонентом оправдывает себя лишь с руками, которые часто хорошо цепляются за флопы. Стартовые комбинации карт, которые редко попадают во флоп, лучше отдать дилеру. Этот тип рук сильно зависит от потенциальных шансов. Разыгрывая их, нужно пытаться сохранить банк маленьким на префлопе.
Важное наблюдение относительно игры с ААхх
Мы закончим наше исследование наблюдением относительно игры с ААхх в больших банках.
Если у вас 100ВВ в розыгрыше один на один, и вы использовали возможность применить 4-бет, когда до этого уже был рейз и 3-бет размерами в пот, то оставшееся количество денег в стеке можно запушить, даже не глядя на карты флопа. При этом данная линия абсолютно не поддается эксплуатации.
Оппонент в нашей модели играл как раз-таки по этой модели, и, как результат, все наши руки в 4-бет-банках были в минусе. И это даже несмотря на идеальный розыгрыш с нашей стороны – мы всегда привязывались к банку на любом достаточно хорошем флопе.
В минусе была даже премиум-рука 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] , одна из лучших стартовых комбинаций карт в игре против ААхх. (К «убийцам» ААхх относятся идеальные лестницы без дыр с двумя одномастными связками).
Итак, мы протестировали стратегию «4-бет и пуш на любом флопе» против одной из худших для ААхх рук и, при нашей идеальной игре, оппонент, пихая на любых картах флопа, все равно оставался в плюсе.
Исходя из результатов нашего исследования, можно сделать следующие выводы:
Вложив по крайней мере 1/3 своего стека в банк на префлопе в ХА-розыгрыше (у вас остаются деньги максимум на одну ставку размером в пот на флопе), вы, при желании, можете пушить на любом флопе, и оппонент ничего с этим не сделает.
Предположим, что вы начали с 100ВВ и открылись рейзом с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] без позиции. Ваш противник делает 3-бет, а вы – 4-бет. Соперник коллирует. На страшно скоординированном флопе открываются T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]-8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]. Теперь мы не уверены в необходимости пуша.
Даже в этом случае можно спокойно объявлять олл-ин. Мы уже доказали, что пуш последних денег на любом флопе вам не повредит. Вполне возможно, существует более выгодная линия розыгрыша руки, но ва-банк при любых картах постфлопа в 4-бет-поте с 100ВВ в качестве первоначального стека попросту неуязвим для эксплуатации со стороны оппонента.
Большинство игроков в ПЛО знакомятся с данной стратегией на первых этапах карьеры. Как правило, они случайно находят ее и бездумно внедряют в свою игру. Мы же приводим целое исследование, чтобы продемонстрировать прибыльность данного подхода.
Цель этой и двух предыдущих статей раздела «Омаха от А до Я» заключалась в разработке методов ведения интересных теоретических исследований на основе распределения эквити флопов. Мы не пытались исследовать невиданные ранее теоретические аспекты пот-лимитной омахи. Выводы, которые мы сделали на основе приведенной модели, прекрасно известны профессионалам в сфере ПЛО, но здесь важно отметить, что все умозаключения были достигнуты с помощью исследования, а не догадок, интуиции или опыта.
Если, используя определенную методику, мы можем подтвердить уже хорошо известные результаты, то у нас появляется причина верить, что данный метод также подходит для исследования чего-то абсолютно нового. Выполненная работа дала нам комплекс инструментов для дальнейшего изучения ПЛО. Им мы и воспользуемся в последующих статьях данного раздела.
Выводы
В этой и двух предыдущей статьях мы изучили графики распределения эквити на флопе и научились использовать полезную информацию, которую они дают.
Потом мы провели исследование с использованием распределения флоп-эквити, с помощью которого смогли сделать выводы относительно играбельности различных категорий стартовых рук в борьбе против ААхх. В результате у нас появилось интересное наблюдение о розыгрыше ААхх в 4-бет-потах один на один с оппонентом.















Расширение базового диапазона
В предыдущих статьях данного раздела мы сформировали базовую стратегию игры на префлопе, которая основывается на вэлью. Она базируется на розыгрыше качественных рук, особенно при игре без позиции. В результате получился набор линий и идей, которые превращают вас в уж слишком тайтового игрока для 6-макс столов. Чтобы решить эту проблему, мы расширим спектр опен-рейза с поздних позиций.
Но сперва давайте кратко вспомним основные элементы нашей стратегии. Мы начали с классификаций стартовых рук пот-лимитной омахи относительно их структуры, выделив шесть различных групп:
· Высокие карты и бродвейные комбинации с тузом старшим;
· Стритовые руки;
· Руки с одномастным тузом;
· Руки с парой+;
· Тузы;
· Маргинальные руки.
Затем мы определили четыре группы стартовых рук на основе их силы и играбельности. Важно отметить, что одну из них мы никогда не будем использовать.
· Премиумные;
· Спорные;
· Маргинальные;
· Мусор;
Распределение по группам происходило следующим образом:
Премиумные руки
· Премиум и магнум ААхх;
· Две высокие пары;
· Четыре карты выше десятки, включая ее, с хотя бы одним сочетанием мастей;
· Четыре карты выше девятки, включая ее, с хотя бы одним сочетанием мастей;
· Сильные «лестницы» с, как минимум, двумя картами одной масти;
· Высокие пары с одномастными и связанными сторонними картами.
Примеры:
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Спорные руки
· Спорные ААхх;
· Спорные «лестницы» с хотя бы одним сочетанием мастей;
· Средние пары с одномастными и связанными сторонними картами;
· Одномастный туз с «лестницей»;
· Одномастный туз с парой;
· Одномастный туз с двумя картами бродвея.
[image: Части]
Примеры:
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Маргинальные руки
· Три бродвейные карты + бездельник;
· Высокие пары с бесполезными сторонними картами;
· Слабые одномастные тузы, которые не попадают в предыдущую категорию рук с одномастными тузами;
· Разномастные «лестницы».
Примеры:
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Мусор
Все, что не входит в группы «Премиумных», «Спорных» и «Маргинальных» рук, называется «Мусором».
Но всегда ли «руки-мусор» неиграбельны?
Важно понимать, что данные категории стартовых рук изначально были разработаны для игры за 9-макс столами с глубокими стеками по стратегии «попал или не попал». Исходя из этого, основным требованием стала хорошая игра в многосторонних банках, поэтому были выбраны натсовые и скоординированные руки.
Такой подход позволяет уменьшить вероятность оказаться далеко позади в большом банке. В то время как частый розыгрыш не натсовых рук против нескольких оппонентов – довольно рискованное занятие в этом плане. Например иногда в такой спектр не включают «лестницы» с одним пробелом (например, J986), так как подобные руки собирают слишком много не натсовых стритов.
Однако в игре за 6-макс столами риск столкнуться с натсовой рукой оппонента на порядок ниже. Как результат, комбинации карт с не натсовыми стритовыми компонентами могут похвастаться лучшей играбельностью. Следовательно, категория «Мусора» содержит множество рук, которые можно вполне прибыльно разыгрывать за короткими столами, особенно если речь идет об опен-рейзе с поздней позиции. Кроме того, мы найдем немало кандидатов на лузовый рейз с целью изоляции и 3-бет в позиции.
Исходя из всего вышесказанного, можно выделить ряд причин расширить диапазон опен-рейза в позиции.
Лузовый опен-рейз в позиции
Премиумные, спорные и маргинальные категории рук, очевидно, обеспечивают хорошую базу стартовых рук. Они дают некую уверенность в том, что в больших банках мы довольно часто будем впереди по показателю эквити. Однако в условиях игры за 6-макс столами немало раздач более-менее похожи на эту:
UTG сбрасывает, MP сбрасывает, CO или BTN открывается рейзом, а большой и маленький блайнды коллируют либо фолдят. В большинстве подобных ситуаций префлоп-рейзер забирает банк еще на префлопе. А если это ему сделать не удалось, то продолженная ставка на флопе сделает свое дело.
Очевидно, что при частом выигрыше еще до вскрытия нет необходимости в строгом отборе стартовых рук. В подобных ситуациях вы должны концентрироваться на ценности воровства, а не на шоудаун эквити. Таким образом, ваши карты играют второстепенную роль и действуют лишь в том случае, когда для выигрыша нужна относительно хорошая рука. Однако они не являются главной причиной вашего участия в раздаче. Вывод: если вы находитесь на поздней позиции и все оппоненты до вас сбросили, можно спокойно расширять спектр опен-рейза, который мы задали в базовой стратегии. Особенно это касается игры на баттоне.
Предлагаем рассмотреть пример, который поможет понять, насколько лузово можно играть в таких ситуациях.
Пример: опен-рейз на баттоне против слабых тайтовых блайндов
UTG сбрасывает, MP сбрасывает, CО сбрасывает. Вы находитесь на баттоне, имея слабую руку ХХХХ. Вы размышляете о том, стоит ли использовать лузовый стил. Вам известно, что оппоненты на блайндах отличаются тайтовой игрой на префлопе и при отсутствии преимущества позиции зачастую следуют стратегии «попал или не попал».
Примеры стартовых рук из категории «Мусор», которые можно разыграть в данном случае:
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Если говорить в двух словах, то любая минимально скоординированная рука (предпочтительнее с одномастными связками) подходит для лузового стила с позиции баттона против слабых противников на блайндах.
При особо слабых блайндах вы можете открывать рейзом стартовые комбинации карт даже хуже тех, что мы указали выше. Вам нужно запомнить один простой факт: сочетание инициативы и позиции – невероятно сильное оружие в игре против оппонентов, которые придерживаются постфлоп-стратегии «попал или не попал» и редко используют 3-бет на префлопе. В таких условиях сильный игрок в пот-лимитную омаху способен прибыльно открывать 100% рук на баттоне.
Замечание
Перед тем как экспериментировать с лузовым опен-рейзом на баттоне, не забудьте об этом:
· Ширина спектра стила на баттоне также зависит от вашего мастерства на постфлопе;
· Невероятно частое воровство с баттона может привести к тому, что противники на блайндах изменят свою обычную стратегию.
Говоря другими словами, какими бы слабыми ни были оппоненты на блайндах, очень лузовая префлоп-стратегия требует определенных навыков розыгрыша на этапе постфлопа. Кроме того, даже если блайнды позволяют стилить с очень широким спектром, в долгосрочном периоде лучше немного притормозить. Вы ведь не хотите заставить соперников изменить стратегию и начать чаще коллировать/3-бетить. Поэтому с откровенно слабой рукой есть смысл нажать на фолд и дать блайндам хоть немного пожить спокойно. Даже если вы уверены, что воровство будет успешным и, соответственно, прибыльным.


Изоляция vs лимп.
У вас непремиумная, но играбельная рука (например, A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] из категории «Спорных»), и в банке уже есть один или несколько лимперов. Вам кажется, что она достаточно сильная, чтобы войти банк, но вы сомневаетесь в рейзе (только из-за стартовой руки). Кроме того, вы бы не хотели получить в ответ 3-бет. С другой стороны, вы уверены в том, что рейз увеличит ваше стил эквити и поможет забрать больше банков без шоудауна. Вопрос: должны ли вы открываться рейзом и давить на лимперов?
Говоря другими словами, вы должны решить, стоит ли изолировать лимперов или же повторить их действие и увидеть дешевый флоп. Какие факторы нужно учитывать в выборе линии розыгрыша?
Начнем с того, о чем вы должны думать в таких ситуациях, и закончим наглядной демонстрацией с использованием примеров.
На что обратить внимание?
Ваша абсолютная позиция
Как правило, следует быть более склонными к рейзу с целью изоляции на позиции CO, чем MР, и, соответственно, еще больше - на баттоне. Чем меньше игроков действует после вас, тем выше стил эквити, которое вы получаете с помощью рейза такого типа.
Возможность забрать банк на префлопе
Зачастую у вас нет шансов победить еще до флопа, но для полноты картины этот фактор нужно также учитывать. Если вы столкнетесь с одним-единственным лимпером, которые склонен сбрасывать в ответ на рейз, то появится очень весомый аргумент в пользу рейза.
Количество лимперов
Чем больше лимперов принимает участие в раздаче, тем выше вероятность дойти до вскрытия и ниже ваше стил эквити. Следовательно, вы должны удерживаться от рейза с целью изоляции со слабыми руками в многосторонних банках. В противном случае вы часто попадете в раздачу с большим банком, имея руку, которая уж слишком часто заставит выбрать фолд на флопе. Почему? Слабые руки по определению склонны реже цепляться за флоп, чем премиумные стартовые комбинации карт.
Постфлоп-тенденции лимперов
Нужно чаще изолировать игроков, которые склонны играть по стратегии «попал или не попал» на постфлопе. В такой ситуации вы обладаете повышенным стил эквити, которое позволяет легко забрать банк контбетом на флопе. Если же вы знаете, что соперник так просто не сдастся, и вам придется блефовать больше одной улицы, то изоляция становится менее привлекательной.
Тенденции игроков, которые ходят после вас
Давайте рассмотрим этот фактор на примере. Если вы сидите на катофе, имея позицию на единственного лимпера, то, в большинстве случаев, его нужно изолировать. Однако если в раздаче есть один или несколько лузовых игроков на баттоне или блайндах, то ваш рейз реже будет прибыльным решением. Если они будут часто делать колл, то вы, соответственно, часто попадете в рейженый многосторонний банк. Поэтому вы должны формировать свой спектр рейза исключительно из сильных рук – премиумных и частично спорных.
Оцените тип и качество вашей стартовой руки
Вначале мы предположили, что у нас спорная или маргинальная рука, которую мы желаем разыграть. Потом мы проанализировали самые важные факторы, которые нужно учитывать при выборе решения между рейзом с целью изоляции и лимпом вдогонку. Теперь же необходимо сфокусировать внимание на нашей стартовой руке.
Оценка стартовой руки в подобной ситуации
Наша рука стоит лучше против одного или против нескольких оппонентов?
Другими словами: мы предпочитаем иметь много оппонентов в лимп-поте или одного-двух в рейженом? Раздумывая об этом, мы автоматически задаем себе следующий вопрос:
Является ли наша рука натсообразующей или же нет?
Натсообразующие руки, очевидно, имеют потенциал собрать натсовую комбинацию на постфлопе. Следовательно, они хорошо стоят в многосторонних банках, так как способны побить пять оппонентов настолько же легко, как и одного или двух. Поэтому слабая рука, которая способна зацепиться за натсы на постфлопе, как правило, отлично подходит для лимпа в позиции на префлопе. При таком сценарии вы всегда можете рассматривать лимп. В принципе, вопрос сводится к следующему: лучше ли применить рейз с целью изоляции? Если нет, то с чистой совестью останавливаетесь на лимпе.
Лимп вдогонку, как правило, является лучшим решением при нескольких лимперах и наличии слабой натсообразующей руки, которая редко сильно цепляется за флоп, но если делает это, то очень и очень хорошо. Например, «сухие» высокие пары, слабые одномастные тузы и разномастные «лестницы». Имея эти руки, вы надеетесь поймать на флопе сеты, флеши и натсовые стриты на разномастных бордах соответственно. Это редко случается, но при попадании у вас будет очень сильная рука.
Примерами рук данных типов являются K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif], A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] и T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]. Вам не нужно формировать большие банки с ними на префлопе, так как они редко хорошо попадают в карты постфлопа. Но если попадают, то не просто хорошо, а очень хорошо. Имея нескольких лимперов в банке, лучше использовать возможность дешевого входа, основываясь на ценности вскрытия и потенциальных шансах.
При розыгрыше рук, лишенных хорошей возможности собрать натсы, нужно немного больше размышлений, так как с ними вы не всегда имеем плюсовую альтернативу (как, например, лимп вдогонку) в ситуациях, где рейз в целях изоляции не подходит. Поэтому вместо выбора между рейзом и лимпом, мы зачастую столкнемся с рейзом, лимпом и фолдом.
Нужно отметить, что все руки «Спорной» и «Маргинальной» категорий, как правило, подходят для лимпа вдогонку после любого количества лимперов. Однако по мере развития нашей стратегии и расширения спектров розыгрыша в позиции, мы будем все чаще попадать в ситуации, где выбор будет осуществляться между рейзом в целях изоляции и фолдом, в то время как лимп будет третьим и самым худшим вариантом.
Но если условия раздачи делают рейз плохим решением, мы должны сфокусироваться на нашем шоудаун эквити и реже повышать ставку со слабыми руками. Таким образом, среди вариантов действий останутся лимп и фолд. И если наша рука не только не натсообразующая, но и попросту слабая, то, очевидно, нужно сбрасывать.
Давайте рассмотрим наглядный пример выбора между рейзом с целью изоляции, лимпом вдогонку и фолдом. Для этого будем использовать две спорные руки:
Первая рука: T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] (входит в наш базовый спектр)
Вторая рука: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] (не входит в наш базовый спектр)
Обе руки не входят в премиумную категорию и имеют по две одномастные связки (о/с). Кроме того, они могут похвастаться не натсовыми стритовыми компонентами. Очевидно, что первая рука «натсовее» второй.
Предположим, что вы находитесь на позиции баттона, имея в банке одного или нескольких лимперов, и обдумываете варианты действий.
Рука №1
Первая рука, будучи спорной «лестницей» с двумя о/с, без каких-либо сомнений должна разыгрываться независимо от того, сколько игроков заколлировали большой блайнд. Более того, данный тип рук хорошо стоит в рейженых банках. «Лестницы» с двумя о/с часто попадают во флоп (мы подтвердили это в предыдущих статьях). Это означает, что у нас часто будет достаточно хорошая рука для продолжения розыгрыша, по крайней мере, к терну. В принципе, T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]представляет из себя типаж рук, который мы хотим разыграть в рейженом банке. Возможность частого попадания во флоп уменьшает вероятность того, что нам придется сдаваться на постфлопе и, таким образом, терять большие инвестиции в пот на префлопе.

[image: Карты]
Исходя из всего вышесказанного, первая рука отлично подходит для рейза в целях изоляции. Такое действие с нашей стороны уменьшит количество оппонентов в раздаче, увеличит банк и обеспечит нам инициативу. А это, в свою очередь, дает нам следующие выгоды:
1. Уменьшение количества игроков в банке позволяет чаще остаться в раздаче при попадании во флоп;
2. Формирование большого банка на префлопе позволяет прибыльно использовать оставшуюся часть стека на постфлопе при попадании;
3. Наличие инициативы в наших руках зачастую будет склонять оппонентов к чеку на флопе. Это дает возможность выбирать между продолженной ставкой и бесплатной картой (в случаях непопадания).
Имея первую руку, мы не слишком переживаем за развитие раздачи после нашего рейза. Удалось уменьшить количество игроков в банке? Отлично, теперь мы можем подумать о краже банка на постфлопе. Однако если мы получили множество коллеров и увидели многосторонний флоп – без проблем. Тогда мы забываем о типе пота и переходим к стратегии «попал или не попал». Низкое соотношение стека к банку (больше об этом в последующих статьях) + наличие преимущества позиции позволяют относительно легко и прибыльно закончить руку при хорошем попадании во флоп.
Вывод: мы можем открывать T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] и руки наподобие этой рейзом после лимперов. Если повышение ставки не уменьшило количество противников в раздаче, то у нас остается целый набор выгод от данного решения. Более того, такой тип рук, как правило, хорошо стоит в больших банках, независимо от развития розыгрыша после нашего рейза. Нужно также отметить, что мы не должны переживать по поводу 3-бета со стороны оппонентов. Руки наподобие нашей хорошо стоят против ААхх (мы продемонстрировали это в предыдущих главах) в 3-бет- и 4-бет-банках.
Рука №2
Давайте сравним вторую руку с первой. Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] является очень слабой рукой, которая выглядит намного лучше, чем есть на самом деле – она совершенно нескоординированная! Кроме того, когда вы попадаете во флоп, оппоненты об этом будут прекрасно знать. Лучшее, на что мы можем надеяться – двухсторонние стрит-дро и стриты без дополнительных выходов на более сильные стриты. А когда мы получим флеш или флеш-дро на флопе, они практически всегда будут не натсовыми. В принципе, у первой руки такая же проблема, но сильный стритовый потенциал делает ее менее значимой).
В итоге рейз после лимперов с этой мусорной рукой не создаст прибыльную ситуацию для выставления на большинстве флопов. Получается прямая противоположность первой руке. При попадании во флоп у нас, в большинстве случаев, будет слабая не натсовая рука, которая не позволяет ставить на вэлью в многостороннем банке. Кроме того, важно отметить, что нескоординированные руки получают меньше выгоды от возможности взять бесплатную карту на флопе. Ведь если такая рука не зацепилась за флоп, то карта терна вряд ли ей поможет. Таким образом, рейз с целью изоляции будет почти полностью основываться на ценности воровства, но у нас не так уж его и много как при одном, так и нескольких лимперах.
Означает ли это, что со второй рукой мы должны склоняться к лимпу, а не рейзу? Нет. Она обеспечивает настолько плохой потенциал на постфлопе, что нет причин даже лимпить и добровольно входить в многосторонний банк, несмотря на его дешевизну. В противном случае мы создадим себе массу проблем на постфлопе с плохими потенциальными шансами. Поэтому руки наподобие Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] в лимп-потах нужно сбрасывать. При определенных обстоятельствах их можно использовать для лузового опен-рейза в позиции, но если вы знаете, что точно увидите флоп – выбирайте фолд.

Изоляция vs лимп: примеры.
В первой части мы проанализировали факторы, которые нужно учитывать, выбирая между рейзом в целях изоляции и лимпом в позиции. Сегодня мы продемонстрируем, как можно использовать полученные знания на практике. В этом нам могут примеры ниже.
Пример №1
$10PLO
6-макс
Префлоп:
UTG ($10) лимпит. У вас ($10) K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на катофе. Игроки по левую руку вам не знакомы. Каков план?
Рейз в целях изоляции кажется вполне очевидным решением в данной ситуации. У вас есть позиция на единственного лимпера и рука, которая хорошо стоит в рейженых банках (хотя ее нужно сбрасывать в ответ на 3-бет), даже при нескольких коллерах. При успешной изоляции (предполагая, что у нас неплохие шансы на выигрыш) ваш план должен основываться на использовании стил эквити путем применения продолженной ставки почти на всех флопах, где оппонент сделал чек. Масса подобных ситуаций закончатся сразу после контбета.
Иногда вы получите ре-рейз в ответ на префлопе и будете вынуждены сбросить свою сухую пару. Об этом мы поговорим в последующих статьях этого раздела.
Если вам удалось собрать несколько коллеров, то ваш постфлоп-план должен больше основываться на шоудаун эквити и меньше - на стил эквити. Другими словами, придется урезать частоту контбетов и придерживаться стратегии «попал или не попал». Имея больше двух коллеров, вы должны окончательно положиться на вышеназванную стратегию и вкладывать деньги в банк исключительно при условии попадания во флоп (по сути, при большом количестве соперников мы заходим лишь с целью поймать сет).
Пример №2
$10PLO
6-макс
Префлоп:
UTG ($10) и MP ($10) заходят в банк лимпом. У вас ($10) K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на баттоне. Игроки на блайндах вам неизвестны. Что делать?
У нас та же рука, что и в предыдущем примере, но немного другой сценарий. В этом случае мы не открываемся рейзом с целью изоляции единственного лимпера, имея при этом неплохое стил эквити. Теперь у нас есть два лимпера, а это уже уменьшает ценность воровства. Кроме того, в данной ситуации у нас слабая, но натсообразующая рука, которая хорошо стоит в многосторонних банках.
Как уже было упомянуто выше, K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] неплохо подходит для рейза, но это не означает, что мы должны открывать ее рейзом, когда он не имеет преимуществ над лимпом.
Имея такую руку в банке, который, скорее всего, на постфлопе сохранит многосторонность, логичнее всего сделать лимп вдогонку. Ведь теперь мы играем, основываясь на ценности вскрытия и потенциальных шансах. В принципе, мы надеемся поймать сет на флопе, но если на постфлопе появится возможность забрать банк – мы постараемся использовать ее. Если один из оппонентов на блайндах сделает рейз, мы заколлируем, надеясь собрать топ-сет (как уже было сказано выше, ККхх хорошо стоят в банке с одним рейзом).
Пример №3
$10PLO
6-макс
Префлоп:
UTG ($10) делает лимп. У вас ($10) A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на баттоне. Игроки на блайндах неизвестны. Каков наш план?
Это спорная рука, которая может похвастаться высокими картами и натсовой одномастной связкой. Вы на баттоне с одним лимпером позади – отличная ситуация для изоляции. Мы надеемся разыграть постфлоп наедине с данным оппонентом, но рейженый многосторонний банк также подходит для достаточно сильной руки наподобие этой.
[image: Омаха]
Основываясь на «натсовости» A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif], можно сделать вывод, что она также хорошо стоит в многосторонних лимп-потах. Однако рейз в целях изоляции обеспечит нам хорошее стил эквити, и более агрессивная альтернатива выглядит куда лучше лимпа вдогонку.
Пример №4
$10PLO
6-макс
Префлоп:
UTG ($10), МР ($10) и СО ($10) делают лимп. У вас ($10) А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на баттоне. Игроки на блайндах неизвестны. Что делать?
Подобно примеру №3, у нас есть одномастная связка с тузом, причем их даже две, но лишь одна - натсовая. Однако этот факт не дает оснований утверждать, что она хорошо подходит для рейза в банке с тремя лимперами. К сожалению, ей не хватает скоординированности, и единственное, чем мы можем похвастаться – та самая одномастная связка с тузом. Поэтому мы должны лимпить вдогонку и строить планы на основе шоудаун эквити + потенциальных шансов (благодаря хорошей позиции у нас еще может появиться возможность забрать банк на постфлопе).
Пример №5
$10PLO
6-макс
Префлоп:
UTG ($10) и МР ($10) делают лимп. У вас ($10) J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на баттоне. Игроки на блайндах неизвестны. Что будем делать?
Имея «лестницу» с двумя одномастными связками, мы вполне можем сделать рейз в целях изоляции. Причем даже несмотря на то, что у нее есть пробел спереди.
Как уже было отмечено, использование рейза с данным типом рук имеет несколько преимуществ:
· Мы уменьшаем количество оппонентов в банке, имея не натсовую руку;
· Низкое соотношение стека к банку позволяет прибыльно закончить руку при хорошем попадании во флоп;
· Мы получаем шанс взять бесплатную карту при необходимости.
Большое количество коллеров не станет для нас проблемой. В качестве выхода из ситуации вместо воровства банка на постфлопе мы попросту сконцентрируемся на стратегии «попал или не попал». Кроме того, в случае 3-бета мы вполне можем сделать колл, так как наша рука часто попадет во флоп. При этом наш план будет заключаться в выставлении на любом флопе, который нам хорошо подошел.
Пример №6
$10PLO
6-макс
Префлоп:
UTG ($10) лимпит. У вас K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на баттоне. Игроки на блайндах неизвестны. Что будем делать?
Эту руку мы должны сбрасывать. Несмотря на наличие двух одномастных связок, у нее полностью отсутствует какая бы то ни была скоординированность, что превращает ее в мусор. Визуально она очень даже хороша, но, на самом деле без стил эквити на префлопе делать с ней нечего. Если бы все игроки до нас сбросили, то можно было бы подумать о краже блайндов. Однако когда мы почти уверены в том, что придется увидеть флоп, лучше просто сбросить.
Замечание:
Большинство из вас сразу же сделает вывод о том, что данный тип рук нельзя разыгрывать рейзом после лимперов. Однако многие будут по-прежнему склонны сделать лимп вдогонку – ведь у нас есть две одномастные связки! Но это не меняет сути – K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] является мусором. Лимп вдогонку с такими мусорными руками создает ситуации, где мы можем собрать исключительно слабые и не натсовые готовые руки в многостороннем банке. Не нужно делать глупости, сбрасывайте подобные руки после лимперов на префлопе и экономьте деньги.
Совет:
Чтобы понять, почему большинство постфлоп-сценариев не сыграют нам на руку после лимпа, нужно подумать о наилучших для нас флопах. За исключением чрезвычайно редких ситуаций, когда мы соберем натсовый флеш или фул-хаус/каре (их можно собрать с любой мусорной рукой), у нас нет возможности попасть в любую другую готовую монстр-руку/-дро.
Заметьте, мы не боимся отдать оппоненту свои вложения на префлопе. Мы боимся проиграть куда большую сумму на постфлопе, что несложно сделать при попадании в сложную ситуацию с плохими потенциальными шансами.










Базовая стратегия 3-бетов
В предыдущих статьях мы говорили об опен-рейзе и игре в лимп-потах (рейз с премиумными руками для вэлью, рейз с целью изоляции и лимп вдогонку). Следующий шаг расширения нашей базовой стратегии – добавление 3-бет-линий. Все наши ре-рейзы будут основываться на вэлью, которое предоставят нам премиумные руки, имеющие преимущество перед спектром опен-рейзера.
Но иногда мы все же будем делать спорные 3-беты с менее сильными руками, основываясь больше на стил эквити, нежели ценности руки на вскрытии. А в особо выгодных ситуациях мы будем использовать 3-бет даже с очень сильными руками, с которыми прибыльность ре-рейза полностью зависит от ценности воровства.
Мы проанализируем все эти типы 3-бета по очереди, используя при этом наглядные примеры. Однако прежде чем начать разбор диапазонов 3-бета, коротко разберем факторы, которые нужно учитывать, рассматривая возможность ре-рейза.
Факторы
Позиция
Очевидно, что наличие преимущества позиции дает возможность 3-бетить больше рук. Позиция увеличивает вашу гибкость на постфлопе, улучшает контроль над розыгрышем и дает больше возможностей для стила. Это, в свою очередь, повышает прибыльность розыгрыша любой руки, которую вы решили разыграть. Следовательно, в позиции можно немного расширить стандарты входа в банк. Также важно отметить, что все наши спорные 3-беты будут применяться исключительно в позиции. Что же касается ре-рейза в качестве блефа, то позиция является главным фактором его использования (плюс некоторые обстоятельства, о которых мы поговорим немного позже).
Отсутствие позиции, что логично, наоборот уменьшает прибыльность розыгрыша руки. В таком случае мы будем более склонны к розыгрышу премиумных рук, сбрасывая при этом все спорные. То есть без позиции мы зачастую будем 3-бетить исключительно премиумные руки.
Количество игроков в банке
3-бет лучше использовать в игре один на один, нежели в многостороннем банке. Ведь чем больше оппонентов в поте, тем ниже наше стил эквити, а это значит, что мы должны больше полагаться на ценность нашей руки на вскрытии. Следовательно, в многостороннем банке мы должны склоняться к ре-рейзу с премиумными руками. Имея больше одного противника в банке, мы зачастую будем использовать 3-бет с целью получения вэлью. В розыгрыше один на один (и в позиции) мы, как правило, получим хорошую возможность применить спорный ре-рейз.
[image: Компоненты]
Спектр опен-рейзера
Основная идея: против тайтовых оппонентов мы 3-бетим тайтовее. Однако мы можем делать исключение в борьбе против тайтового, но легко читаемого на постфлопе противника (будучи в позиции на него). В такой ситуации мы можем использовать ре-рейз со спорными руками в целях изоляции, планируя украсть банк на постфлопе. Мы также можем применять спорные 3-беты и в игре против лузового рейзера, особенно если он плохо играет в 3-бет-потах.
Мастерство опен-рейзера
В игре против сильных оппонентов мы будем реже делать спорные 3-беты, так как они хорошо знают методы противодействия подобным атакам. В точности наоборот, в игре против слабых противников мы будем ре-рейзить больше рук, особенно в позиции.
Ваши карты
Чем более выгодными являются другие факторы, тем менее важно то, что раздал нам дилер. Например, имея позицию на лузового рейзера, который не собирается противостоять бесконечным 3-бетам, мы можем довольно часто ре-рейзить спорные руки. Однако, находясь на блайндах в розыгрыше с рейзером и коллером, мы, в большинстве случаев, будем 3-бетить исключительно премиумные руки.
3-бет для вэлью
Прежде чем начать основной анализ, давайте вспомним главное правило формирования больших банков на префлопе:
Никогда не стройте большой банк на префлопе, если вы знаете, что зачастую придется сбросить руку на постфлопе.
Другими словами, формируя большой пот, хотя бы одно из указанных ниже правил должно быть верным:
· Вы уверены, что часто соберете достаточно сильную руку на флопе для продолжения;
· Вы уверены, что часто сможете украсть банк на постфлопе.
Делая 3-бет для вэлью, мы фокусируемся на первом из двух этих утверждений. Отметим, что 3-бет для вэлью – это ре-рейз с премиумными, скоординированными руками, которые часто цепляются за флоп. И когда они это делают, то собирают сильные натсовые комбинации, которые могут получить вэлью с не натсовых и попавших под доминацию рук оппонентов. Примером являются ситуации, когда вы, например, попадаете в натсовый флеш, а противники проплачиваются вам с флешами слабее. Из предыдущих публикаций мы уже знаем, что компонентами силы стартовых рук являются:
1. Потенциал старшей карты;
2. Связанность;
3. Одномастность
.
Мы будем делать 3-бет с одномастными, скоординированными руками с высокими картами. Большинство из этих рук входит в категорию «Премиумных» стартовых комбинаций. Хорошим базовым спектром для 3-бета с целью собрать вэлью будут:
· Премиумные ААхх с минимум одной одномастной связкой, парой, двумя бродвейными картами или коннектором;
· Премиумные бродвейные «лестницы» с хотя бы одной одномастной связкой и желательно с тузом;
· Премиумные KKxx, QQxx, JJxx с минимум одной одномастной связкой и скоординированными сторонними картами или еще одной высокой парой.
Другими словами, это руки наподобие:
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Заметьте, что нам нужно иметь как минимум одну одномастную связку. Бродвейные руки без пары должны иметь туза, и очень хорошо, если он входит в связку мастей (потенциал натсового флеша является очень ценным).





Примеры базовой стратегии 3-бетов
Ниже мы поговорим о примерах ситуаций, где мы рассматриваем 3-бет для вэлью с премиумной рукой. В некоторых из них мы предпочтем отказаться от ре-рейза. В каждом из примеров мы оценим различные факторы, о которых мы говорили выше (позиция, количество оппонентов в банке и другие). Потом мы сделаем вывод, основанный на обстоятельствах и наших картах.
Пример №1
$10 PLO
6-макс
Префлоп:
CO ($10) открывается рейзом в $0,35, у вас Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на баттоне. Оппонент на катофе является лузовым игроком – его VP$IP = 48, а PFR% = 29. Противник на SB ($10) нам неизвестен, в то время как ВВ ($10) является сильным ТАГ-ом. Каков наш план?
Это хорошая ситуация для 3-бета – частично для вэлью, частично для изоляции лузового рейзера. У вас есть позиция на лузового опен-рейзера и премиумная рука с двумя одномастными связками. В ответ на ваш 3-бет вы ожидаете получить фолд от двух игроков на блайндах, что обеспечит вам ХА-банк с позицией на лузового рейзера.
3-бет в данной ситуации будет как для вэлью (ваша рука хорошо стоит против спектра опен-рейзера и блайндов со случайными руками), так и для увеличения стил эквити (комбинация позиции и агрессии позволит выиграть массу флопов в борьбе против лузового спектра оппонента). Имея в рукаве хорошее шоудаун и стил эквити, вы должны 3-бетить.
Пример №2
$10 PLO
6-макс
Префлоп:
UTG ($10) открывается рейзом в $0,35, CO ($10), BTN ($10) и SB ($10) коллируют. У вас Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на большом блайнде. Оппонент на UTG является ТАГ-ом со статами 26/17. Остальные участники раздачи – неизвестные или лузово-пассивные игроки. Каков наш план?
У нас та же рука, что и в предыдущем примере, но обстоятельства другие. Теперь вы без позиции в банке с четырьмя оппонентами. И хоть QQJT является премиумной рукой с двумя одномастными связками, она не обязательно входит в спектр рук, которые вы хотите разыгрывать 3-бетом без позиции в многостороннем банке.
У вас высокая, скоординированная пара с двумя связками мастей. Но натсовый потенциал у этой руки хуже, чем у премиумных ААхх/ККхх. Две одномастные связки – это, конечно, хорошо, но ни одна из них не является натсовой. И ваш сет дам на флопе тоже не всегда будет топовым. Все это не является проблемой в ХА-потах, особенно при наличии позиции. Однако разыгрывать не натсовую руку и дро на постфлопе довольно трудно, особенно если речь идет о многостороннем банке.
Сделав 3-бет, вы сами обеспечите себе массу сложных решений на постфлопе, а это явно не то, что вы хотите иметь в огромном поте. Нужно также учитывать, что это даст оппонентам возможность переиграть вас на постфлопе – серьезная проблема в большом банке. Среди примеров сложных решений можно выделить следующие: правильно ли делать контбет на всех флопах при оверпаре? Правильно ли сдаваться на всех флопах, которые не дали вам оверпару или сильное дро?
Ответ на оба вопроса – «Нет!». Однако без позиции вам придется каждый раз тщательно обдумывать правильность продолжения/сбрасывания на флопе. В позиции вы имеете по-настоящему роскошное преимущество – на момент своего хода вы знаете, какое решение приняли оппоненты. Однако без позиции вам придется лишь догадываться об этом. А догадки в большом банке нередко приводят к дорогим последствиям.
Ваша позиция и количество оппонентов а банке – два самых важных фактора в этой ситуации. Тем не менее, нужно также учитывать и то, что опен-рейзом является тайтово-агрессивный игрок на ранней позиции. Это означает, что его спектр по большей мере состоит из премиумных рук. Это обстоятельство отличается от предыдущего примера, где у нас был лузовый рейзер. И, конечно же, нужно учитывать и то, что каждый из коллеров может также иметь руку из премиумной категории.
Вывод: в этой ситуации лучше сделать колл и планировать свой розыгрыш на основе шоудаун эквити и потенциальных шансах. 3-бет для вэлью был бы уместным с натсообразующими, ультра-премиумными руками (не забывайте, что возможность собрать натсы является очень важным фактором при игре без позиции). Ре-рейз с лучшими ААхх-руками (с хорошими сторонними картами и по крайней мере одной одномастной связкой) был бы вполне хорошим решением в данной ситуации.
Невероятно тайтовый спектр 3-бета в подобных раздачах, очевидно, сразу же выдаст нашу руку. Но, как мы увидим в последующих статьях, это не всегда будет тем, что оппоненты смогут использовать себе на руку. Из-за чего? Просто потому, что премиумные руки (по умолчанию) часто цепляются за флоп достаточно сильно для прибыльного выставления в больших банках (это легко доказать с помощью распределения эквити, как мы делали раньше).
Напоследок еще скажем, что этот пример хорошо иллюстрирует общий принцип того: мы должны очень аккуратно делать ре-рейз с руками с парой (за исключением самых высоких и премиумных/натсообразующих пар). Особенно если речь идет о многостороннем банке, где у вас нет преимущества позиции.
У этого правила есть одна полезная оговорка – руки с парами реже цепляются за флоп, нежели руки без них. Они также хуже стоят в борьбе против ААхх, и 4-бет со стороны оппонента также является достаточно проблематичным для них. Поэтому в ситуациях, подобных нашему примеру, мы зачастую должны попросту коллировать, сохраняя хорошие потенциальные шансы, а дальше - играть по ситуации.
Пример №3
$10 PLO
6-макс
Префлоп:
BTN ($10) открывается рейзом в $0,35, и SB сбрасывает. У вас ($10) А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на большом блайнде. Игрок на баттоне нам неизвестен. Что делать?
Это стандартный 3-бет для вэлью с премиумной бродвейной рукой с двумя одномастными связками. Вы без позиции, но в 3-бет поте ваша рука должна хорошо стоять против лузового (предположительно) спектра оппонента.
Пример №4
$10 PLO
6-макс
Префлоп:
СО ($10) открывается рейзом в $0,35, баттон ($10) и маленький блайнд ($10) коллируют. У вас A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на ВВ. Ни один из оппонентов вам не знаком. Что делать?
Это автоматический 3-бет для вэлью с премиумной рукой типа ААхх. Данный сценарий очень напоминает второй пример (без позиции с премиумной рукой в рейженом многостороннем банке), однако на этот раз у нас натсы на префлопе. Это дает нам огромное преимущество перед оппонентами. Также нужно отметить, что наша рука часто зацепится за флоп достаточно сильно для продолжения. Кроме того, мы будем рады увидеть 4-бет, так как это позволит сделать 5-бет-пуш и таким образом реализовать все наше префлоп-эквити.
Мы ожидаем получить нескольких коллеров, но это не проблема для нашей премиумной ААхх-руки. Мы достаточно часто попадем во флоп достаточно хорошо, чтобы сделать продолженную ставку и прибыльно вложить остаток стека на постфлопе. Однако нужно понимать, что мы не будем автоматически привязаны к банку на постфлопе. Имея нескольких оппонентов, мы в первую очередь проанализируем текстуру борда и многосторонность банка, и уже тогда выберем план действий.
Но это уже потом… 3-бет на префлопе является автоматическим решением, которое по большей мере основывается на вэлью.
Пример №5
$10 PLO
6-макс
Префлоп:
UTG ($10) открывается рейзом в $0,35, MP ($10) и BTN ($10) коллируют. У вас А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на большом блайнде. Вашими оппонентами являются тайтово-агрессивный и лузово-пассивный игроки. Каков наш план?
У вас рука типа ААхх с двумя одномастными связками в сценарии, аналогичном второму и четвертому. В примере №2 мы решили, что лучшим решением будет колл с премиумной, но не натсообразующей парой. В примере №4 наш выбор пал на 3-бет для вэлью с премиумной ААхх-рукой. Но что мы должны делать в этой ситуации?
[image: Покер]
В принципе, эта рука находится где-то посередине между двумя указанными выше примерами. У нас натсы на префлопе + две натсовые одномастные связки, что склоняет нас к 3-бету. Но проблема заключается в том, что наши сторонние карты абсолютно нескоординированы, и единственным нашим козырем является одномастность.
Это означает, что А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] хуже подходит для 3-бета на вэлью. А все потому, что недостаток скоординированности будет редко ощущаться при рассматривании флопов, где мы можем прибыльно выставиться. Вы должны помнить: при формировании больших банков на префлопе, которые основаны на вэлью, очень важно иметь руку, способную зацепиться за большое количество флопов достаточно сильно для продолжения.
Поэтому, даже несмотря на то, что наличие двух одномастных связок делает нашу стартовую комбинацию хорошей рукой типа ААхх, недостатка скоординированности достаточно для того, чтобы она не считалась премиумной. В результате вы не должны входить в банк 3-бетом против трех оппонентов без позиции.
Заметьте, что в игре один на один на позиции баттона это был бы стандартный 3-бет для вэлью/изоляции. В такой ситуации мы бы отошли от нашей базовой стратегии 3-бета для вэлью, склоняясь к спорному ре-рейзу (даже несмотря на то, что А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] является почти премиумной рукой).
Не забывайте, что главная цель базовой стратегии – держать вас подальше от проблем, используя исключительно сильные линии розыгрыша. Однако вы нередко окажетесь в ситуациях, анализа которых в данной стратегии нет. В таких случаях вы должны полагаться на ваш опыт и проводить ситуативную оценку. Чем больше вы играете, тем легче это будет делать.
Пример №6
$10 PLO
6-макс
Префлоп:
UTG ($10) открывается рейзом в $0,35, и MP ($10) коллирует. У вас ($10) А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]на баттоне. Оппоненты неизвестны. Каков ваш план?
Это не очень хорошая ситуация для 3-бета. Банк отличается многосторонностью, а у вас мусорная рука типа ААхх, которая редко улучшится на флопе достаточно сильно для того, чтобы продолжить борьбу против нескольких оппонентов. Лучшая альтернатива для нас – сделать колл, планируя играть по стратегии «попал или не попал» на постфлопе (по большей мере мы надеемся собрать топ-сет на флопе). Заметьте, что если один из игроков на блайндах сделает 3-бет, мы получим возможность применить 4-бет, вкладывая большую часть нашего стека в банк.
Настолько слабая ААхх-рука в данной ситуации разыгрывается аналогично сухим ККхх. Мы делаем колл в надеже попасть в топ-сет с хорошими потенциальными шансами и ничего более. Вдобавок ко всему, мы иногда получим возможность пойти через 4-бет.
В предыдущих частях мы уже анализировали проблемы 3-бета с мусорными ААхх без позиции. Особенно это касается примера №3, где, хоть у нас и есть позиция, логика не меняется.
Пример №7
$10 PLO
6-макс
Префлоп:
UTG ($10) открывается рейзом в $0,35, и MP ($10) коллирует. У вас ($10) A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]на баттоне. Опен-рейзер является ультра-тайтовым игроком со статами 15/2,1. Вы дважды видели его руку на вскрытии после рейза на префлопе, и оба раза он показал ААхх. Другие игроки вам неизвестны. Каков ваш план?
Спектр рейза UTG, скорее всего, по большей мере включает в себя ААхх и другие руки, которые по силе сравнимы с вашими АKKJ. Если это действительно правда, то у нас почти нет преимущества в эквити против него, и наш 3-бет часто получит в ответ 4-бет. А это отнюдь не то, что нам бы хотелось увидеть – наша рука плохо стоит против 4-бета со стороны ААхх. Если быть точными, то AKKJ имеет 34% эквити против случайной руки типа ААхх.
Следуя данным предположениям, наилучшим решением кажется колл в позиции с хорошими потенциальными шансами в надежде на достаточно хороший флоп для продолжения.
Пример №8
$10 PLO
6-макс
Префлоп:
UTG ($10) открывается рейзом в $0,35, и MP ($10) коллирует. У вас ($10) A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]на баттоне. Опен-рейзер представляет собой лузово-агрессивного игрока со статами 42/28. МР – лузово-пассивный. Каков наш план?
В этой раздаче у нас точно такая же рука, как и в предыдущем примере, но опен-рейзер теперь очень лузово-агрессивный, а его спектр, предположительно, достаточно широк. По сути, у нас премиумная рука типа ККхх с двумя одномастными связками в борьбе против двух слабых диапазонов (рейзера и коллера). Это превращает наш розыгрыш в отличную ситуацию для 3-бета на вэлью + для изоляции.

3-беты со спорными руками
В предыдущей части мы обговорили основы 3-бета, а также детально проанализировали использование ре-рейза для вэлью с премиумными стартовыми комбинациями. Сегодня же речь пойдет о 3-бете со спорными руками, а также ре-рейзе в качестве блефа.
Главный принцип 3-бета со спорными руками очень прост:
Имея хорошее стил эквити, мы меньше зависим от ценности вскрытия. Это позволяет расширить требования к выбору стартовой руки.
В качестве примера предположим, что вы находитесь на баттоне, а игрок на катофе сделал рейз. У вас есть некая информация на опен-рейзера – вы знаете, что он открывает широкий спектр рук с этой позиции. Кроме того, вы знаете, что после 3-бета со стороны игрока, находящегося в позиции на него, игра рейзера становится тайтовой и предсказуемой:
· Если его 4-бет заколлируют, он запушит с ААхх на постфлопе;
· Со всеми остальными руками он играет по стратегии «попал или не попал» на флопе.
Предсказуемую стратегию оппонента легко эксплуатировать, делая 3-бет в позиции. Это заставляет его отдавать большую часть банков как на префлопе, так и после него. Кроме того, увеличенное стил эквити повышает прибыльность 3-бета против данного противника с широким спектром премиумных и спорных рук. Но какие же руки последней категории мы можем использовать? Давайте начнем со следующих:
· Хорошие одномастные «лестницы»;
· Одномастные тузы с хорошими «лестницами».
Другими словами, это руки наподобие:
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В обоих случаях мы предпочитаем «лестницы» с небольшим количеством пробелов. И желательно, чтобы они располагались в нижней части нашей комбинации. Кроме того, мы предпочитаем руки с двумя одномастными связками вместо одной, а также высокие «лестницы» вместо «низких».
Наилучшие для нас – это руки наподобие Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] и A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]. В то время как самые низкие и нескоординированные комбинации типа 7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] и А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] нам совсем не нужны.
В первую очередь стоит отметить, что мы будем делать спорные 3-беты в позиции исключительно в ситуациях, где данная линия, на наш взгляд, обеспечит хорошее стил эквити. Идеальный сценарий данного мува: мы на баттоне и действуем после лузового рейзера, который, после 3-бета, играет слабо, тайтово и предсказуемо. Если он 4-бетит исключительно руки типа ААхх, то это дает нам массу информации о его руке и значительно упрощает розыгрыш. 3-бет становится еще более выгодным решением, если помимо этого оппонент еще и часто сбрасывает на префлопе и/или играет по стратегии «попал или не попал» на постфлопе.
[image: Спорное решение]
Представляем вашему вниманию два примера: в первом из них мы решаем использовать спорный 3-бет, в то время как во втором отказываемся от данной линии.
Пример №1
СО ($10) открывается рейзом в $0,35. У вас Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на баттоне. Вы ничего не знаете об этом противнике. В то время как оба блайнда являются ТАГ-ами, которые без позиции предпочитают играть тайтово. Каков ваш план?
К сожалению, мы не знаем ничего о спектре и тенденциях СО. Однако есть несколько других факторов, склоняющих нас к спорному 3-бету. Кроме того, всегда неплохо заранее узнать, что представляет собой ваша оппозиция. Сложите все это вместе, и данная ситуация начинает казаться весьма неплохой для спорного 3-бета с премиумной «лестницей», имеющей две одномастные связки.
Если блайнды выйдут из игры, а СО заколлирует, то мы планируем делать продолженную ставку на большинстве флопов. Имея нескольких оппонентов в банке, мы будем реже ставить контбет, но отнюдь не собираемся избегать возможностей стила в подходящих для этого случаях.
Получили в ответ 4-бет? Коллируем! В большинстве случаев мы будем сражаться с ААхх, и у нас идеальная рука для этого («лестница» с двумя одномастными связками). Если после 4-бета мы увидим флоп один на один с оппонентом, то наш дальнейший план будет полностью зависеть от попадания в первые три общие карты. Это означает, что мы будем коллировать (ожидаемый) контбет на флопе исключительно в тех случаях, когда флоп дал нам достаточно сильную руку. Поскольку мы уверены в том, что у противника чаще всего будет ААхх, то определить свое эквити на флопе будет довольно просто. А дальше мы просто сравниваем данный показатель с шансами банка и без длительных размышлений выбираем колл или фолд.
Пример №2
UTG ($10) открывается рейзом в $0,35, и MP ($10) коллирует. У вас А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на баттоне. Опен-рейзер является сильным ТАГ-ом, который повышает ставку на UTG исключительно с премиумными руками. МР также является ТАГ-ом, маленький блайнд нам не известен, а большой блайнд – ЛАГ. Что будем делать?
У нас одна из достаточно хороших спорных рук, поэтому, вполне очевидно, о фолде речь не идет. В данной ситуации мы, скорее всего, имеем перед собой два сильных диапазона (рейз ТАГ-а на UTG и колл ТАГ-а на МР) + лузовый спектр игрока на ВВ. Наш 3-бет в большинстве случаев создаст большой многосторонний банк (мы ожидаем получить несколько коллеров), где у нас будет спорная рука. В этом нет ничего хорошего, так как:
· Вероятно, у нас отсутствует стил эквити на префлопе;
· Вероятно, у нас минимальное стил эквити на постфлопе;
· Вероятно, мы не имеем преимущества в эквити относительно спектров оппонентов;
· Существует очень большая вероятность того, что у одного из противников рука типа ААхх.
Поскольку мы вряд ли сможем украсть данный банк, и наша рука, хоть и является хорошей, не входит в разряд лучших, наиболее оптимальным решением все же будет колл. Наш план – увидеть максимально дешевый флоп с натсообразующей спорной рукой и хорошими потенциальными шансами в рейженом многостороннем банке. Кроме того, иногда у нас также будет возможность для стила на постфлопе.
Еще нужно отметить, что чек со стороны оппонентов в рейженом банке на постфлопе будет куда чаще указывать на их слабость, чем если бы речь шла о 3-бет-поте. А все потому, что в последнем ваши соперники будут автоматически чекать, предоставляя слово префлоп-агрессору.
Блефовый 3-бет
3-бет в качестве блефа – это тот же спорный 3-бет, но с более широкими границами использования в ситуациях, где у вас есть очень хорошее стил эквити. Блефовый 3-бет при особо выгодных обстоятельствах может быть прибыльным исключительно благодаря ценности воровства, не учитывая шоудаун эквити. Но мы не должны применять его, полностью абстрагируясь от борда, или делать это с невероятно слабой рукой. Мы вполне можем позволить себе подождать более-менее играбельную руку.
Этот тип 3-бета должен использоваться достаточно редко и только при определенных обстоятельствах.
Вы должны удержаться от блефового 3-бета, если:
· У вас нет позиции;
· В банке два и больше оппонента;
· Вы ожидаете получить нескольких коллеров.
Помимо всего, рейзер, в идеале, должен быть слабым и предсказуемым. Также хорошо, если мы занимаем позицию баттона. Если у раздачи есть все указанные элементы, то 3-бет, как правило, должен открыть перед вами флоп, где вы будете иметь позицию на одного-единственного участника розыгрыша, имея при этом хорошее стил эквити на постфлопе.
[image: Блеф]
Предлагаем вам пример блефового 3-бета:
СО ($10) открывается рейзом до $0,35. У вас Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на баттоне. Каков ваш план?
В связи с отсутствием какой-либо информации, вашим ответом должен быть громкий и уверенный «ФОЛД!». Но вы можете подумать о блефовом 3-бете, если розыгрыш отвечает нескольким из указанных ниже требований:
· Рейзер обладает широким спектром;
· Он играет тайтово и предсказуемо после 3-бета;
· Он 4-бетит исключительно ААхх;
· Он играет по стратегии «попал или не попал» на постфлопе после 3-бета без позиции;
· Блайнды умеренно лузовые;
· Вы сформировали имидж сильного игрока.
Главная цель 3-бета в качестве блефа – выиграть раздачу еще на префлопе либо забрать банк контбетом на флопе. Однако наша рука должна предоставлять хоть какую-то поддержку. Поскольку мы не станем делать блефовый 3-бет с полным мусором (у нас будет одномастная связка и хоть какая-то скоординированость), то время от времени мы будем собирать достаточно сильную руку на флопе. Это позволит выигрывать некоторые банки, которые оппонент не захочет отдавать в ответ на стил.
В случае 4-бета со стороны противника мы должны определить, имеет ли наша рука достаточный потенциал для прибыльного колла. Мы можем заколлировать исключительно при условии того, что СО 4-бетит только руки типа ААхх. Если это так, то мы можем прибыльно поддерживать 4-бет с широким спектром спорных рук без пары, планируя попасть в сильную комбинацию на постфлопе. Для этого нам нужна рука с минимальной скоординированостью и, желательно, одномастной связкой. В данном примере все именно так.
Мы не будем принимать окончательное решение в данной ситуации и повременим с ответом до последующих публикаций. В этом нам поможет распределение эквити данных рук (Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]и ААхх) на флопе. Мы узнаем, стоит ли коллировать 4-бет и автоматически пушить на любом флопе, где у нас будет достаточно большое эквити против ААхх.
Предупреждение:
Блефовый 3-бет должен использоваться только в определенных ситуациях, где обстоятельства складываются в нашу пользу. Разумное количество ре-рейзов в качестве блефа обеспечит небольшое увеличение прибыли на поздних позициях, частично затруднит чтение ваших рук и сделает вас более сложным оппонентом для других игроков.


















Игра против 4-бета
В предыдущих частях мы проанализировали базовую стратегию 3-бета, а также выделили три вида данного приема – 3-бет для вэлью, 3-бет со спорными руками и 3-бет в качестве блефа. Сегодня же мы поговорим о ситуациях, когда вы, следуя линии ре-рейза, получаете в ответ 4-бет.
Наша базовая стратегия контратаки в таких случаях очень проста:
Получая в ответ 4-бет, вы должны предполагать, что у оппонента рука типа ААхх, и действовать соответственно.
Очень мало людей по умолчанию 4-бетят руки, которые не относятся к категории ААхх, со стеками в 100ВВ. Хорошие игроки подстроятся под лузовый спектр 3-бета оппонента расширением своего диапазона 4-бета, но это не будет их стандартной игрой против неизвестного противника при эффективном стеке в 100BB. Даже если предположение о том, что у 4-беттера всегда ААхх, окажется ошибочным, эта ошибка будет весьма незначительной.
Теперь у нас возникает один вопрос: как мы должны играть против 4-бета со стороны ААхх при стеках в 100BB?
Мы дадим ответ на данный вопрос прямо сейчас, а в последующих статьях рассмотрим его с математической точки зрения. На основе нашей базовой стратегии можно сказать, что со 100ВВ стеками наша защита против 4-бета со стороны ААхх состоит из двух частей:
1. Мы делаем 5-бет/пуш с ААхх;
2. Мы коллируем 4-бет с руками, которые достаточно скоординированы для прибыльного коллирования в надежде на попадание во флоп.
Если первый элемент является весьма очевидным, то второй таким не назовешь. Главная идея последнего заключается в том, что многие спорные руки позволяют выгодно коллировать 4-бет на префлопе с планом заколлировать контбет-пуша , имея достаточно хорошее эквити относительно шансов банка на флопе. Дабы эта схема работала хорошо, мы хотим, чтобы у 4-беттера почти всегда была рука типа ААхх - это упростит вычисление нашего эквити на флопе, а также сделает результат этого процесса более точным.
[image: omaha]
Из предыдущих статей мы знаем, что крайне слабо скоординированные руки наподобие К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] являются источниками серьезных проблем в 3-бет-/4-бет-потах. А все потому, что у них есть мало флопов, способных обеспечить достаточно хорошее эквити. Сухие пары могут похвастаться весьма узким спектром флопов, которые сильно улучшают их в борьбе против ААхх (т.е. дают возможность собрать сет, трипс или две пары). Как результат, кроме парочки чудо-флопов хорошего эквити вам не видать.
Исходя из всего вышесказанного, можно сделать следующий вывод: имея подобные руки в 4-бет-поте, вы почти всегда должны будете сбрасывать в ответ на продолженную ставку на флопе. Это означает, что наши инвестиции на префлопе не оправдают себя, и мы можем спокойно обвинять себя в выбрасывании денег на ветер.
График распределения флоп-эквити отлично демонстрирует проблемы, с которыми сталкивается К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
[image: График ПЛО]
На противоположной стороне диапазона распределения флоп-эквити мы видим премиумные «лестницы» с двумя одномастными связками наподобие 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]. Такие руки часто попадают в сильные готовые комбинации на флопе + дро, которые дают возможность прибыльно заколлировать контбет-пуш на флопе. Посмотрев на график ниже, можно сделать вывод, что наше эквити теперь распределяется куда более плавно и не сконцентрировано на маленьком х% флопов.
[image: График ПЛО]
Это означает, что руки типа 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] часто попадают во флоп достаточно сильно для прибыльного розыгрыша. Коллируя ожидаемый контбет 4-беттера, наши шансы банка лишь немного превышают 2:1, поэтому нам нужно чуть меньше 33% эквити на флопе. Анализируя график выше, можно сделать вывод, что 33%+ эквити мы получаем на достаточно широком диапазоне в ~60% флопов.
Мы не будем продолжать этот анализ дальше и больше сконцентрируемся на качественных рекомендациях. Но несмотря на это мы собираемся использовать эти два распределения флоп-эквити в целях иллюстрации эффективности общих принципов:
Когда мы защищаемся против 4-бета со стороны руки типа ААхх, делая колл в надежде на попадание во флоп, мы должны выбирать скоординированные руки с одномастными связками, которые часто цепляются за доску.
Пример
$10ПЛО
6-макс
Префлоп:
СО ($10) открывается рейзом в $0,35. У нас ($10) Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на баттоне. На основе ваших ридсов можно сделать вывод, что СО склонен к лузовым опер-рейзам, но в то же время серьезно относится к 3-бетам, предпочитая тайтовый стиль игры без позиции после ре-рейза. Поскольку у вас есть преимущество позиции и рука с одномастными связками, которая отлично подходит для спорного 3-бета, вы решаете сделать 3-бет в $1,20. СО мгновенно делает 4-бет в $3,75. Каков ваш план?
Итак, мы должны предположить, что играем против ААхх. Но все не так уж плохо – у нас одна из тех «хороших» рук для борьбы с ААхх. У нас 41,54% эквити на префлопе и распределение флоп-эквити данной руки можно назвать плавным:
[image: График ПЛО]
Размер банка на флопе: $7,65;
Эффективные стеки: $6,25.
Когда СО делает пуш на флопе, мы получаем шансы банка 2,22 к 1 ((7,65 + 6,25) : 6,25). Следовательно, нам нужно 1 / (2,22 + 1) = 0,31 = 31% эквити для того, чтобы колл считался прибыльным.
График выше говорит, что у нас есть по крайней мере 31% эквити на 60%+ флопов. Это означает, что мы, полагаясь на наше эквити, будем чаще коллировать (делая наши инвестиции на префлопе прибыльными), нежели сбрасывать.
В результате у нас есть возможность быстро и точно оценить количество наших аутов и эквити на флопе, а научиться этому очень легко.
Пример флопа, где мы можем сделать прибыльный колл:
Флоп: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($7,65)
СО ($6,25) пушит. Есть ли у наших Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] достаточно эквити (как минимум 31%) на этом флопе?

Начнем с вычисления аутов:
· Наша пара + три кикера (2 + 9 = 11 аутов);
· Гатшот (4 аута);
· Бэкдорное флеш-дро (1 аут).
Гатшот и бэкдорное флеш-дро дают нам пять чистых аутов. Кроме того, мы, как правило, выиграем, если улучшим руку до трипса. Однако наши ауты к двум парам нужно немного урезать. Каждый раз, когда мы улучшаемся к двум парам на терне, СО обладает восемью аутами (два туза, три короля, три четверки) к топ-сету или лучшим двум парам. Восемь аутов отвечают ~1/5 наших шансов. Поэтому мы уменьшаем ауты на улучшение к двум парам из 9 до 9 * 4/5 = 7,2.
Округлим этот показатель до семи. Кроме того, поскольку у СО могут быть и другие ре-дро (мы ведь не знаем его сторонние карты), мы вычитаем еще один аут и останавливаемся на шести.
Картина немного изменится:
· Пара + три кикера (2 + 6 = 8 аутов);
· Гатшот (4 аута);
· Бэкдорное флеш-дро (1 аут).
В итоге мы получаем 13 аутов против ААхх. Соответственно, наше флоп-эквити = 3 * 13 + +9 = 48%.
Заметка: мы используем правило умножения на четыре в ситуациях, когда количество наших аутов не превышает девяти. Если же у нас десять или больше аутов, в игру вступает техника «3х + 9».
ProPokerTools сказал, что в этой ситуации у нас 47% эквити на флопе. Что ж, наше вычисление было очень даже точным.
Вывод: в данной ситуации мы просто обязаны делать колл в надежде на улучшение с хорошим эквити.
Прибыльность коллирования 4-бета со стороны ААхх
Мы обсуждали игру против ААхх и раньше. Тогда мы использовали модель, где рука оппонента была известна с самого начала. Мы разбирали разные розыгрыши (в рейженом, 3-бет- и 4-бет-потах), в которых хотели принять участие, даже несмотря на наличие ААхх у противника.
Итоги нашего анализа нас не удивили: даже лучшие контр-ААхх руки («лестницы» с двумя одномастными связками) не показали прибыльной игры против ААхх с 100ВВ стеками. В результате мы сделали вывод, что 4-бет с ААхх при 100ВВ стеках не может быть эксплуатирован оппонентом, даже если его мастерство игры на постфлопе зашкаливает. Но это не означает, что коллировать 4-бет невыгодно!
На самом деле, делая 3-бет, мы никогда не можем быть на 100% уверенными в наличии ААхх у оппонента (если бы мы знали это наверняка, то не 3-бетили бы). Мы получаем информацию о руке противника тогда, когда банк уже большой, а деньги, которые мы в него вложили, больше нам не принадлежат.
Это означает, что даже несмотря на минусовость формирования 4-бет-пота против ААхх с 100ВВ стеками в ситуациях, где мы с самого начала точно знаем о наличии ААхх у противника, мы часто сможем сделать прибыльный колл 4-бета в момент, когда мы поняли, что у соперника ААхх. Мы проиграем деньги, если посчитаем все префлоп-инвестиции, начиная с первой фишки, вложенной в банк. Но мы выиграем деньги, если будем рассчитывать с момента, когда перед нами уже стоит 4-бет оппонента. Другими словами, даже несмотря на то, что мы, в общем-то, будем в минусе, мы все же проиграем меньше, делая колл, а не фолд.
В следующих статьях мы подробно поговорим о том, какие руки могут делать выгодный колл 4-бета со стороны ААхх.
Выводы
Мы расширили нашу базовую стратегию игры на префлопе некоторыми линиями 3-бета, а также детально обговорили аспекты использования рейза в качестве изоляции и лимпа вдогонку.
Нам осталось сделать лишь несколько шагов до завершения курса разработки полноценной префлоп-стратегии. В последующих статьях мы поговорим о систематическом и количественном анализе применения 3-бетов и 4-бетов, что в конечном итоге приведет нас к 3-бет- и 4-бет-потам на постфлопе. Таким образом, мы перенесем акцент с префлопа на флоп, терн и ривер.







Stack-to-pot-ratio
Мы продолжаем серию обучающих статей по префлоп-игре в пот-лимитную омаху. В предыдущих публикациях мы проанализировали использование 3-бета и игру против 4-бета. Нужно отметить, что мы говорили именно о префлопе: сформировали сильные спектры 3-бета, а также разобрались с принципами применения данного приема и защиты против ответного 4-бета.
В последующих публикациях мы еще остановимся на игре в 3-бет-/4-бет-потах и плавно перейдем постфлопу. Наша цель – показать оптимальный подход к игре в больших банках (в частности, после ре-рейза и 4-бета) при объединении стратегий префлопа и постфлопа в одно целое.
Наша теория будет разбавлена примерами и «тренировочными» розыгрышами, где мы на практике покажем, как нужно использовать полученные знания. Для того чтобы сделать примеры более наглядными, мы, как правило, будем склоняться к ХА-сценариям с 100ВВ стеками. Кроме того, на протяжении всех последующих публикаций мы будем разбирать сложные примеры с самыми разными параметрами.
Нужно понимать, что нашей целью не является разбор каждого элемента игры в 3-бет- и 4-бет-потах – для этого существуют книги. Мы разобьем все на отдельные процессы и отработаем планы розыгрыша. Большие банки являются очень важными, а большие ошибки – очень дорогими. Именно поэтому важно научиться:
· Правильно думать и строить префлоп-план еще до формирования 3-бет-/4-бет-потов;
· Правильно думать и строить постфлоп-план в 3-бет-/4-бет-потах.
Что ж, пришло время перейти к непосредственному анализу использования 3-бета/методов защиты против 3-бета.
Принципы игры в больших банках
Мы начнем с общих идей префлоп- и постфлоп-игры в больших банках. Следуя указанным ниже принципам, вы будете уверены в правильности своих действий.
Генеральный план префлоп-игры в больших банках
Прежде чем сформировать большой банк с помощью 3-бета или 4-бета, вы должны задуматься, зачем вы это делаете. Как правило, вам придется выйти за рамки анализа своих четырех карт. О факторах, которые нужно принимать во внимание, мы говорили в предыдущих статьях, посвященных 3-бету.

У вас может быть две причины использовать 3-бет или 4-бет:
1. У вас сильная рука, которая часто зацепится за флоп достаточно хорошо для продолжения;
2. Вы уверены, что ре-рейз повысит ваше стил эквити на префлопе или после него.
Вы не должны соблюдать два требования одновременно, но для того чтобы 3-бет/4-бет был обоснованным, нужно строить свои действия на хотя бы одном из них. То есть если вы слишком слабы в первом, то нужно быть сильным во втором, и наоборот. Например, если у вас рука-мусор, то вы просто обязаны иметь хорошее стил эквити (на префлопе или после него).
Генеральный план постфлоп-игры в больших банках
Принимая участие в 3-бет-/4-бет-поте, очень важно не сдаваться без причины на постфлопе. Одна из самых больших ошибок в любой форме пот-лимитного и безлимитного покера заключается в излишней склонности к легкому фолду на постфлопе после формирования огромного банка до него. Если вы сбросите вместо того, чтобы продолжить розыгрыш в маленьком банке, то это можно считать вашей маленькой ошибкой. В большом банке ваша ошибка, соответственно, будет крупнее.
Выходит, что если вы часто сбрасываете на постфлопе, оптимальное использование 3-бетов и 4-бетов на префлопе вам не поможет. Слабая игра на постфлопе при частом формировании больших банков на префлопе может считаться вашим изъяном, даже если до флопа вы играете идеально (абстрагируясь от постфлопа).
Если мы говорим о лимп-поте или банке с одним рейзом, то стратегия аккуратной игры с маргинальными руками может считаться вполне хорошей основой. Но в больших банках очень важно демонстрировать агрессивную постфлоп-игру, которая обеспечила бы высокую рентабельность префлоп-инвестиций.
Поэтому в 3-бет-/4-бет-потах мы не можем слепо ждать натсов, иначе нас просто-напросто уничтожат. Правильная игра на постфлопе нередко заключается в пограничном выставлении со столь слабой комбинацией, как топ-пара или ненатсовая пара + дро.
Постфлоп-игра, как правило, вращается вокруг первой улицы – флопа. Именно на данном этапе игроки вкладывают в банк оставшиеся деньги. Их решения зачастую основываются на простой математике – шансах банка и предположительных спектрах оппонентов. По мере увеличения банка на префлопе, ридсы, метагейм и планирование розыгрыша на нескольких улицах становятся менее важными. Но не стоит думать, что постфлоп-решения в огромных банках можно всегда считать простыми. Нужно лишь понимать одно правило – чем больше денег в банке, тем меньше факторов мы должны учитывать.
Поскольку большинство постфлоп-решений в 3-бет-/4-бет-потах делаются автоматически и основываются на математике, мы сможем сформировать довольно простые для изучения стратегии. Это неплохое начало анализа постфлоп-игры, которая в больших потах больше напоминает проектирование, нежели искусство. Нужно понимать, что в огромных банках мало пространства для высокоуровневого мышления (например, для комплексных блефов на нескольких улицах). А все потому, что соотношение размера банка к оставшимся стеками сравнительно большое.
Зная фундаментальные основы игры в больших банках, вы всегда сможете найти подходящую ситуацию для хитрого розыгрыша. В точности наоборот, если вы не знаете основ и часто делаете ошибки в больших банках, то редкие хитроумные мувы вам не помогут.
В принципе, мы уже не раз говорили о взаимосвязи игры на префлопе и постфлопе в ПЛО, поэтому утверждение о том, что сильная префлоп-стратегия является важным элементом игры в больших банках, вас не должно удивить. Что посеешь на префлопе, то и пожнешь после него. Вы сможете убедиться в этом по ходу наших дискуссий и анализа примеров.
Определение «большого» и «маленького» банка на основе соотношения стека к размеру банка
Сейчас мы максимально точно разделим банки на те, которые считаются большими и те, к которым применимо слово «маленькие». В этом нам поможет соотношение стека к размеру банка или stack-to-pot-ratio (SPR).
Пример
Вы открылись рейзом в 3,5ВВ на UTG и получили в ответ 3-бет от оппонента за вами. Вы сделали колл и таким образом сформировали на флопе банк размером в 25,5ВВ. Если вы и ваш противник начали розыгрыш с 100ВВ стеками, то на флопе у вас в стеке должно быть ровно 88ВВ . Таким образом, SPR = 88 / 25,5 = 3,5.
Но если бы этот оппонент сделал колл, а блайнды сбросили, в банке было бы лишь 8,5ВВ и 96,5ВВ в вашем стеке на постфлопе. В таком случае SPR = 96,5 / 8,5 = 11.
И, наконец, если бы вы вместе с противником сделали лимп, маленький блайнд сфолдил, а большой блайнд прочекал, в банке было бы 3,5ВВ и 99ВВ в стеке. SPR= 99 / 3,5 = 28.
Определение
Говоря о больших банках, мы имеем в виду низкое соотношение стека к размеру банка. Называя пот маленьким, мы имеем в виду высокий SPR.
Другими словами, величина банка зависит от его размера на флопе относительно оставшихся стеков. Какое же соотношение можно считать большим, а какое - маленьким? Для этого мы будем использовать указанную ниже схему:
· Супер-низкое соотношение: ниже 1;
· Низкое соотношение: ниже 4;
· Среднее соотношение: от 4 до 13;
· Высокое соотношение: выше 13.
Эти цифры не являются сверхточными, но подобные абстрактные инструменты должны помочь нам правильно анализировать игру в банках различных размеров. Связь между SPR и игрой на постфлопе основывается на следующих макро-принципах:
Чем ниже SPR, тем больше количество рук, с которыми мы можем продолжать розыгрыш на флопе, и тем меньше нужно учитывать обратно-потенциальные шансы банка, риск попадания в натсы оппонента и риск сталкивания с блефом на последующих улицах.
Чем выше SPR, тем более аккуратными нужно быть, не имея натсов, и тем более важно учитывать обратно-потенциальные шансы, риск попадания в натсы оппонента и риск столкнуться с блефом на последующих улицах.
[image: Покер]
Если мы собираемся играть в банке с маленьким SPR, то наша рука должна быть соответствующей. Вы должны понимать, что для игры с высоким SPR подходит любая стартовая рука (мы всегда сможем применить тактику «попал или не попал»/«либо натсы, либо фолд»). В точности наоборот, чем ниже SPR, тем больше необходимость в руке, которая часто попадает во флоп.
Постфлоп-игра с супер-низким SPR, как правило, вращается исключительно вокруг простых решений на основе шансов банка (колл или фолд). Зачастую такими являются 4-бет-розыгрыши в ХА-поте при стартовых стеках в 100ВВ. Сверхнизкий показатель SPR сильно расширяет спектр рук, которые можно разыгрывать олл-ином в ХА-банках.
При низком SPR мы, по сути, сталкиваемся с двумя вариантами действий – рейзом и фолдом. Если оппонент сделал ставку до нас, то мы, как правило, либо сбросим, либо привяжемся к банку (что зачастую означает рейз-пуш). ХА-розыгрыши в 3-бет-потах имеют как раз низкий SPR (при 100ВВ стеках и рейзах в пот). Поэтому, если противник поставит на флопе, мы часто будем играть по стратегии «рейз или фолд».
Давайте рассмотрим два примера – с низким и высоким SPR.
Пример №1 (оверпара при низком SPR)
$10ПЛО
6-макс
CO ($2,80) открывается рейзом в $0,35, вы ($10) делаете 3-бет в $1,20 с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на баттоне, блайнды сбрасывают, а СО коллирует.
Флоп: Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($2,55)
СО ($1,60) делает пуш. Каков ваш план?
Нужно коллировать. А причиной столь простого решения является супер-низкий показатель SPR, который сводит наш анализ к элементарному вычислению шансов банка. Эффективный стек на флопе = $1,60, а банк = $2,55. Таким образом, SPR = 1,60 / 2,55 = 0,6. На основе нашей схемы мы делаем мгновенный вывод, что этот показатель является сверхнизким. При столь большом размере банка мы просто обязаны «лайтово» выставляться.
У оппонента, конечно же, может быть трипс, но вместе с ним в его спектре есть масса блефов и рук, с которыми он запушит для вэлью, будучи позади нас. Говоря другими словами, нас не покидает чувство, будто он всего лишь пытается выбить нас из банка. Вряд ли бы он пушил очень сильную руку при таком размере стека. Впереди еще терн и ривер, поэтому у него есть целых три улицы для получения вэлью. Имея сильную комбинацию, он, скорее всего, сделал бы чек в надежде на наш контбет.
У нас приличная рука в розыгрыше с супер-низким SPR, поэтому мы должны делать колл, основывая свое мнение на шансах банка. А они, между прочим, равны 4,15 : 1,60 = 2,59 : 1. Это означает, что нам нужно 1 / (2,59 + 1) = 0,28 = 28% эквити, дабы колл был выгодным.
Если мы позади, то у нас есть от двух до четырех аутов (два аута на фулл-хаус и 2 аута на бэкдорный флеш/стрит). Все зависит от руки оппонента – трипса или фулл-хауса. Заявленные два-четыре аута обеспечивают нам 8-16% эквити. И, поскольку мы ожидаем, что СО запушит некоторые руки, которые мы бьем (в том числе блефы), наш колл должен быть прибыльным.
Пример №2 (оверпара при высоком SPR)
$10ПЛО
6-макс
Вы ($26) делаете опен-рейз в $0,35 с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на баттоне, и большой блайнд ($22,50) коллирует.
Флоп: Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($0,75)
ВВ ($22,15) ставит $0,50. Каков ваш план?
Как вы уже заметили, наша стартовая рука и флоп идентичны первому примеру. Но на префлопе был сделан один-единственный рейз, без каких-либо 3-бетов. Да и стартовые стеки куда более глубокие. В результате текущий SPR = 22,15 / 0,75 = 30. Другими словами, у нас очень высокий SPR, что означает лишь одно – в данной ситуации мы имеем дело с маленьким банком.
Привязать почти 220ВВ на постфлопе с оверпарой на спаренном борде - самоубийственное решение. Проблема в том, что нас просто-напросто разгромит спектр рук, с которым оппонент будет склонен к выставлению своего огромного стека. Более того, у противника нет рук хуже нашей, а есть хорошие дро против нашей комбинации на этом невероятно мокром борде. Как результат, у нас нет причин играть агрессивно. Наш план должен заключаться в максимально дешевом выходе на вскрытие.
Однако мы все еще не знаем, стоит ли нам идти к этому самому шоудауну или нет. В принципе, мы можем начать с колла на флопе, но нам нужно хорошенько обдумать спектр оппонента и план действий в случае продолжения агрессии с его стороны. Коллирование флопа с последующим фолдом на дальнейших улицах – вполне неплохая линия игры против неизвестного противника.
Выводы
Главная цель указанных выше примеров заключается в демонстрации того, что элементарное решение при супер-низком SPR превращается в очень сложное при высоком. В первом розыгрыше мы просто пушили, в то время как во втором мы поняли, что не можем привязывать весь стек к банку, но и сбрасывать тоже было бы ошибкой, а еще не ясно, насколько далеко нужно идти, коллируя ставки противника.
Мы продолжим анализ макро-принципов игры при высоком и низком SPR в статьях о постфлоп-игре в 3-бет-/4-бет-потах. В конечном итоге у вас выработается привычка смотреть на соотношение стека к размеру банка каждый раз, планируя игру на флопе.
3-бет для вэлью
В одной из предыдущих статей мы уже обговорили общие принципы 3-бета. Поэтому сейчас мы лишь перечислим их и сразу же перейдем к анализу различных сценариев 3-бет-розырышей.
Итак, как вы уже знаете, мы выделили три группы 3-бетов:
· 3-бет для вэлью;
· Спекулятивный 3-бет;
· 3-бет в качестве блефа.
Эти категории частично накладываются друг на друга, но мы, собираемся использовать их лишь в качестве так называемых «абстрактных инструментов». Определяя тип 3-бета, мы автоматически обдумываем причины использования данного приема. Это, в свою очередь, упрощает процесс планирования розыгрыша. Определение типа 3-бета помогает узнать, что является нашим фундаментом – ценность вскрытия или стил эквити? Более того, мы также обдумываем постфлоп-сценарий, который пытаемся создать нашим 3-бетом.

3-бет для вэлью
Благодаря предыдущим статьям вы уже прекрасно знаете, что в спектр 3-бета для вэлью входят:
· Премиумные ААхх с минимум одной одномастной связкой, парой, двумя бродвейными картами или коннектором;
· Премиумные бродвейные «лестницы» с хотя бы одной одномастной связкой и желательно с тузом;
· Премиумные KKxx, QQxx, JJxx с минимум одной одномастной связкой и скоординированными сторонними картами или еще одной высокой парой.
Другими словами, это руки наподобие:
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Вдобавок ко всему вышесказанному, в ХА-ситуациях, где мы можем вложить по крайней мере 1/3 стека в банк еще на префлопе, мы будем также 3-бетить любую руку типа ААхх - даже те, что относятся к категории мусорных. Из предыдущих публикаций вы уже знаете, что мы можем 4-бетить все ААхх при стартовых стеках в 100ВВ. Причиной такого решения является то, что мы таким образом сможем вложить те заветные 1/3 стека в банк на префлопе (если все рейзы будут размером в пот), что оставит менее одного пот-бета на постфлопе.
Когда стек на флопе становится соизмерим с размером пот бета (либо меньше), то, имея ААхх, мы можем делать пуш на любой доске (в ХА-банке), причем оппонент просто-напросто не сможет эксплуатировать данную линию розыгрыша. Мы подтвердили этот факт с помощью различных вычислений в предыдущих статьях. Если говорить о соотношении размера стека к банку, то в данной ситуации мы формируем сценарий с супер-низким SPR – имея меньше одного пот-бета в стеке, мы, очевидно, находимся в раздаче с SPR меньше 1.
[image: карты]
Подобные математические рассуждения можно применить и к 3-бету против шорт-стеков, где мы можем вложить 1/3 эффективного стека в банк еще на префлопе. Например, если оппонент с 30ВВ в стеке делает рейз в 3,5ВВ на UTG, а у нас мусорная рука типа ААхх (например А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]) на ВВ, то мы можем смело делать 3-бет в 11ВВ и таким образом инвестировать 1/3 стека в банк. Получив в ответ колл, вы просто пушите оставшиеся деньги на флопе.
Ниже мы рассмотрим два сценария использования 3-бета для вэлью – в позиции и без нее. На этот раз мы также обсудим и игру на постфлопе.
Пример №1
(3-бет для вэлью без позиции – топ-пара + слабые дро на флопе против агрессивного оппонента)
$10ПЛО
6-макс
Баттон ($8,50) открывается рейзом в $0,35, и мы ($11,20) делаем 3-бет в $1,15с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на маленьком блайнде. Оппонент коллирует. Мы прекрасно знаем, что он открывает широкий спектр рук в позиции. Мы также несколько раз видели, как он ре-рейзил продолженные ставки в позиции на флопе. И, если говорить в общем, он демонстрирует агрессивную манеру игры с маргинальными руками/дро в больших банках на постфлопе.
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($2,40)
Мы ($10,05) ставим $2,40, баттон ($7,35) делает пуш. Что делать дальше?
Во-первых, нам нужно определить SPR, потом перейти к силе нашей руки и, в конечном итоге, принять оптимальное решение. Поскольку в банке $2,40, а эффективный стек = $7,35, то SPR = 7,35 / 2,40 = 3,1. Данный показатель можно считать низким, поэтому мы должны быть готовы принять олл-ин противника с широким спектром готовых рук и дро. То есть, делая продолженную ставку на флопе с хорошей рукой против агрессивного соперника, мы должны заранее запланировать колл пуша с его стороны. Это означает, что ответный пуш должен рассматриваться нами еще до контбета. Но давайте все же проанализируем ситуацию после рейза, используя шансы банка и ауты.
На флопе мы собрали топ-пару + два бэкдорных флеш-дро (червовое и трефовое) + два бэкдорных стрит-дро (две комбинации терна/ривера дают нам стрит – 8/Т и Т/К). Поэтому, если после рейза мы позади оппонента, то у нас есть следующие ауты (не забывайте, что бэкдорные дро дают нам примерно 1 аут):
· Две пары/трипс: 9 + 2 = 11;
· Бэкдорный флеш: 1 + 1 = 2;
· Бэкдорный стрит: 1 + 1 = 2.
Итак, если мы позади, то у нас есть не больше 11 + 2 + 2 = 15 аутов на две пары/трипс, флеш или стрит. Нужно отметить, что не все они являются «чистыми», в частности те, что относятся к двум парам и трипсу. Например, если у оппонента JT97 (две пары + гатшот), то у нас есть лишь шесть аутов (тузы и дамы) к лучшим двум парам + два аута (девятки) к равнозначным двум парам и ноль аутов к трипсу.
[image: карты]
Нужно отметить, что наша топ-пара является блокером для топ-сета, поэтому в спектре оппонента вряд ли будет много рук наподобие 33хх. Следовательно, мы не сильно переживаем насчет того, что у противника есть сет. Противник начал розыгрыш с широким спектром рук + мы также знаем, что он делает рейз на флопе с достаточно широким диапазоном. Мы можем сделать вывод, что в данной ситуации ему не обязательно быть впереди, дабы сделать пуш. Это означает, что у нас есть огромные шансы оказаться впереди противника. Например, если соперник сделал рейз с комбинацией дро и топ-пары, которую мы бьем.
Но если мы позади, нам нужно иметь как минимум 8-10 аутов. Эта оценка кажется довольно грубой, но она вполне логична (это можно понять из примера, где мы считали ауты против JT97 выше). Отметим, что одни только бэкдорные дро дают нам четыре достаточно чистых аута.
Рейз оппонента увеличивает банк до $12,15, а стоимость колла составляет $4,95. Поэтому наши шансы банка равны 12,15 к 4,95 или 2,45 к 1. Следовательно, нам нужно 1/(2,45 + 1) = 0,29 = 29% эквити для колла, что приблизительно равно 29/4 = 7,2 аутам на флопе, если мы всегда будем позади.
Кажется, у нас есть достаточно эквити, даже если мы всегда будем позади противника. Добавьте к этому еще и то, что иногда мы будем впереди, а также учтите агрессивные тенденции игры оппонента, и в результате получится вполне легкий колл.
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($2,40)
Мы ($10,05) ставим $2,40, баттон ($7,35) делает пуш, и мы коллируем.
Терн: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($17,40)
Ривер: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($17,40)
Мы побеждаем с двумя парами. У баттона были Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif], что давало ему топ-пару + гатшот + бэкдорный флеш на флопе. Мы доминировали на префлопе и сделали 3-бет, имея 60% эквити. У нас и нашего оппонента одновременно была топ-пара, но все же мы были впереди, коллируя его пуш с 62% эквити.
Пример №2
(3-бет для вэлью в позиции – оверпара на крайне скоординированном флопе против сильного оппонента)
$10ПЛО
6-макс
МР ($11,10) открывается рейзом в $0,35, мы ($15,60) делаем 3-бет в $1,20 с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на баттоне, и МР коллирует.
Это стандартный 3-бет для вэлью с премиумной рукой типа ААхх. Оппонент на МР является сильным ТАГ-ом, поэтому его предположительный спектр в большей мере состоит из хороших «лестниц» и бродвеев.
Флоп: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2,55)
МР ($9,90) чекает.
Хуже флопа для нашей руки и не придумаешь. У нас даже бэкдорного дро нет! В то же время диапазону противника эта доска подходит совсем неплохо. Все это означает, что пришло время ударить по тормозам!
По сути, чистая оверпара нередко будет лучшей рукой на флопе. Но термин «лучшая рука», как правило, не имеет смысла в розыгрыше со скоординированным флопом в омахе. И у этого факта есть причина – если основываться на эквити, то руки-дро на данный момент будут впереди. Например, в игре против A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif](топ-пара + стрит-дро + бэкдорное флеш-дро) – руки, которую мы бьем, – у нас есть лишь 45% эквити.
Наша главная проблема заключается в существовании риска быть далеко позади собранного на флопе стрита или просто позади комбинации лучшей готовой руки и хорошего дро. Например, у нас есть всего лишь 14% эквити против K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] (две пары + флеш-дро + гатшот). А таких рук в спектре оппонента немало.
Итак, мы знаем, что:
· У нас низкое эквити против общего спектра оппонента на флопе (мы предположили, что он хорошо зацепился за доску);
· У нас крайне низкое эквити против части спектра оппонента, с которой он продолжит игру.
Поэтому в ответ на наш контбет мы можем часто получить колл или (куда чаще) чек-рейз. И, если противник продолжит игру, его спектр разгромит нас в пух и прах.
Но у нас есть козырь в рукаве. Имея позицию и получив чек со стороны противника, мы, по крайней мере, можем получить бесплатную карту. И, если нам повезет (очень сильно повезет), он будет чекать до самого вскрытия. Что бы ни случилось, мы планируем чекать вдогонку и не вкладывать в банк ни цента.
Флоп: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]($2,55)
МР ($9,90) чекает, и мы ($14,40) чекаем вдогонку.
Терн: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]($2,55)
МР ($9,90) ставит $2,55, и мы ($14,40) сбрасываем.
Оппонент сделал пот-бет на терне, имея, скорее всего, неплохое эквити, а мы, как и планировали, сбросили. В подобных ситуациях – с маргинальной рукой без аутов на сильно скоординированной доске – очень важно отбросить все подозрения и не быть упрямыми. Если комбинация текстуры флопа и спектра оппонента разбивает нас в пух и прах, то все, что нам нужно сделать, это уйти с дороги и не выкидывать деньги на ветер.

















3-беты в качестве блефа
В предыдущей статье мы детально проанализировали 3-беты для вэлью. Сегодня же речь пойдет о ре-рейзах со спорными руками и 3-бетах в качестве блефа.
В одной из наших публикаций мы уже заложили основу спорных 3-бетов:
· Хорошие одномастные «лестницы»;
· Одномастные тузы с хорошими «лестницами».
Другими словами, это руки наподобие:
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Нужно отметить, что граница между 3-бетом для вэлью и спорным 3-бетом очень «размыта». Лично для себя мы определили вэлью-3-бет в качестве ре-рейза с премиумной одномастной и скоординированной рукой с высокими картами. Но, основываясь на этом утверждении, можно сделать вывод, что спорный 3-бет с рукой типа Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] тоже может входить в категорию «премиумных».
Как мы уже говорили раньше, разделение на три группы (вэлью-/спорные/блефовые 3-беты) является весьма абстрактным и используется исключительно для того, чтобы мы могли хоть как-то проиллюстрировать ход мыслей.
Имея премиумную руку с высокими картами (например, премиумные ААхх), мы, как правило, делаем 3-бет при любых обстоятельствах. Имея же руку для спорного 3-бета (например, А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]), которая не может похвастаться силой высоких карт, аналогичной рукам из вэлью-спектра), мы, прежде чем 3-бетить, должны учитывать большее количество факторов.
Пример
(спорный 3-бет в позиции – маргинальная пара + дро на флопе)
$10ПЛО
6-макс
UTG ($10) открывается рейзом в $0,35. Хоть это и сильный оппонент, его игра после 3-бета достаточно прямолинейна. Вы делаем 3-бет в $1,20 с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на баттоне. Блайнды сбрасывают, UTG коллирует.
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2,55)
UTG ($8,80) чекает. Что делать дальше?
Вы собрали среднюю пару + натсовый гатшот + натсовое бэкдорное флеш-дро на частично скоординированном флопе, который позволяет собрать флеш-дро и стриты. Можно предположить, что данный флоп хорошо подходит спектру рук, с которым сильный игрок мог заколлировать 3-бет без позиции (этот диапазон должен состоять из массы хороших рук с высокими картами и качественных «лестниц»).
Этот флоп трудно назвать невероятно скоординированным, но он уж точно добавил в спектр оппонента некоторые комбинации пар + дро. Как результат, мы должны быть готовы увидеть чек-колл или чек-рейз в ответ на нашу продолженную ставку (аналогично «Примеру №2» из предыдущей части).
Очевидно, что после чек-рейза со стороны противника вы будете вынуждены сдаться. С другой стороны, несмотря на то что ваша рука не может считаться монстром, у вас есть ауты к двум парам, трипсу, а также натсовый гатшот и натсовое бэкдорное флеш-дро. Это означает, что есть масса тернов, которые сильно улучшат вашу руку.
Исходя из всего вышесказанного, можно сделать вывод, что есть немало аргументов за сохранение эквити за счет получения бесплатной карты. Конечно, можно сделать контбет, но нужно понимать, что оппоненту, возможно, неплохо подошел флоп, и у вас вряд ли будет хорошее эквити против части спектра, с которым он продолжит розыгрыш. И уж точно не стоит коллировать или рейзить в ответ на его чек-рейз.
Поэтому, чтобы не сдаваться после чек-рейза, вы можете прочекать вдогонку в надежде на хорошую карту терна, и только после этого возвращаться к идее инвестирования денег в банк. Нужно отметить, что такой чек вдогонку (с руками, которые не всегда выйдут из игры на терне), сбалансирует слабые чеки, которые вы делаете при полном непопадании во флоп с последующим фолдом (как мы и сделали в «Примере №2» из предыдущей статьи).
Логика
Делая чек на флопе, руки с высоким эквити часто улучшатся достаточно сильно для коллирования ставки противника на терне (если последний решит применить блеф) или ставить для вэлью/защиты (если соперник снова прибегнет к чеку). Если же улучшения не произойдет, то у вас появится возможность заставить оппонента сбросить после демонстрации слабости вторым чеком с его стороны. Балансировка ваших слабых чеков применением чека с некоторыми руками, имеющими хорошее, но не очень высокое эквити, не только защищает ваш спектр, но и не позволяет оппоненту безопасно прибегать к автоматическому блефу на терне при каждом чеке вдогонку с вашей стороны.
Агрессивный и неосмотрительный противник, который не обращает особого внимания на равновесие нашего спектра, будет часто применять блеф на терне против ваших улучшившихся рук, которые хорошо выдержат подобные «хитрые» мувы. С другой стороны, осмотрительный игрок поймет, что ваш диапазон сбалансирован, и честно прочекает на терне. В свою очередь, можно будет забрать банк ставкой или же взять еще одну бесплатную карту при желании.
Оба сценария играют в вашу пользу и как нельзя лучше демонстрируют важность позиции при розыгрыше маргинальных рук на постфлопе. Также нужно отметить, что вы не должны чекать с подобными руками каждый раз. Продолженная ставка тоже может быть неплохой, но в целях балансировки нужно иногда и чекать. Особенно если вы думаете, что противник часто прибегнет к чек-рейзу.
[image: Покер]
Возможность взять бесплатную карту – одно из главных преимуществ игры в позиции. Поэтому вы не должны автоматически ставить контбет после чека, даже если именно вы делали последний рейз на префлопе (особенно в тех случаях, когда противник ожидает получить от вас продолженную ставку).
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2,55)
UTG ($8,80) чекает, вы ($8,80) чекаете вдогонку.
Терн: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($2,55)
UTG ($8,80) чекает. Что делать дальше?
Теперь у вас две пары, и оппонент чекает во второй раз. Перед нами классический пример того, как преимущество позиции позволяет уверенно разыгрывать маргинальные руки на постфлопе. У вас довольно сильная рука, но ее нельзя назвать монстром. Тем не менее, после еще одного чека со стороны противника мы можем быть уверенны в своем лидерстве – вероятность наличия у оппонента сильной руки очень низкая, разве что он невероятно любит слоуплеить. У него может быть готовая рука + дро с неплохим эквити против наших двух пар, но он уж точно не изображает руку-монстра.
В принципе, вы собрали достаточно информации для уверенной ставки на терне с предположительно хорошим эквити. Вы по-прежнему должны планировать сдаться в ответ на чек-рейз, так как нету никаких предпосылок к тому, что противник применит эту линию с руками, которые вы бьете.
Нужно отметить, что даже если ваша рука впереди, то фолд со стороны оппонента будет более предпочтительным исходом. Несмотря на то что вы можете заработать на колле противника с рукой хуже, вам, скорее всего, будет лучше, если он все же сбросит. Ведь если соперник заколлирует, то придется принимать решение на опасном борде на ривере с маргинальными двумя парами. Огромное количество карт последней улицы может «убить» вашу руку/дать оппоненту возможность изобразить руку, которая бьет вашу. Вы будем в очень непростой ситуации, если сопернику вздумается применить блеф на опасном ривере.
Некоторые элементы ПЛО сильно отличаются от своих аналогов в безлимитном холдеме. В НЛХ вы, как правило, либо далеко впереди, либо далеко позади (например, когда у вас КК на Ахх флопе). В таких ситуациях стоит склоняться к чеку с маргинальными руками. Логика заключается в том, что вы не ожидаете получить фолд от рук лучше и колл от рук хуже, а бесплатная карта вряд ли изменит ситуацию.
Однако подобные размышления нельзя применить к пот-лимитной омахе. Ведь даже если ваша ставка не соберет колл с рук хуже и не заставит сбросить руки лучше, вам, как правило, будет все равно, что более слабые руки сбросят, так как они нередко имеют высокое эквити против вашей маргинальной руки + возможность переиграть нас на последующих улицах.
Например, если у оппонента, обладающего 25% эквити против вас, есть выбор между правильным фолдом на терне/неправильным коллом терна и бесплатной картой, то, как правило, первое для нас будет лучшим.
Как видно, участвуя в ХА-сценариях пот-лимитной омахи с маргинальными руками, вы зачастую будете склоняться к бет-фолду, а не дешевому доходу до шоудауна/побуждению блефа со стороны оппонента. В последующих публикациях, посвященных игре на постфлопе, мы более детально разберем этот аспект теории.
Терн: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($2,55)
UTG ($8,80) чекает, вы ($8,80) ставите $2,55, и UTG сбрасывает.
Это, наверное, лучшее завершение розыгрыша. Не стоит недооценивать силу позиции!
3-бет в качестве блефа
Расширение спектра 3-бета полу-мусорными руками наподобие Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] означает лишь одно – речь идет о ре-рейзе в качестве блефа. Причем в этом нет ничего сложного: мы просто понижаем требования к стартовым рукам, дабы получить возможность использовать выгодную ситуацию, где у нас есть хорошее стил эквити.
Пример №1
(3-бет в качестве блефа в позиции – без руки/без дро на сухом флопе)
$10ПЛО
6-макс
СО ($14,35) открывается рейзом в $0,35, а у вас ($12,50) K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на баттоне. Спектры опен-рейза и колла 3-бета у СО очень широкие. Однако, на постфлопе он играет тайтово и прямолинейно. Игроки на блайндах также кажутся довольно тайтовыми. Как результат, вы решаете сделать блефовый 3-бет в $1,20 с очень спорной рукой. СО коллирует.
Флоп: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($2,55)
СО ($13,15) чекает. Что делать дальше?
Очевидная линия: контбет на флопе с планом на фолд в ответ на чек-рейз. Этот сценарий частично напоминает пример, который мы использовали во время анализа спорных 3-бетов. Тогда получилось частично зацепиться за флоп, но недостаточно для коллирования чек-рейза. Значит ли это, что следует чекать и в данном случае?
Нет. В этой ситуации чек будет ни к чему, так как для вас почти нет тернов (кроме троек), которые могли бы усилить руку или хотя бы принести сильное дро. Поэтому, в отличие от примера со спорным 3-бетом, чек на флопе не формирует массу выгодных сценариев терна, ибо ни одна карта терна не обеспечит необходимое эквити. Кроме того, чек-рейз оппонента не будет большой проблемой – с таким низким эквити вы, по сути, ничего не теряете.
Если сделать чек вдогонку и улучшиться на терне, то в большинстве случаев у вас будут две пары + гатшоты (нужно отметить, что одномастная связка на флопе уменьшает положительный эффект от улучшений). Итак, в этой ситуации с низким эквити и с маленьким шансом на формирование более сильной руки у нас есть две причины использовать продолженную ставку на флопе:
1) на данной текстуре флопа контбет должен быть прибыльным сам по себе (оппоненту трудно продолжать игру на слабо скоординированном флопе с тузом);
2) нет ни одного аргумента за прибыльность чека вдогонку.
Если сейчас вы впереди оппонента (а зачастую так и будет), то стоит сделать ставку и забрать банк сразу на флопе.
Фолд в ответ на чек-рейз не будет в данном случае трудным решением, ибо в данном сценарии у вас почти нет эквити. Поэтому план очень прост: ставить на флопе и сбрасывать в случае чек-рейза. Основываясь на текстуре флопа (нескоординированность + наличие туза), можно ожидать, что противник сфолдит в большинстве случаев.
Итог
Вы делаете ставку в качестве чистого блефа и в большинстве случаев сдаетесь в ответ на агрессию противника. Иногда вам повезет: оппонент заколлирует, и удастся улучшиться на терне, после чего он позволит бесплатно дойти до вскрытия с маргинальной рукой. Общий план отличается от такового в примере со спорным 3-бетом. В последнем мы решили разыграть нашу маргинальную руку (более сильную, чем текущая комбинация), фокусируясь больше на ценности вскрытия, нежели эквити воровства.
Флоп: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($2,55)
СО ($13,15) чекает, вы ($11,30) ставите $1,75, и СО сбрасывает.
Вполне ожидаемый результат. Обратите внимание на размер ставки – около 2/3 банка. На подобных флопах (низкая скоординированность и наличие туза) оппонент либо сбросит, либо заколлирует/сделает чек-рейз (как правило, независимо от размера ставки). Поэтому вы не обязаны делать пот-бет, чтобы заставить его сбросить руки, с которыми он в любом случае не станет продолжать.
Если вы собираетесь делать меньшие ставки в качестве блефа (как в этом случае), то нужно сбалансировать свой диапазон, иногда уменьшая размеры вэлью-бетов. Например, если бы вы сделали 3-бет на префлопе с ААхх и попали в топ-сет на флопе.
Таким образом мы более детально разобрали 3-беты с премиумными и спорными руками, используя наглядные примеры. В следующей публикации мы проанализируем проблемы, с которыми вы можете столкнуться, используя данный прием.
Проблемы 3-бета со слабыми ААхх
В предыдущих статьях мы детально обговорили 3-бет в качестве вэлью и ре-рейзы со спорными руками, в число которых вошли и те, что мы делаем в качестве блефа. Сегодня же речь пойдет о проблемах данного мува, в частности мы проанализируем изъяны 3-бета с руками типа ААхх.
В принципе, раньше мы уже отмечали некоторые проблемы 3-бета с плохими ААхх. К последним мы относим руки типа ААхх без одномастных связок (о/с) или одной о/с с другими незначительными элементами силы. Например:
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A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]

3-бет со слабыми ААхх имеет особенно большое количество изъянов при игре без позиции. Причина заключается в том, что мы получаем плохое среднее постфлоп-эквити + нашу руку легко определить + формируем ситуацию, где нам «приходится» часто ставить контбет.
ААхх – это первый тип рук, на который нас положит оппонент при 3-бете. И, если кроме АА у нас больше ничего нет («хх» часть настолько плохая, что ее можно попросту игнорировать), противник сможет прибыльно разыгрывать массу рук против нас. Что еще хуже: у нас нет преимущества позиции, поэтому теперь придется делать продолженную ставку на большинстве флопов. А поскольку плохим рукам подходит мало флопов, мы будем ставить контбет, имея низкое эквити. В конечном итоге это обеспечит сопернику хорошие потенциальные шансы.
При 3-бете с плохими ААхх оппонент владеет всей необходимой информацией о нашей руке, и его преимущество позиции позволяет использовать ее на постфлопе по максимуму. Когда мы делаем ре-рейз с хорошими ААхх, информация, которую получает соперник, будет не столь полезной для него, и, как результат, он будет чаще ошибаться даже при наличии позиции.
Чтобы наглядно показать огромную разницу между 3-бетом премиумных и мусорных ААхх, мы сделаем моделирование с использованием распределения флоп-эквити.
Наша модель 3-бет-сценария:
· Противник открывается рейзом в 3,5ВВ на баттоне со спектром в 50% лучших рук за исключением всех ААхх;
· У нас либо A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] (премиумная рука), либо А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] (мусорная) на большом блайнде. Оппонент знает нашу руку;
· Мы делаем 3-бет в 11ВВ, планируя ставить контбет на всех флопах и коллировать пуш;
· Соперник коллирует 3-бет со всеми руками своего диапазона;
· Мы делаем продолженную ставку на 100% флопов. При достаточно хорошем эквити противник делает пуш. Во всех остальных случаях он сбрасывает.

Мы хотим понять:
Может ли оппонент при наличии полной информации обеспечить прибыльность рейза на префлопе с последующим коллом 3-бета с широким спектром в 50% лучших рук (за исключением ААхх)?
Нужно отметить, что для упрощения анализа мы убрали с его диапазона все руки типа ААхх. Ведь если у оппонента будет ААхх, то префлоп закончится олл-ином и, в большинстве случаев, разделением банка на вскрытии. Более того, мы начинаем вычисление с момента, когда соперник впервые вносит деньги в банк, зная, что у нас ААхх (это происходит после нашего 3-бета). Потом он коллирует наш 3-бет, предполагая, что мы поставим на большинстве флопов, планируя заколлировать рейз.
Банк на флопе: 11 + 11 + 0,5 = 22,5ВВ. Эффективный стек: 89ВВ. Как результат, SPR = 89 / 22,5 = 4,0 – ситуация, где мы играем по стратегии «рейз или фолд». Делая рейз на флопе, оппонент рискует 89 большими блайндами, чтобы выиграть 22,5 + 89 = 111,5ВВ. То есть его эффективные шансы банка = 112,5 : 89 = 1,25 : 1. Следовательно, ему нужно иметь по крайней мере 1 / (1,25 + 1) = 0,44 = 44% эквити, дабы пуш был выгодным.
Оппонент будет выставляться на Х_флоп% - Х% флопов, которые обеспечивают минимальное эквити (44%) для привязки к банку. На всех остальных флопах он будет сбрасывать и терять 11ВВ префлоп-инвестиций. При пуше его среднее эквити = ср_эквити, в розыгрыше с банком в 200,5ВВ при его совокупном вложении в 100ВВ.
Х_флоп% и ср_эквити мы узнаем с помощью графиков распределения эквити на флопе. Совокупное EV рейза оппонента на баттоне при наличии информации о нашей руке (ААхх):
EV (общее) = (1 - Х_флоп) * (-11BB) + Х_флоп * [ср_эквити * (200,5ВB) - 100BB]
Графики распределения флоп-эквити и вычисления для топ-50% спектра противника против наших A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] и A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] предоставлены ниже. В обоих случаях мы в первую очередь узнаем совокупное EV на момент рейза соперника. Потом мы вычисляем EV на момент коллирования оппонентом нашего 3-бета (в таком случае он рискует 7,5ВВ на префлопе и 96,5ВВ в общем, так как его рейз в 3,5ВВ уже принадлежит банку).
Топ-50% против AAJT (с двумя о/с)
[image: http://mirpokera.com/system/files/2175/original/5_4_1_1.jpg]
EV (общее) = (1 – 0,23) * (-11BB) + 0,23 * [0,654 * (200,5BB) - 100BB] = -1,32BB
EV (колл 3-бета) = (1 – 0,23) * (-7,5BB) + 0,23 *[0,654 * (200,5BB) – 96,5BB]= +2,18BB

Топ-50% против АА72 (без о/с)
[image: http://mirpokera.com/system/files/2176/original/5_4_2_1.jpg]
EV (общее) = (1 – 0,23) * (-11BB) + 0,23 * [0,654 * (200,5BB) - 100BB] = -1,32BB
EV (колл 3-бета) = (1 – 0,23) * (-7,5BB) + 0,23 * [0,654 * (200,5BB) – 96,5BB] = +2,18BB
Интересные выводы
Результаты говорят о том, что оппонент не может выгодно (в общем) играть против нашей премиумной руки (A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]). Даже при наличии полной информации, идеальной игре на флопе и максимальных потенциальных шансах его решение сделать рейз против нашей хорошей руки типа ААхх обходится ему в 1,32ВВ.
Тем не менее, когда мы 3-бетим мусорную руку ( A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]), противник зарабатывает 7,54ВВ в случае рейза даже при знании того, что у нас ААхх, с которыми мы будем 3-бетить в 100% случаев!
Кроме того, мы можем сделать мини-вывод, что оппоненту выгодно коллировать 3-бет против A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif], хотя в общем он все же заходит в минус. Он несет убытки, делая рейз на префлопе, но после нашего 3-бета меньше проигрывает, делая колл и продолжая игру, нежели сбрасывая на префлопе.
Какие же выводы позволяет сделать вся эта информация?
Во-первых, теперь мы ясно понимаем огромное значение сторонних карт при формировании большого банка на префлопе с ААхх без позиции. Мы должны понимать, что при 3-бете с ААхх во время реальной игры, ААхх с неизвестными (и, как результат, неинтересными) сторонними картами является первым типом рук, на которые нас положит оппонент. Поэтому нам очень не желательно предоставлять эту информацию сопернику при плохих сторонних картах.
Игра против нашего 3-бета может считаться небольшой ошибкой для оппонента, если наши сторонние карты плохие (например, 72о). Однако игнорирование наших сторонних карт, когда они действительно ценные – огромная ошибка для него.
Во-вторых, мы видим, что формирование ситуаций, где нам приходится часто контбетить, – настоящая проблема для плохих ААхх. На самом деле, мы, конечно же, не будем выставляться на флопах так, как мы это делали в целях моделирования, но при отсутствии позиции нам все равно придется часто делать продолженную ставку, включая флопы, где у нас будет низкое эквити.
«Обязательные» контбеты на флопах без позиции не являются столь большой проблемой для премиумных ААхх, так как эти руки часто цепляются за доску и, как результат, получают достаточно высокое эквити для выгодной ставки и последующего выставления. Но, имея плохие сторонние карты, мы, как правило, будем иметь и низкое эквити, следовательно, нам часто придется бет-фолдить/выставляться без особых шансов на выигрыш.
Вдобавок ко всему моделирование дало отличное понимание невероятной ценности наличия полной информации. Оппонент разыгрывал против нас очень широкий спектр (50% лучших рук), но несмотря на это сумел показать неплохой выигрыш в борьбе с мусорными ААхх. Топ-50% рук включает в себя даже комбинации карт наподобие Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]. Но это, очевидно, не помешало оппоненту выгодно играть против мусорных ААхх при наличии полной информации.
Более того, мы поняли, что соперник мог прибыльно коллировать 3-бет как против премиумных, так и против мусорных ААхх. Несмотря на то что в борьбе с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]он, в общем, проиграл, ему удалось снизить убытки коллированием 3-бета (делая фолд, он бы заходил в больший минус).
Подведем итоги:
Частые 3-беты с мусорными ААхх без позиции с 100ВВ стеками НЕ выгодны для вас!
Наличие у оппонента информации о том, что вы обладаете рукой типа ААхх без позиции, позволяет ему прибыльно разыгрывать широкий диапазон слабых рук. Суть не меняется, даже если вы сделаете 3-бет на префлопе. Он будет в плюсе даже при огромном отставании в эквити на префлопе.
Наблюдательный читатель, конечно же, отметит, что проблема хорошо защищенного 3-бет-спектра может быть решена включением в него не-ААхх рук. Однако это не решает проблемы малого количества хороших флопов для выставления при наличии ААхх с плохими сторонними картами.
Даже если мы 3-бетим целый диапазон разных рук, оппонент, как правило, положит нас именно на ААхх (он игнорирует сторонние карты). И в ситуациях, когда у нас АА с воздухом в качестве сторонних карт, противник будет очень хорошо стоять против нас на постфлопе.






Игра против 3-бета
В предыдущих материалах мы проанализировали префлоп и постфлоп в ситуациях, где мы являемся 3-беттерами. Сегодня же поменяемся местами с нашими вымышленными оппонентами и разберем сценарии, где уже нам придется защищаться от 3-бета. Первый вопрос, на который мы попытаемся ответить:
С какими руками нужно коллировать 3-бет?
Мы уже знаем, что со стеками в 100ВВ мы можем 4-бетить все руки типа ААхх. В последующих публикациях мы рассмотрим 4-бет с не-ААхх руками против соперников с широким спектром 3-бета. Поэтому на данный момент с руками, которые не входят в категорию «ААхх», мы либо коллируем, либо сбрасываем (в ответ на 3-бет).
(обратите внимание на одну из наших предыдущих статей)
Начнем с двух типов рук, которые нужно сбрасывать в ответ на 3-бет. После этого разберем игру против тайтового и лузового диапазонов 3-бета.
Проблемные руки
К рукам, которые слабо стоят против 3-бета, относятся сухие пары и спорные Аххх.
Пары с плохими сторонними картами (например, К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]) и спорные Аххх (например, А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]) нельзя назвать хорошими руками в 3-бет-розыгрышах, потому что:
· количество хороших флопов, на которых они позволяют выставиться, сильно уменьшается при увеличении банка на префлопе;
· АА доминирует над ними;
· они плохо стоят против других премиумных 3-бет-рук.
Вы должны помнить, что количество хороших флопов, подходящих для продолжения розыгрыша, становится более важным показателем при увеличении банка. Следовательно, к рукам, которые хорошо стоят в больших потах, относятся те, что хорошо цепляются за большее количество флопов, а не наоборот.
Следовательно, в сценариях с огромными банками мы предпочитаем одномастные и скоординированные руки, которые часто попадают во флоп. Руки, которые плохо стоят в больших потах – это комбинации карт, сила которых основывается на потенциальных шансах (когда мы основываемся на ценности вскрытия). К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]и А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]– отличные примеры таких рук.
Не имея высокого стил эквити (а после 3-бета, как правило, у нас его почти нет), мы должны обладать хорошей ценностью вскрытия, которая будет компенсировать его отсутствие. В больших банках мы хотим видеть руки, которые способны быстро собрать достаточно хорошую комбинацию для продолжения. В точности наоборот, мы не хотим принимать участие в 3-бет-потах, основываясь на шоудаун эквити, с чем-то наподобие сухих пар (которые либо не попадают во флоп, либо собирают сет) и спорных тузов (зачастую собирают слабую пару, и иногда флеш-дро, если туз находится в одномастной связке). Последние руки, в большинстве случаев, не попадают во флоп.
[image: Проблемы]
В целях иллюстрации этих принципов (если кто-то из вас по-прежнему хочет коллировать 3-беты в надежде собрать сет с рукой наподобие К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]), мы проанализируем модель с помощью распределения флоп-эквити. Мы предположим рейз с сухой парой/спорной Аххх с последующим 3-бетом в ответ. После этого мы делаем колл и играем по стратегии «попал или не попал» на флопе.
Наша модель:
· Вы открываетесь рейзом в 3,5ВВ с К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]/А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]на СО;
· BTN делает 3-бет в 12ВВ с ААхх, и блайнды сбрасывают.
Можем ли мы прибыльно коллировать 3-бет в расчете на потенциальные шанса ы, зная, что у игрока на баттоне ААхх и он собирается бет-коллить на любом флопе?
Предположим, что мы заколлировали 3-бет (+8,5ВВ). Банк на флопе = 25,50ВВ. Эффективный стек на момент начала розыгрыша = 100ВВ, а на флопе – 88ВВ. Мы знаем, что у баттона ААхх, и он полностью привязан к банку на постфлопе. Он будет контбетить на каждом флопе в случае нашего чека, а также будет всегда готов заколлировать олл-ин в качестве чек-рейза.
Как результат, мы абстрагируемся от блефов на постфлопе и планируем делать чек-рейз-пуш лишь при хорошем эквити. Мы рискуем 88 большими блайндами, чтобы выиграть 25,50ВВ + 88ВВ оппонента = 113,5ВВ. Эффективные шансы банка равны 113,5 : 88 = 1,29 : 1. Следовательно, нам нужно иметь по крайней мере 1 / (1,29 + 1) = 0,44 = 44% эквити для прибыльного чек-рейз-пуша на флопе.
Мы делаем чек-рейз-пуш на х_флоп% флопов, где наше среднее эквити = ср_эквити. После олл-ина банк составит 201,5ВВ, где наша доля равна 8,5ВВ + 88ВВ = 96,5ВВ – мы учитываем инвестиции, начиная с коллирования 3-бета.
EV коллирования 3-бета в нашей модели равно:
EV (колл 3-бета) = (1 – х_флоп) * (-8,5BB) + х_флоп *[ср_эквити * (201,5BB) – 96,5BB]
Ниже мы рассмотрим распределение флоп-эквити и вычисления EV для коллирования 3-бета с КК72 и АТ92 против ААхх. Заметьте, что в ProPokerTools, при указании руки оппонента, мы используем «АА** ! ААА*». Это исключает руки типа АААх, которые оппонент бы, скорее всего, не 3-бетил.

КК72 (разномастные) против ААхх
[image: http://mirpokera.com/system/files/2194/original/plo_3.jpg]
EV (колл 3-бета) = (1 – 0,15) * (-8,5BB) + 0,15 * [0,803 * (201,5BB) – 96,5BB] = +2,58BB
АТ92 (туз в одномастной связке) против ААхх
[image: http://mirpokera.com/system/files/2195/original/plo_4.jpg]
EV (колл 3-бета) = (1 – 0,24) * (-8,5BB) + 0,24 * [0,672 * (201,5BB) – 96,5BB] = +2,87BB
Интересные выводы
Результаты анализа говорят о том, что и К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] (+2,58ВВ) и А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif](+2,86ВВ) могут прибыльно коллировать 3-бет при условиях, в которых мы проводили моделирование. Означает ли это, что данные руки подходят для игры по стратегии «попал или не попал» на флопе после 3-бета?
На самом деле, нет. И на это есть несколько причин:
· Эта модель предполагает наличие полной информации о спектре оппонента (он 3-бетит исключительно ААхх);
· Эта модель предполагает максимальные потенциальные шансы;
· Колл приносит очень небольшую прибыль даже при идеальных условиях.
Например, в ситуациях, когда вы отлично попали во флоп, а сильный оппонент промахнулся, он, имея ААхх, может выбрать линию бет-фолда. Если он ставит в пот на префлопе (25,5ВВ) и сбрасывает в ответ на наш чек-рейз-пуш, то ему удается сохранить больше половины стека. Это резко понижает ваши потенциальные шансы. Вероятность бет-фолда оппонента на флопе, конечно же, увеличивает ваше стил эквити, но мы предполагаем игру по стратегии «попал или не попал». Также он может прочекать вдогонку, используя свою позицию для экономии денег.
Еще один факт, который не учитывает модель, заключается в том, что игроки 3-бетят не конкретный тип рук, а целый спектр комбинаций карт. Идеальный розыгрыш на флопе возможен лишь при наличии полной информации. Не имея возможности с высокой долей уверенности положить оппонента на ААхх, мы формируем ситуации, где использование стратегии «попал или не попал» неизбежно приведет к большим ошибкам.
Так, мы будем чек-фолдить на огромном количестве флопов, где нужно было чек-рейзить. Например, с КК72 на флопе AJ4, когда оппонент 3-бетил нас с «лестницей» наподобие JT98. Иногда мы будем коллировать 3-бет, в ответ на который нужно было сбрасывать на префлопе. Например, когда у нас КК72, а оппонент 3-бетит АККQ, что попросту убивает наши шансы на победу.
Итоги моделирования
Пары с плохими сторонними картами (например, К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif], J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] и т.д.) и спорные Аххх (например, А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif], А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] и т.д.) нужно сбрасывать в ответ на 3-бет - как в позиции, так и без нее.
Продолжение розыгрыша до флопа при игре по стратегии «попал или не попал» может, при идеальных условиях, принести минимальную прибыль, но, как правило, будет большой ошибкой. Вы сформируете ситуации с неизбежно большим количеством сложных постфлоп-решений с проблемными руками и вам придется думать, как выбраться «сухими из воды», что часто приведет к ошибочным действиям.
Теперь, когда мы разобрали два распространенных фолд-сценария, пришло время перейти к более обобщенному анализу решения о колле или фолде 3-бета.










Основы игры против тайтового 3-бета
В предыдущей статье мы проанализировали два типа рук, с которыми не стоит коллировать 3-бет оппонента. Сегодня же речь пойдет об основах противоположного действия.
Прежде чем оценивать качество своей руки, мы должны проанализировать условия розыгрыша:
Коллируйте чаще в позиции, нежели без нее
Преимущество позиции увеличивает прибыльность всех без исключения стартовых рук. Минусовые коллы без позиции зачастую могут стать выгодными при ее наличии. Почему?
· В позиции легче контролировать размер банка (пот-контроль очень важен для маргинальных рук). Таким образом, мы больше выигрываем, имея лучшую руку, и меньше проигрываем с рукой хуже;
· Позиция расширяет возможности для кражи банка, а также увеличивает вероятность успешного воровства.
Нужно также понимать, что 3-беттору без позиции придется часто ставить контбет без какого-либо изменения информации о нас с префлопа. Это увеличивает потенциальные шансы игрока в позиции. Мы разбирали данную концепцию в одной из предыдущих статей о 3-бете с премиумными и мусорными ААхх.
Коллируйте чаще против слабого оппонента
Плохая игра противника на постфлопе является отличным аргументом за увеличение количества разыгрываемых рук против него (в точности наоборот, нужно чаще сбрасывать в борьбе против сильного регуляра). Классическим примером являются игроки, которые переигрывают плохие ААхх на постфлопе и слишком часто привязываются к банку с почти «голыми» оверпарами.
Эта идея была важной частью нашей модели 3-бета с мусорными ААхх на префлопе. Ре-рейз с плохими ААхх является ошибкой сам по себе, но, вдобавок к этому, мы еще привязывались к банку на всех без исключения флопах. Комбинация данных факторов позволяла оппоненту очень выгодно коллировать наш 3-бет.
Коллируйте чаще, хорошо зная спектр 3-бета оппонента
Наличие точной информации о диапазоне противника значительно упрощает игру против него. Это преимущество особо очевидно в игре против соперника, который 3-бетит лишь ААхх.
[image: советы]
Эта идея была самой важной частью нашей модели 3-бета с ААхх. Противник имел в распоряжении всю информацию о нашем спектре (а в нем был всего лишь один тип рук), и, как результат, мог идеально играть на флопе. Наличие такой информации позволяло ему выгодно коллировать 3-бет даже с очень широким спектром рук. И это несмотря на то, что мы 3-бетили премиумные руки. Мы также узнали, что предоставление оппоненту информации о нашей руке является еще большей проблемой для спорных и мусорных рук.
3-бет со стороны тайтового спектра
Под тайтовым диапазоном подразумевается спектр рук, состоящий по большей мере из рук типа ААхх. Получая 3-бет против оппонента с таким спектром, мы, очевидно, сразу же склоняемся к фолду, но давайте все же проанализируем эту ситуацию.
Вы должны понимать, что у нас будет неплохое эквити с достаточно широким спектром слабых рук, даже несмотря на тайтовый спектр оппонента. В конце концов, это омаха, а не холдем, поэтому стартовые руки крайне редко имеют больше 60% эквити на префлопе. Основная ценность стартовой комбинации карт в ПЛО заключается не в олл-ин эквити на префлопе, а в распределении эквити данной руки на флопах (т.е. график распределения флоп-эквити руки).
Например, К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif], имея 51% эквити на префлопе, теоретически является фаворитом в борьбе против J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]. Но К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] плохо стоит в 3-бет-потах, в то вермя как J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] является отличной рукой для игры в больших ХА-банках, так как часто попадает во флоп.
Вдобавок ко всему, мы знаем, что у оппонента тайтовый диапазон 3-бета. То есть у нас есть информация о его спектре. Пиком является оппонент, который делает 3-бет исключительно с руками типа ААхх. Отметим, что вероятность получить ААхх на префлопе равна 2,5% (для вычисления был использован ProPokerTools).
[image: ProPokerTools]
(Мы исключили из выборки неиграбельные комбинации типа АААх, прописав «АА** ! ААА*»).
Следовательно, играя против оппонента с процентом 3-бета в 2,5% и меньше (узнать это поможет покерный софт), мы можем быть более чем уверенны в наличии у него руки типа ААхх. Эта информация позволяет делать выгодный колл с достаточно широким спектром спорных рук. Еще лучше делать это в позиции, так как она заставляет противника делать контбет на большом количестве флопов, что увеличивает наши потенциальные шансы.
Как уже было сказано выше, в ответ на 3-бет мы сбрасываем пары с плохими сторонними картами и спорные Аххх. Но, абстрагируясь от этих рук, мы можем коллировать тайтовые 3-беты с широким спектром спорных рук при подозрении того, что диапазон оппонента на 100% состоит из ААхх. Одномастные руки с минимальной скоординированностью отлично подходят для этого.
Противник также может считаться тайтовым в случае склонности к слишком легкому выходу из банка на постфлопе и/или использовании несбалансированных постфлоп-линий. Например, частый чек-фолд с его стороны при не попадании открывает нам больше возможностей для стила. Плохо сбалансированные линии еще больше ухудшают ситуацию для оппонента, так как позволяют нам слепо стилить банк на постфлопе. Например, играть против оппонента, который всегда делает ставку с хорошим эквити на флопе, а во всех других случаях чекает (и почти никогда не чек-рейзит), не труднее, чем отобрать конфету у ребенка.
План игры против тайтового 3-беттора
Играя против тайтового спектра 3-бета, состоящего преимущественно из ААхх, мы можем смело коллировать широкий диапазон спорных рук, предполагая, что определенность спектра оппонента значительно упростит розыгрыш на постфлопе (мы доказали это в моделировании 3-бета с премиумными и мусорными ААхх).
Это утверждение как раз таки относится к оппонентам, которые 3-бетят исключительно руки типа ААхх (еще лучше, если он еще и переигрывает их на постфлопе). А все потому, что мы прекрасно знаем руку, у которой нужно выиграть, и, как результат, получаем отличные потенциальные шансы переиграть его тузов. Мы сбрасываем плохие пары и слабые Аххх, но коллируем со всеми остальными спорными руками нашего спектра, планируя играть по стратегии «попал или не попал» на флопе.
[image: План]
В борьбе против тайтового 3-беттора, не меняющего игру постфлопе (а значит его легко прочитать), у нас появляется еще больше причин сделать колл с массой слабых рук, особенно в позиции. В таком случае мы можем планировать наш розыгрыш, основываясь на стил эквити, и, как результат, не всегда выбирать стратегию «попал или не попал». Следовательно, при неподходящем флопе мы сможем прибегнуть к блефу в ответ на чек и проявление слабости со стороны оппонента. Это, очевидно, легче делать в позиции.
Хотя мы, как правило, будем редко использовать блеф в случае непопадания, особенно в игре без позиции. Исключением являются лишь ситуации, когда противник достаточно слаб на постфлопе + предоставляет массу возможностей для стила. Так, например, если чек оппонента всегда указывает на его слабость, мы можем легко прибегать к блефу после пропуска хода с его стороны. Не имея подобной информации, мы, обладая мусорной рукой, все же будем сдаваться.
Ниже мы рассмотрим два примера коллирования 3-бета со стороны тайтового агрессора, у которого, скорее всего, ААхх.
Пример №1
(Коллирование 3-бета в позиции против возможных ААхх – нужно ли блефовать на флопе?)
$10ПЛО
6-макс
Вы ($12,50) открываетесь рейзом в $0,35 с J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на BTN, а SB ($9,95) делает 3-бет в $1,15. Вы отвечаете коллом. Показатель 3-бета данного противника равен 1,8% + вы уже видели, как он бет-коллит ААхх на флопе в ХА-банках.
Флоп: Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($2,40)
SB ($8,85) чекает. Что делать дальше?
Префлоп можно назвать вполне прямолинейным. Мы подозреваем, что маленький блайнд относится к игрокам, которые 3-бетят исключительно ААхх. Вдобавок ко всему, он еще и без позиции, что вполне может означать наличие у него премиумной руки типа ААхх. Однако у нас спорная рука с двумя одномастными связками, которая редко попадет под доминацию со стороны руки соперника, + у нас есть масса «хороших» флопов, на которых можно прибыльно привязаться к банку. При желании, мы могли бы доказать это с помощью распределения эквити на флопе.
На флопе выходит сухая разномастная доска, и маленький блайнд чекает. Мы, очевидно, не попали в борд, но и оппонент демонстрирует свою слабость. Можно ли блефовать в этой ситуации?
Скорее всего, нет. Чек со стороны оппонента, вполне возможно, был сделан с целью побуждения блефа с нашей стороны. У него часто будут ААхх, и на данном типе флопов он вряд ли боится остаться позади. На флопе есть пара, но она слишком низкая для того, чтобы он мог включать в наш диапазон трипс (у нас мало рук типа 2ххх, даже несмотря на широкий диапазон опен-рейза с баттона). У нас также редко будут ТТхх, поэтому оппонент может вполне безопасно считать себя лидером на флопе.
Помимо этого, он прекрасно знает, что мы часто сдадимся в ответ на контбет. Поэтому его чек был сделан лишь для того, чтобы мы прибегли к блефу, а он, в свою очередь, заколлировал (или сделал чек-рейз) с целью получения хоть какого-то вэлью с нашей руки. Это неплохой план, т.к. у нас почти нет рук хуже, с которыми мы бы сделали колл.
Вывод: если мы сделаем блеф на этом флопе, то, скорее всего, получим колл в ответ. И, будучи в 3-бет поте с первоначальным эффективным стеком в 100ВВ, у нас очень мало пространства для действий (две ставки), что убивает наше стил эквити. Не имея глубокого стека, мы не сможем выбить оппонента с ААхх из банка (ему было бы трудно чек-коллить три больших ставки с не улучшившимися ААхх даже на подобной безопасной доске). Нам бы также помог флоп, позволяющий правдоподобно изобразить сильную руку (например, на флопе ТТ2 куда легче изобразить трипс, чем на нашем Т22).
Мы чекаем вдогонку.
Флоп: T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($2,40)
SB ($8,85) чекает, вы ($11,35) чекаете.
Терн: T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2,40)
SB ($8,85) ставит $1,50, вы ($11,35) сбрасываете.
На терне ничего не меняется. Оппонент, скорее всего, ставит с ААхх для вэлью, и мы спокойно отдаем ему банк.
Пример №2
(Коллирование 3-бета без позиции против возможных ААхх – нужно ли сбрасывать на флопе?)
$10ПЛО
6-макс
Вы ($10) открываетесь рейзом в $0,35 с 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на UTG, а оппонент на СО ($10) делает 3-бет в $1,20. Показатель 3-бета данного игрока равен 2,1% + он, кажется, всегда контбетит в ХА-банке на флопе. Каков ваш план?
У нас хорошая спорная рука, поэтому мы без каких-либо раздумий коллируем. Высокая вероятность наличия ААхх у оппонента является дополнительным стимулом для продолжения розыгрыша с хорошей «лестницей». Наша рука хорошо стоит против ААхх, поэтому мы коллируем, планируя играть по стратегии «попал или не попал» на флопе.
Информация о склонности оппонента к частым контбетам в ХА-потах может быть очень кстати в данном случае. Полагаясь на то, что он сделает продолженную ставку на флопе, мы можем прибегнуть к чек-рейзу и дальнейшему олл-ину при попадании (или забрать банк, если он сбросит в ответ на чек-рейз). Это очень хорошо, так как мы сможем избежать сложных решений без позиции на последующих улицах.
Нужно отметить, что даже при хорошей руке на флопе, у нас нередко будут проблемы на постфлопе из-за отсутствия позиции. Имея позицию в ХА-розыгрышах, у нас, как правило, есть возможность запушить в ответ на контбет флопа. В то время как в ответ на наш чек без позиции, сильный оппонент часто возьмет бесплатную карту.
Возможность чека вдогонку со стороны оппонента позволяет ему уменьшить убытки, будучи позади, + усложняет нам выбор действия с маргинальными руками на терне. Как мы уже знаем, чек вдогонку со сбалансированным диапазоном включается в себя сильные руки. Данный факт усложняет игру против соперника на терне, даже при демонстрации слабости чеком (мы не можем безнаказанно блефовать на каждом терне).
В любом случае, мы коллируем 3-бет и смотрим ХА-флоп:
Флоп: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2,55)
Что делать дальше?
Давайте сперва узнаем наше эквити. У нас две нижние пары + гатшот. Если у оппонента ААхх, то мы, как правило, впереди него. Противник может похвастаться пятью аутами (два туза и три короля) к топ-сету и двумя парами выше наших. На бланком терне он добавил в свой список еще три аута к двум парам. Вдобавок ко всему, его сторонние карты также обеспечивают ему некоторое эквити. А, имея флеш-дро, он может чувствовать себя достаточно уверенно.
На самом деле, нам довольно трудно вычислить свое точное эквити против случайной руки типа ААхх, но, имея неплохую готовую руку и слабое натсовое дро, наше флоп-эквити должно быть довольно-таки высоким. Калькулятор ProPokerTools подтверждает наши догадки, показывая результат в 65% эквити против ААхх на флопе.
Мы уж точно хотим вложить весь свой стек в банк на таком флопе и главный вопрос заключается лишь в том, как это сделать. Имея позицию, мы бы запушили в ответ на контбет оппонента или поставили бы в ответ на его чек. Однако без позиции все сложнее, и мы должны сделать выбор между ставкой и чек-рейзом.
К счастью, у нас есть полезная информация – оппонент чрезвычайно часто делает продолженные ставки в ХА-розыгрышах, поэтому лучшим решением является чек с дальнейшим чек-рейз-пушем.
Флоп: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2,55)
Вы ($8,80) чекаете, СО ($8,80) ставит $2, вы чек-рейзите до $8,55, и СО сбрасывает.
Отличный результат! Мы довольны тем, что выиграли банк на флопе (нижние две пары + гатшот – это далеко не рука-монстр в борьбе против комбинаций, которые могут сделать колл на доске с одномастными картами). Соперник, вполне возможно, совершил ошибку, сделав бет-фолд с ААхх при примерных эффективных шансах банка на пуш 2 к 1. Имея больше 33% эквити, он должен был коллировать. А мы знаем, что случайная рука типа ААхх может похвастаться 35% эквити на данном флопе.














Игра против сбалансированного 3-бета
В предыдущей части мы разобрали колл 3-бета против оппонента с тайтовым спектром. Сегодня же речь пойдет о лузовом диапазоне 3-бета. Под последним имеется ввиду сильный и сбалансированный диапазон, который по большей мере состоит из ААхх и других хороших рук (наподобие нашего 3-бет-спектра). А ведь мы 3-бетим часть ААхх, премиумные бродвеи, а также хорошие спорные руки («лестницы» и одномастные тузы с «лестницей»). Иногда мы также 3-бетим полумусорные руки (как правило, в качестве блефа).
Хорошо сбалансированный диапазон 3-бета трудно эксплуатировать по двум причинам:
· он может зацепиться почти за любой флоп;
· он доминирует над массой слабых спорных рук, которые коллируют, надеясь переиграть оппонента на флопе.
В руках сильного игрока такой спектр может быть источником больших проблем для оппонента на постфлопе. Особенно если мы коллируем 3-бет с широким и/или слабым диапазоном.
Например, играя против оппонента, который 3-бетит исключительно ААхх, всегда делает контбет на ХА-флопе и слишком часто бет-коллит в случае рейзе, вы можете коллировать 3-бет с руками наподобие Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] и рейз-пушить на флопах типа J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] без каких-либо опасений получить колл. У вас есть 59% эквити против случайной руки типа ААхх. А ведь ваше предположение заключается в том, что ААхх составляют большую часть диапазона оппонента.
Однако в борьбе против компетентного игрока, который 3-бетит сбалансированный диапазон, состоящий из хороших ААхх, одномастных и скоординированных рук с высокими картами, а также премиумных спорных рук, наше эквити при его бет-колле наших ненатсовых рук/дро на флопе такого типа будет куда хуже. Сильный игрок не станет часто бет-коллить ААхх на мокрых флопах без достаточно хорошей руки. А, поскольку он 3-бетит исключительно хорошие тузы, его оверпара, как правило, сможет похвастаться дополнительным эквити. Поэтому, если он бет-коллит не-ААхх руку на дровяном флопе, его эквити, как минимум, не хуже вашего.
Как результат, сравнивая слабого оппонента, 3-бетящего исключительно ААхх, с сильным противником со сбалансированным диапазоном, можно сказать то, что последний будет обладать лучшим средним эквити как при контбете, так и при коллировании вашего рейз-пуша. 
А все потому, что:
· Сильный игрок тщательнее отбирает флопы для контбета и реже ставит с плохим эквити;
· Его спектр бет-колла включает в себя больше хороших спорных рук, которые доминируют над вашими слабыми спорными руками, даже если последние хорошо стоят против ААхх-части его спектра.
Следовательно, играя против лузового, но сильного и сбалансированного 3-бет-спектра, мы должны сузить наш диапазон коллирования, дабы избежать плохих результатов на постфлопе. Выставления в ХА-3-бет-поте будут, как правило, коин-флипами с распределением эквити 55/45% или, в лучшем случае, 60/40%.
Частая игра на 40% - 45% эквити в таких ситуациях будет обходиться нам очень дорого. Чтобы избежать этого, нужно перестроить свою игру с самого начала – разыгрывать меньше слабых спорных рук на префлопе, предполагая сильный и сбалансированный 3-бет-спектр оппонента. Помимо всего, сам факт борьбы против сильного оппонента должен быть причиной склонения к более тайтовой игре.
Давайте проанализируем два розыгрыша, где мы получаем 3-бет со стороны сильного оппонента с лузовым, но хорошим сбалансированным диапазоном.
Пример №1
(Коллирование 3-бета с премиумной высокой парой в позиции против лузового 3-бет-спектра – розыгрыш оверпары + слабого дро на флопе)
$10ПЛО
6-макс
Вы ($10) открываетесь рейзом в $0,35 с К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на BTN, и ВВ ($9,90) делает 3-бет в $1,10. Вашим оппонентом является сильный, агрессивный игрок с широким спектром 3-бета в позиции + он также 3-бетит премиумные не-ААхх руки без позиции в ХА-банках. Что делать дальше?
Как вы уже знаете, мы должны сбрасывать плохие пары и спорные Аххх в ответ на 3-бет. Спаренные руки, как правило, трудно разыгрываются в 3-бет-потах (наличие пары в руке уменьшает вероятность попадания во флоп), но в данном случае у нас премиумная пара с одномастными и связанными сторонними картами. Не нужно забывать, что у нас также есть позиция. Более того, мы знаем, что в ХА-розыгрышах оппонент 3-бетит широкий спектр рук, включая некоторые спорные руки наподобие QJT9, против которых у нас довольно хорошее эквити.
Как результат, мы не собираемся сбрасывать. Нужно отметить, что хорошие руки типа ККхх являются отличными кандидатами для лайтового 4-бета против широкого 3-бет-спектра. Но в этой ситуации мы принимаем очевидное решение – коллируем в позиции – и ждем подходящего постфлоп-сценария для извлечения выгоды.
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2,25)
ВВ ($8,90) ставит $1. Каков ваш план?
Данный сухой и нескоординированный флоп хорошо подходит нашей оверпаре, если у оппонента нет ААхх. Более того, это флоп, на котором противник должен сделать ожидаемый контбет с большей частью своего спектра. Поэтому продолженная ставка на флопе почти не сужает его диапазон.
У нас, скорее всего, есть приличное эквити против спектра оппонента (у нас оверпара + топ-пара + два бэкдорных флеш-дро + бэкдорное стрит-дро) + существует немало карт терна, способных улучшить нашу руку. Однако рейз вряд ли можно назвать хорошим решением. Диапазон оппонента, в конце концов, содержит массу ААхх, которые бьют нас. По сути, мы не можем ожидать получить хорошее эквити против рук, которые заколлируют наш рейз. Кроме того, мы будем далеко впереди части диапазона, который сбросит в ответ на наш рейз. Поэтому мы вполне можем дать этим рукам возможность посмотреть терн.
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2,25)
ВВ ($8,90) ставит $1, и вы ($8,90) коллируете.
Терн: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($4,25)
ВВ ($7,90) чекает. Что делать дальше?
Интересный терн – наша оверпара превратилась в андерпару + теперь у нас есть флеш-дро. Если оппонент применяет замедленный розыгрыш ААхх, то наши шансы на победу просто никудышные. Если же он собирается пот-контролитьс топ-парой, то у нас, скорее всего, есть 11 аутов. И, напоследок, если у него любая комбинация хуже топ-пары, то мы далеко впереди.
Как результат, в этом сценарии мы обладаем хорошим эквити против массы рук противника, но ставить для вэлью – уж точно не лучшее решение (нашу руку сложно назвать сильной, поэтому колл оппонента будет означать лишь то, что мы биты). Кроме того, ставка в качестве блефа также не принесет нам пользы.
Мы можем взять бесплатную карту и перенести розыгрыш к риверу, потому что:
· Существует риск того, что оппонент слоуплеит руку-монстр;
· Существует риск того, что оппонент собирается пот-контролить, будучи лишь немного впереди нас;
· Мы не хотим сдаваться, получив чек-рейз, так как обладаем неплохим эквити.
На данный момент мы не планируем делать хиро-колл на ривере.

Терн: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($4,25)
ВВ ($7,90) чекает, и вы ($7,90) чекаете вдогонку.
Ривер: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($4,25)
ВВ ($7,90) чекает. Что делать дальше?
Ривер тоже можно назвать интересным. Теперь у нас натсовый флеш на спаренном борде, и вероятность замедленного розыгрыша фулл-хауса со стороны оппонента кажется невероятно маленькой. Следовательно, мы, как правило, впереди и можем смело говорить о вэлью-бете.
Ставка для вэлью на ривере зависит от одного: как часто мы выиграем, если оппонент сделает колл?
Чтобы колл был выгодным, нам нужно выигрывать чаще 50% случаев. В спектре противника, скорее всего, мало рук, с которыми он прибегнет к чек-коллу, но так как мы уверенны в своем лидерстве, мы можем дать сопернику шанс самому найти руки для колла. Нас не беспокоит чек-рейз в качестве блефа (по крайней мере, у нас нет причин для этого), поэтому вэлью-бет не превратится в источник проблем.
Мы делаем небольшую ставку для вэлью, давая оппоненту шанс применить блеф с руками наподобие топ-пар и низких флешей.
Ривер: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($4,25)
ВВ ($7,90) чекает, вы ($7,90) ставите $2, и оппонент сбрасывает.
Эх… По крайней мере, мы дали ему возможность сделать колл с чем-то.
Пример №2
(Очень спорная рука без позиции против лузового 3-бет-спектра)
$10ПЛО
6-макс
Вы ($14,70) открываетесь рейзом в $0,35 с К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на CO, и BTN ($13,20) делает 3-бет в $1,20. Нашим оппонентом является сильный, агрессивный игрок, который 3-бетит широкий спектр рук, включающий в себя редкие блефы. Большая часть его диапазона состоит из премиумных рук с высокими картами и хороших спорных рук. Что будем делать?
Вы сделали лузовый опен-рейз с поздней позиции и получили 3-бет со стороны сильного оппонента на баттоне, поэтому фолд этой полумусорной руки кажется хорошим решением. У вас есть определенная одномастность и скоординированность, но натсовый потенциал очень низок. Более того, ваша рука плохо стоит в игре как против ААхх, так и против премиумных бродвеев, а также премиумных спорных рук, которые входят в спектр противника.
Колл с планом на игру по стратегии «попал или не попал» без позиции со слабой рукой = проблемы на постфлопе. Вдобавок ко всему, эффективный стек равен 130ВВ. Это еще один аргумент за тайтовую игру с плохими руками без позиции. Как результат, вы должны отдать этот банк оппоненту и спокойно перейти к следующей раздаче.
Нужно отметить, что вы должны подстраиваться под соперника, если он часто 3-бетит ваши опен-рейзы с СО. Вы можете сузить диапазон опен-рейза и/или начать чаще 4-бетить (в частности, добавить в свой 4-бет-спектр премиумные не-ААхх).

Выводы
На этом мы заканчиваем анализ использования 3-бета. Подводя итоги, можно смело заявить, что теперь у нас есть определенные спектры для ре-рейза на префлопе. Мы также хорошо поработали над анализом префлоп- и постфлоп-игры в 3-бет-потах. В последующих статьях мы разберем применение 4-бета, а также игру против него.




Лайтовый 4-бет
В предыдущей статье мы начали рассматривать игру против лузового спектра 3-бета. Сегодня мы продолжим эту тему, а также рассмотрим эффекты, оказываемые на нас игрой с применением лайтового 4-бета.
Базовая стратегия построения спектра 4-бета против лузового 3-беттера
Когда мы переходим от простого 4-бета, только с руками ААхх, к диапазону, состоящему из ААхх и премиумных не-ААхх рук, в 3-бет ХА поте, мы опираемся на тот факт, что у нашего соперника широкий спектр 3-бета. Следовательно, у него редко будут ААхх, а множество его не-ААхх рук будут сомнительного качества.
В этом случае, эквити премиумных высоких рук (K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif], A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif], A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]) увеличится по двум причинам:
· Мы будем значительно реже играть против ААхх;
· У нас хорошее эквити против не-ААхх рук оппонента.
Последнее основывается на том, что в спектре оппонента будет присутствовать некоторое количество средних/низких рук, вроде 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif], и наши высокие пары будут почти так же хороши, как и ААхх. Например, против 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] у нас будет 40,32% с ААхх и 39,84% с ККхх. Это означает, что в данном сценарии становится малозначительным то, каким из вышеперечисленных типов рук мы обладаем в случае 4-бета.
Для того, чтобы еще сильнее уменьшить вероятность наличия у оппонента ААхх, мы также можем представить туза в собственной руке. Это уменьшает шансы на то, что в руке у оппонента нахядятся ААхх на 50%, как вы можете увидеть ниже:
[image: http://mirpokera.com/system/files/2301/original/plo_1_1.jpg]
Для начала мы пересчитали все возможные комбинации ААхх, затем, после удаления одного из тузов из колоды. Общее число рук типа ААхх сократилось с 6768 до 3384, ровно в два раза.
Теперь мы можем определить нашу премиумную базовую стратегию спектра 4-бета как:
· AKKx + AQQx, как минимум с одной одномастной связкой с тузом и бродвейным кикером;
· АKxx, как минимум с одной одномастной связкой с тузом и двумя бродвейными кикерами.
Обобщая, это будут руки вроде:
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]

Стоит заметить, что этот диапазон, конечно же, не высечен в камне и может меняться, и, если мы того захотим, то можем добавить большее число премиумных АKKx/AQQx/AAKx рук. Например, мы можем уменьшить требования к одномастной связке и вместо обязательного сочетания с тузом принять любую одномастную комбинацию. Также мы превратить наш спектр в более хитрый, добавив некоторое количество лучших «лестниц», вроде KQJT, QJT9 и JT98 (данные руки стоят достаточно хорошо против широкого диапазона «лестниц» лузового оппонента, таких как J976).
Вы можете экспериментировать, еще более расширяя 4-бет спектр, против гипер-лузового противника, по мере накопления опыта. Но, возвращайтесь к тому, что мы определили как «базовый спектр» в случае, если вас начнут одолевать сомнения.
Если проводить грубую аналогию с холдемом, то мы перешли от 4-бета исключительно с АА, к игре с использованием КК, QQ и АК. Для того, чтобы определить количество комбинаций для 4-бета не-ААхх рук, мы составим диапазон в ProPokerTools и пересчитаем его:
(AKKQ,AKKJ,AKKT,AKQQ,AQQJ,AQQT,AKQJ,AKQT,AKJT)
& (As*s**,Ah*h**,Ad*d**,Ac*c**)
=804 /270725 (0.30%)

Наш суммарный спектр 4-бета, состоящий из любых ААхх и АККх/АQQx становится:
(AA** ! AAA*),
(AKKQ,AKKJ,AKKT,AKQQ,AQQJ,AQQT,AKQJ,AKQT,AKJT)
& (As*s**,Ah*h**,Ad*d**,Ac*c**))
=7572 /270725 (2.80%)

Это дает нам ренж 4-бета в 2?80% от общего числа рук. Данный диапазон сильно смещен в сторону ААхх, но содержит также и 804/7572=0,11=11% премиумных не-ААхх рук. Однако, перед тем, как мы начнем его использовать необходимо ответить на один последний вопрос - как мы будем играть не-ААхх руки против 5-бета?
На самом деле это простая задача на шансы банка (не забывайте, мы обсуждаем игру с эффективным стеком в 100BB). Предположим, мы открываемся с CO рейзом в 3,5BB, оппонент 3-бетит до 12BB с баттона, а мы отвечаем 4-бетов в 37,5BB и соперник ставит олл-ин. В банке сейчас 139BB и нам надо доставить для продолжения 62,5BB. Шансы банка в таком случае 139 : 62,5 = 2,22 : 1, и нам необходимо 1/(2.22 + 1)=0,31=31% эквити, чтобы прибыльно заколлировать олл-ин.
Ниже вы можете увидеть эквити трех двумастных вариантов АKKx, AQQx и АKхх, из нашего спектра 4-бета, против случайных ААхх. Эквити для версий с одной одномастной связкой (мы попросту превращаем последнюю карту комбинации в трефовую) указаны в скобках:
· A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: 33,99% (29,80%);
· A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: 35,69% (31,62%);
· A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: 34,49% (30,64%).
Можно сделать вывод, что одномастные вариации этих комбинаций будут околонулевыми, либо слабо минусовыми, в то время, как двумастные - слабо плюсовыми. В этой ситуации мы не можем совершить большой ошибки, чтобы не делали, в том случае, если соперник 5-бетит только ААхх.
Но заметьте, что против оппонента, 3-бетящего исключительно премиумные ААхх руки, у нас больше причин выбрать фолд в ответ на его 5-бет. Основной проблемой будет то, что его спектр ААхх рук теперь лучше скоординирован и содержит одномастные связки. Давайте повторим произведенные выше вычисления, но заменим «любые ААхх» на премиумный диапазон ААхх, который мы определили в прошлой статье:
(AA** &(*s*s*h*h,*s*s*d*d,*s*s*c*c,*h*h*d*d,*h*h*c*c,
*d*d*c*c)), ((AABB,AABT,AATT,AA99,AA88,AA77,AA66,AA55,
AA44,AA33,AA22,AAT9, AAJ9,AA98,AAT8,AA87,AA97,AA76,AA86)
& (*s*s**,*h*h**,*d*d**,*c*c**))!AAA*
=2160 /270725 (0.80%)

· A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] : 32,36% (28,87%);
· A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] : 33,81% (30,37%);
· A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] : 32,24% (29,00%).
Эффект небольшой, но теперь все руки с одной одномастной связкой минусовы, а двумастные стали куда более пограничными.
Несмотря на вышеприведенные цифры, в этой ситуации все еще невозможно допустить крупную ошибку против 5-бета с ААхх, независимо от нашего решения. Так что, если у вас есть причины полагать, что диапазон 5-бета оппонента может содержать не-ААхх руки - смело выбирайте колл. Также, такие слабо минусовые коллы могут оказать положительное влияние на ваш имидж за столом. Таким коллом, мы сообщаем противникам, что готовы вцепиться зубами в банки, куда уже вложили крупную часть стека, тем самым побуждая их играть более прямолинейно против нас (а это только нам на руку).
Эффект лайтового 4-бета
Для того, чтобы продемонстрировать эффект, оказываемый на нас лайтовым 4-бетом, давайте разберем пример против лузового 3-беттера. Мы знаем руку оппонента, однако, вместо нашей комбинации будем использовать известные спектры.
$10ПЛО
6-макс
Вы ($10) открываетесь рейзов в $0,35 c широким спектром с CO, а баттон ($10) 3-бетит до $1,20 c J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif], вы 4-бетите $3,75. Соперник теперь предполагает, что играет против ААхх и может сделать легкий колл с хорошей мастевой «лестницей» (в следующей статье мы узнаем, почему данный колл является почти автоматическим).
Флоп: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($7,50)
Вы ($6,25) пушите остатки стека. Как следует поступить сопернику ($6,25)?
Решение оппонента теперь основывается исключительно на шансах банка. У него 13.75 : 6,25 = 2,2 : 1, соответственно ему необходимо 1/(2,2 + 1) = 0,31 = 31% эквити. Он попал во вторую пару + бэкдорные флеш и стрит дро. В случае, если у вас ААхх (что он и предполагает), то у него в наличии:
· 2, почти всегда «чистых», аута к трипсам;
· 9, более спорных, аута к двум парам;
· 2, также вероятно «чистых» аута на бэкдорный флеш, либо бэкдорный стрит.
Соперник решает считать ауты на трипс и бэкдоры «чистыми», в то время, как 9 выходов на две пары более сомнительны, поэтому их количество следует сократить. Когда оппонент собирает две пары на терне, наши предполагаемые ААхх имеют 8 аутов (2 туза, 3 короля и 3 двойки) на то, чтобы получить топовый сет или лучшие две пары.
Восемь аутов на терне - приблизительно шанс равный 1/5, так что оппонент сокращает свои 9 выходов на две пары до 9(4/5) = 7,2 = 7 аутов. Затем он консервативно убирает еще один, считая что наши ААхх могут получить дополнительное эквити за счет сторонних карт. В итоге наш противник оценивает свои ауты, как:
· 2 «чистых» аута к трипсу;
· 6 «чистых» аутов на две пары;
· 2 «чистых» аута на бэкдорный флеш, либо бэкдорный стрит.
Суммарно он получает 10 «чистых» аутов, что дает приблизительно 39% эквити на флопе. В таком случае, у него имеется куда больше, чем необходимые 31%, а значит он с радостью делает колл, в ответ на наш контбет-пуш. Для проверки наших расчетов, мы используем ProPokerTools, и видим у оппонента 38,91% эквити на флопе.
Но как отразится на оппоненте, наш действительный спектр 4-бета, состоящий из ААхх и премиумных АККх, AQQx и AKKx? К сожалению, не так сильно, как нам бы хотелось. Теперь у него 37,71% эквити.
Не слишком большая разница, но мы определенно добились успеха, уменьшив прибыльность его колла нашего 4-бета. Также мы пустили немного пыли в глаза противников за столом, показав свою готовность 4-бетить не-ААхх руки. Что это нам принесет в дальнейшем тяжело сказать, но, скорее всего, любые подстройки, которые совершат наши соперники будут работать нам на руку.
Другое преимущество, полученное нами за счет 4-бета - мы упростили розыгрыш нашей руки. Вместо того, чтобы коллировать вне позиции, с предстоящими важными решениями на постфлопе, мы поставили себя в ситуацию превращающую постфлоп в формальность. Это существенно снижает влияние наличия у оппонента преимущества позиции, и данный фактор не стоит никогда недооценивать.
Давайте доведем пример до конца. Карты терна и ривера уже не существенны, т.к. мы уже ушли в очень плюсовый по EV олл-ин на флопе, но давайте повеселимся:
Терн: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($20,15)
Ривер: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($20,15)
Оппонент со своими J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] радуется картам терна и ривера, до момента, когда он видит наши восхитительные A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]. Теперь он бьется в истерике, рвет любимого плюшевого мишку и последующие семь рук в ярости 3-бетит. Превосходно!














Модель защиты против ААхх 4-бета
В предыдущей части мы изучали лайтовый 4-бет, а сегодня поговорим об обратной ситуации, а именно о защите против 4-бета со стороны возможных ААхх.
Нужно отметить, что это очень важный элемент префлопа для игроков, которые часто используют свою позицию для лайтовых 3-бетов в ХА-розыгрышах. Чем больше мы 3-бетим, тем больше возможностей у ААхх для 4-бета. Поэтому нам необходимо знать, как правильно защищаться против такого действия оппонента.
Базовая стратегия
В статье под названием «Игра против 4-бета» мы уже частично заложили фундамент защитной стратегии против 4-бета в ХА-банках с эффективным стеком в 100 ВВ:
· Мы предполагаем, что у противника рука типа ААхх и играем соответственно;
· Мы делаем 5-бет-пуш с ААхх;
· Мы коллируем 4-бет с руками, которые достаточно хорошо стоят против ААхх. План игры на постфлопе заключается в продолжении розыгрыша лишь при наличии минимально необходимого эквити.
Пункт №1, как правило, не будет ошибочным. По крайней мере, на низких лимитах об этом можно не думать.
Пункт №2, очевидно, является правильным, так как у нас редко будет коин-флип с другими ААхх. Мы можем быть далеко позади с мусорными ААхх наподобие А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] (41,5% эквити против премиумной А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]), но банк достаточно большой, чтобы не принимать это во внимание. Кроме того, мы довольно редко 3-бетим мусорные ААхх, поэтому сценарий, когда мы сильно позади, не будет частым явлением.
А вот последний пункт нужно хорошенько обдумать. Нам сейчас нужно найти ответ на следующий вопрос:
Какие руки достаточно хорошо стоят против ААхх для того, чтобы выгодно коллировать 4-бет со стороны возможных ААхх с эффективным стеком в 100 ВВ?
После анализа в указанной выше статье мы сделали вывод, что нам нужны одномастные, скоординированные руки, которые часто попадают во флоп. Последнее качество позволяет часто прибегать к олл-ину с плюсовым EV на флопе и получать прибыль от огромных префлоп-инвестиций. Одномастные «лестницы» наподобие 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif], очевидно, как нельзя лучше подходят для наших целей, но есть ли другие хорошие руки? Также интересно узнать с какими руками 4-бет лучше не коллировать. Для этого нам нужно немного поэкспериментировать. Мы традиционно будем использовать математическое моделирование с распределением эквити на флопе.
Модель защиты против 4-бета со стороны ААхх
(эффективный стек 100 ВВ)

Наша модель заключаются в следующем:
1. Соперник открывается рейзом в 3,5 ВВ с СО;
2. Мы делаем 3-бет в 12 ВВ на BTN;
3. Противник отвечает 4-бетом в 37,5 ВВ с ААхх, и мы коллируем;
4. Оппонент делает контбет-пуш на всех флопах без исключения;
5. Мы коллируем лишь при наличии 31%+ эквити на флопе.
Колл 4-бета (37,5 ВВ) обойдется нам в 25,5 ВВ. Размер банка на флопе = 75 ВВ, а эффективный стек уменьшился до 62,5 ВВ. Оппонент делает продолженную ставку в 62,5 ВВ. Наши шансы банка равны (75 + 62,5) : 62,5 = 137,5 : 62,5 = 2,2 : 1 и нам нужно иметь, по крайней мере, 1 / (2,2 + 1) = 0,31 = 31% эквити (дабы колл был выгодным). Теперь нам нужно определить EV коллирования 4-бета на префлопе:
Мы коллируем контбет-пуш оппонента на х_флоп% проценте флопов, имея не меньше 31% эквити. В остальных случаях мы сбрасываем, теряя деньги, потраченные на колл (25,5 ВВ). Коллируя олл-ин, у нас есть среднее флоп-эквити ср_эквити в банке (201,5 ВВ), где мы вложили 88 ВВ, начиная с момента коллирования 4-бета.
Х_флоп% и ср_эквити находятся с помощью графиков распределения флоп эквити, и потом мы вычисляем EV коллирования 4-бета следующим образом:
EV (колл 4-бета) = (1 – х_флоп) * (-25,5 BB) + х_флоп * (ср_эквити * (201,5 BB) - 88 BB)
Мы выберем несколько рук, подходящих для 3-бета. Надеемся, вы не забыли, что наша стратегия 3-бета выделяет три типа этого действия:
· 3-бет для вэлью;
· Спорный 3-бет;
· 3-бет в качестве блефа.
4-бет со стороны ААхх после нашего 3-бета для вэлью
Наша базовая стратегия 3-бета для вэлью позволяет ре-рейзить следующие руки:
· Премиумные ААхх с минимум одной одномастной связкой, парой, двумя бродвейными картами или коннектором;
· Премиумные бродвейные «лестницы» с хотя бы одной одномастной связкой и желательно с тузом;
· Премиумные KKxx, QQxx, JJxx с минимум одной одномастной связкой и скоординированными сторонними картами или еще одной высокой парой.
Имея ААхх, мы будем 5-бет-пушить, поэтому самые интересные руки – это бродвейные «лестницы» с премиумными парами. Для начала возьмем пять ультра-премиумных комбинаций карт с двумя одномастными связками, которые входят в эту категорию рук (как пример наилучшего сценария для нас):
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]

Ниже мы разберем распределение их флоп-эквити + вычислим EV коллирования 4-бета.
Премиумная рука с двумя о/с и двумя парами (K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]) против ААхх
[image: Распределение флоп-эквити]
EV (колл 4-бета) = (1 – 0,46) * (-25,5 BB) + 0,46 * (0,657 * (201,5 BB) - 88BB) =
= +6,66 BB

Премиумная рука ККхх с двумя о/с и хорошей скоординированностью K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] против ААхх
[image: Распределение флоп-эквити]
EV (колл 4-бета) = (1 - 0,48) * (-25,5 BB) + 0,48 * (0,591 * (201,5 BB) – 88 BB) =
= +1,61 BB

Премиумная QQхх с двумя о/с и хорошей скоординированностью (Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]) против ААхх
[image: Распределение флоп-эквити]
EV (колл 4-бета) = (1 – 0,54) * (-25,5 BB) + 0,54 * (0,583 * (201,5 BB) – 88 BB) =
= +4,19 BB

Премиумная рука JJхх с двумя о/с и хорошей скоординированностью (J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]) против ААхх
[image: Распределение флоп-эквити]
EV (колл 4-бета) = (1 – 0,56) * (-25,5 BB) + 0,56 * (0,582 * (201,5 BB) – 88 BB) =
= +5,20 BB

Премиумная бродвейная «лестница» с тузом и двумя о/с (A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]) против ААхх
[image: Распределение флоп-эквити]
EV (колл 4-бета) = (1 – 0,52) * (-25,5 BB) + 0,52 * (0,541 * (201,5 BB) – 88 BB) =
= -1,34 BB

K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +6,66 BB
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +1,61 BB
Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +4,19 BB
J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +5,20 BB
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: -1,34 BB

Мы можем сделать вывод, что высокие пары с двумя одномастными связками и скоординированными сторонними картами позволяют делать выгодный колл. В то время как бродвейные «лестницы» с тузом нужно сбрасывать, даже при наличии двух о/с.
Как вы заметили, QQxx и JJxx стоят лучше ККхх. А все потому, что ААхх оппонента блокирует массу потенциальных стритов с ККхх. Тогда как пары ниже формируют больше стритов, в которых не участвует туз. Давайте узнаем, соблюдается ли такая тенденция с совсем низкими парами. Для этого мы проведем симуляцию для низкой пары с двумя о/с и скоординированными сторонними парами: 7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif].
Потом мы проведем несколько исследований рук типа Аххх, которые входят в спектр 3-бета для вэлью. Для этого мы будем использовать руки с двумя о/с, двумя парами и тузом:
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]

В конце концов, мы попробуем узнать выгодность двух одномастных связок, вычислив EV всех указанных выше рук с одной о/с. Мы поменяем масть одной из карт на трефовую (K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif], K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] и т.д.) и сделаем еще один круг симуляций распределения эквити на флопе.
Давайте пропустим все эти вычисления и перейдем непосредственно к результатам.
Результаты исследования со спектром 3-бета для вэлью
Ниже предоставлены EV коллирования 4-бета со всеми указанными выше руками. В список входят руки с двумя о/с, отсортированные по типу (спаренные/неспаренные; с тузом/без туза). EV аналогичных рук, только с одной о/с приведены в скобках.
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +6,66 BB (+2,63 BB)
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +1,61 BB (-2,74 BB)
Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +4,19 BB (+0,03 BB)
J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +5,20 BB (+1,14 BB)

7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +6,01 BB (+2,02 BB)
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: -1,04 BB (-3,83 BB)
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +0,21 BB (-3,37 BB)
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +1,31 BB (-2,61 BB)
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: -1,34 BB (-5,79 BB)
Выводы
Руки с двумя высокими парами могут делать плюсовой колл против ААхх, как с одной, так и двумя одномастными связками. Если бы мы сделали симуляции, то увидели бы, что JJTT стоит лучше, чем KKQQ из-за лучшего стритового потенциала (ААхх блокирует массу стритов KKQQ). Мы также можем делать колл и со скоординированной парой с двумя о/с, однако неспаренные руки с тузом нужно сбрасывать.
Для высоких пар очень важно иметь две одномастные связки. Вы можете спокойно сбрасывать ККхх и QQxx с одной о/с. Однако JJxx и ниже можно коллировать даже с одной о/с. Мы не 3-бетим по умолчанию низкие пары наподобие 7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif], но нужно знать тот факт, что они лучше стоят в игре против ААхх, чем ККхх и QQxx (из-за блокирования стритов последних).
Мы также заметили, что все Аххх плохо стоят против ААхх. Это вполне очевидно, так как у них, по сути, убивается одна из четырех карт (туз). Неспаренные бродвейные «лестницы» с тузом нужно сбрасывать всегда, независимо от количества о/с. То же касается и АККх, хотя AQQx и AJJx можно назвать руками для маргинального коллирования (снова-таки из-за эффекта блокирования стритов).
Мы делаем спорный 3-бет и получаем 4-бет со стороны ААхх
Наша базовая стратегия для спорного 3-бета включает в себя следующие руки:
· Хорошие одномастные «лестницы»;
· Одномастные тузы с хорошими «лестницами».
Начнем с двух кандидатов с двумя о/с:
9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]

Премиумная «лестница» с двумя о/с (9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]) против ААхх
[image: Распределение флоп-эквити]
EV (колл 4-бета) = (1 – 0,64) * (-25,5 BB) + 0,64 * (0,587 * (201,5 BB) - 88BB) =
=+10,25 BB

Премиумная «лестница» с двумя о/с и тузом (А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]) против ААхх
[image: Распределение флоп-эквити]
EV (колл 4-бета) = (1 – 0,59) * (-25,5 BB) + 0,59 * (0,565 * (201,5 BB) - 88BB) =
=+4,74 BB
Выводы
9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +10,25 BB
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +4,74 BB
Благодаря исследованиям в предыдущих статьях мы знаем, что идеальные «лестницы» с двумя о/с хорошо стоят в игре против ААхх в 4-бет-потах. Однако интересно узнать то, что туз с двумя о/с и «лестницей» также хорош, даже с учетом эффективной игры лишь трех карт. Как уже было сказано выше, очень важно иметь стритовый потенциал, который не блокируется ААхх.
В целях изучения влияния дыр в структуре «лестниц» мы проведем симулирование для Т875. А также проанализируем аналогичные руки (9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] и т.д.) только с одной о/с.
Конечные результаты анализа спорного 3-бет-спектра
EV всех указанных выше рук (в скобках EV аналогичных рук с одной о/с):
9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +10,25 BB (+6,75 BB)
T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +10,19 BB (+6,05 BB)
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +4,74 BB (+0,81 BB)

Мы можем сделать вывод о том, что одномастные «лестницы» хорошо стоят против ААхх. EV идеальных «лестниц» и «лестниц» с пробелом впереди + сзади почти не отличается. Сильная сторона «лестниц» - две одномастные связки, но руки с одной о/с тоже были очевидно прибыльными.
Что же касается рук с «лестницой» и одномастным тузом, то они сильно зависят от наличия второй о/с. Руки с одной о/с имеют небольшое плюсовое EV, однако их сбрасывание не будет дорогой ошибкой.






Защита блефого 3-бета
В прошлой части мы начали разбирать защиту против 4-бета, сегодня мы вернемся к этой теме и разберем ее подробнее.

Мы делаем блефовый 3-бет и получаем 4-бет со стороны ААхх
Трудно найти какие-то общие факты для этой категории и на данный момент у нас нет базовых спектров для нее. Вместо этого, мы хорошо проработали использование блефовых 3-бетов, а также поняли, что полный воздух лучше отдавать дилеру, придерживаясь одномастных рук с даже минимальным потенциалом.
Сегодня мы рассмотрим 4-бет-сценарий, где мы делаем 3-бет с весьма посредственной «лестницей» с двумя одномастными связками и получаем в ответ 4-бет. В одной из предыдущих публикаций мы разбирали пример с блеф-3-бетом с Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]. Тогда мы не вычисляли EV коллирования 4-бета, оставив данную работу для этой статьи.
Итак, мы проводим симуляцию для «лестницы» с двумя одномастными связками и двумя двойными пробелами спереди.
Блеф-3-бет с Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] против ААхх:
[image: Флоп-эквити]
EV (колл 4-бета) = (1 – 0,68) * (-25,5BB) + 0,68 * (0,564 * (201,5ВB) - 88BB) = +9,23BB
Конечный анализ рук с диапазона блефового 3-бета
Мы выбрали одну-единственную руку для демонстрации блеф-3-бета. Если взять ту же комбинацию карт и забрать одну одномастную связку (Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]), то результат будет следующим:
- Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]: +9,23BB (+4,60BB)
Выводы
Итоги изучения одной руки подтверждают выводы, которые мы сделали после анализа спорного 3-бета: «лестницы» очень хорошо стоят против ААхх! Отметим, что структурные дефекты не влияют на результат, пока рука остается одномастной и скоординированной. Наличие одного или двух пробелов (даже двойных) едва ли влияют EV.
Но, прежде чем вы окончательно влюбитесь в этот одномастный полу-мусор, напомните себе, что мы изучали их силу исключительно против ААхх. В таком сценарии они действительно хороши, но, в случае попадания в многосторонний банк, у нас появляются проблемы из-за ограниченного натсового потенциала.
Именно поэтому важно задумываться о связи между игрой на префлопе и постфлопе, в частности о постфлоп-сценариях, которые мы пытаемся создать нашим 3-бетом. Так, прежде чем 3-бетить, мы должны тщательно оценить ситуацию. Нам нужно фолд эквити, мы хотим забрать банк еще на префлопе или же перейти к ХА-постфлопу с преимуществом позиции против опен-рейзера, которого мы сможем контролировать.
При правильном розыгрыше префлопа, мы редко окажемся в сложных ситуациях после него. Точная оценка обстановки, как правило, дает возможность создать ХА-постфлоп. В случае 4-бета, мы спокойно защищаемся против возможных ААхх. Это довольно легко, если у нас есть:
· Позиция;
· Точная информация о руке оппонента (он 4-бетит исключительно ААхх);
· Рука, которая хорошо стоит против ААхх.
И мы должны обеспечить все это
· Используя позицию при блеф-3-бете;
· Имея ридсы, которые подтверждают прямолинейность соперника;
· Выбирая одномастную руку с минимальной скоординированностью.
Мы закончим изучение данной темы двумя примерами защиты против 4-бета. Первый является повседневной ситуацией со спорной «лестницей» против вероятных ААхх, которая становится чуточку сложнее обычной при подсчете аутов из-за возможного топ-сета оппонента. Во втором примере мы делаем блефовый 3-бет с крайне посредственной «лестницей» с двумя одномастными связками, получая в ответ 4-бет и 5-бет-пуш в трехстороннем банке. Благодаря анализу, мы поймем, что эта ситуация является весьма банальной (и прибыльной), если оба противника играют прямолинейно.
Пример №1
(Защита против 4-бета со стороны вероятных ААхх: подсчет акутов в случае топ-сета на флопе)
$10ПЛО
6-макс
СО ($10) открывается рейзом в $0,35. Это прямолинейный игрок, склонный к тайтовому розыгрышу после 3-бета без позиции. Именно поэтому вы решаете сделать спорный 3-бет в $1,20 с J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]. Блайнды сбрасывают, а СО отвечает 4-бетом в $3,75.
Как мы уже знаем, это вполне обычный колл с хорошей одномастной и скоординированной рукой против возможных ААхх. Вы уравниваете, планируя объявить олл-ин на любом флопе при достаточно высоком эквити. На основе предыдущих статей, мы знаем, что порог необходимого эквити равен 31%. Поэтому вам нужно собрать две пары+ или комбинацию пары и дро на флопе, которые обеспечили бы, по крайней мере, восемь чистых аутов (что дает 4 * 8 = 32% эквити).
Флоп: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($7,50)
CO ($6,25) пушит. Позволяет ли наше эквити сделать колл?
Пара + флеш-дро + гатшот на флопе в игре против вероятных ААхх, как правило, вызывают улыбку на нашем лице и мгновенный колл в ответ. Но в этой ситуации нужно притормозить. Существует вероятность того, что соперник собрал топ-сет, а это сразу же убивает все наши ауты на две пары и трипс.
Итак, у нас есть:
· 8 аутов к хорошему флешу (третий по натсовости);
· 3 нефлешовых аутов к натсовому стриту.
Однако, если мы поймаем наш аут на терне, у нашего оппонента будет девять аутов к фулл-хаусу/каре (один туз, три десятки, две семерки + три аута, которые спаривают карту терна). Девять аутов на терне примерно равняются вероятности в 20% (при столь грубых вычислениях десятичные знаки не важны), поэтому мы можем уменьшить наши 11 аутов до (11 * 4/5) = ~9.
В предыдущих примерах, при подсчете аутов, мы консервативно убирали один дополнительный аут, дабы учитывать эквити сторонних карт оппонента. Но в данном случае все наши ауты ведут, как минимум, к третьим по натсовости комбинациям (помните: все наши ауты к двум парам и трипсам мертвые), поэтому мы предполагаем, что дальнейшее уменьшение количества аутов не обязательно.
Наши девять предполагаемо чистых аута обеспечивают 4 * 9 = 36% эквити на флопе. Проверяем с помощью ProPokerTools и получаем результат в 34,98% - наши вычисления действительно достаточно точны.
Что ж, мы коллируем и надеемся, что боги покера сегодня на нашей стороне:
Терн: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($20,15)
Ривер: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($20,15)
Эх, не в этот раз. Оппонент показывает А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] и забирает банк с топ-сетом. У нас было 35,98% эквити против данной руки, и мы отлично защитились в ответ на его 4-бет на префлопе.
[image: Успокойтесь]
После всего этого очень важно успокоиться и хладнокровно продолжать сессию. Лузово-агрессивный стиль игры в ПЛО подразумевает массу рейзов и 3-бетов на префлопе, которые неизбежно ведут к большому количеству маргинальных олл-инов наподобие этого. Немалую часть из них мы проиграем. Это не должно нервировать нас. Было ли у нас достаточно эквити – единственный вопрос, который должен нас беспокоить.
Если мы всегда будем на правильной стороне 55/45 коинфлипов и маргинальные решения на основе шансов банка будут верными, то, безусловно, наша работа будет сделана на все 100%. Дистанция возьмет на себя все остальные заботы. Не стоит только забывать, что иногда нам придется долго ждать прибыль из-за выходок дисперсии.
Пример №2
(Защита против 4-бета + 5-бета в многостороннем банке)
$10ПЛО
6-макс
СО ($17,20) открывается рейзом в $0,35. Это сильный тайтовый игрок, которого легко переиграть, делая 3-бет в позиции. Вы оцениваете ситуацию и решаете прибегнуть к блефовому 3-бету в $1,20 с J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]. SB ($15,30) – сильный и прямолинейный ТАГ – делает 4-бет с $4,05, на что CO отвечает олл-ином. Что вам делать?
Упс, вы зарубились с двумя монстр-руками, поэтому нужно сбрасывать очень спорную «лестницу». Ну так ведь, да?
Нет. Используйте все свое время для анализа того, что случилось до текущего момента раздачи. У сильного и тайтового СО довольно широкий спектр опен-рейза. Потом вы 3-бетите, и еще один ТАГ отвечает 4-бетом без позиции при том, что его эффективный стек с СО равен 150ВВ.
Если наша информация насчет стиля игры SB верная, то у него может быть лишь один тип рук и это ААхх. СО, скорее всего, знает данный факт и, после пуша с его стороны, мы можем сказать, что у него те же ААхх. В случае колла, мы ожидаем получить третьего коллера (SB) и получить трехсторонний ва-банк с основным банком в $30,10. Отметим, что стеки оппонентов перекрывают наш, поэтому эффективный стек = $10.
Коллируя 5-бет, мы вкладываем в банк $8,80, дабы выиграть $21,30 (предполагая, что SB точно не сфолдит). Эффективные шансы банка = 21,30 : 8,80 = 2,42 : 1, и нам нужно 1 / (2,42 + 1) = 29% эквити для колла.
Есть ли у нас 29% эквити? Да. Более того, если у них действительно ААхх, то мы даже фавориты. А все потому, что в таком случае они блокируют друг друга (т.е. у них одни и те же ауты). Если вбить в ProPokerTools нашу руку против двух неизвестных ААхх, то получится:
[image: Эквити]
Мы не просто впереди, мы далеко впереди! В результате, мы не только защитили свои шансы банка, но и плюсово (по EV) вложили каждый дополнительный цент на префлопе. Делая колл, мы инвестировали $8,80 в ожидаемый банк в $30,10, где у нас 41,6% эквити. EV нашего колла:
EV (олл-ин) = 0,4116 * ($30,10) - $8,80 = +$3,59
Вследствие этого, фолд (EV = 0) является большой ошибкой ценой в 1/3 нашего бай-ина. Итак, мы коллируем и радуемся тому, что SB все-таки не сбросил.
Флоп: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($30.10)
Терн: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($30.10)
Ривер: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($30.10)
Вы забираете банк с нижними двумя парами. У СО были А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif], тогда как SB заколлировал олл-ин с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]. Они оба кричат в агонии, а СО быстро набирает письмо в службу поддержки, чтобы вас забанили за читерство. У вас было 37% эквити на префлопе против данных рук, поэтому вы вложили деньги, будучи фаворитом в трехстороннем банке. Неплохо!
Подытожим наш пример. В трехстороннем против двух рук типа ААхх вы можете прибыльно пушить с огромным спектром спорных рук (особенно в ситуациях, когда вы уже вложили часть стека в банк). Некоторые руки из этого диапазона насколько страшные, что мы даже не будем их упоминать. Нужно отметить, что на прибыльность такого сценария влияют стеки оппонентов – в идеале, они должны быть равными. Вам ведь совсем не хочется идти в олл-ин с огромным сторонним ХА-банком против одной из рук типа ААхх.
На этом мы завершаем разбор префлопа в ПЛО и в следующих статьях перейдем к другим аспектам этой увлекательной игры. В ближайших статьях мы проанализируем статистические параметры и попробуем представить оптимальные их значения.

Анализ игрового поля (часть 1)
В предыдущей статье мы закончили разбирать теорию игры на префлопе. Сегодня же мы детально обговорим две большие темы – практика формирования банкролла для продвижения с $5PLO к $200PLO + анализ игроков низких лимитов пот-лимитной омахи. Последний будет возможным благодаря огромной базе данных, которую предоставила моя подруга, побившая все лимиты от $25PLO до $200PLO.
До этого мы, как правило, останавливались на теоретических подводных камнях игры в ПЛО. В данной публикации мы отойдем от этой традиции и сосредоточимся исключительно на практике. Что же касается следующих статей, то их главной темой будет игра на постфлопе.
Практика
Еще в первых публикациях данного раздела мы заявили о таком задании, как развитие банкролла. Мы начали с 50 БИ для $5PLO ($250) и планировали увеличить его до оптимального для игры на $200PLO. Мы используем схему «50+10», которая означает следующее: у вас должно быть, по крайней мере, 50 БИ для рабочего лимита, а «вылазки» на следующий уровень ставок должны происходить лишь тогда, когда у вас есть, как минимум, 10 БИ данного уровня ставок (в дополнение, к уже имеющимся 50).
Например, мы начинаем с $5PLO с 50 БИ, гриндим и делаем вылазки на следующий лимит, когда зарабатываем 10 БИ ($100) для $10PLO. В случае проигрыша этих 10 БИ, мы возвращаемся на $5PLO и пытаемся снова набить те же самые 10 БИ и т.д. Таким образом, у нас всегда будет, по крайней мере, 50 БИ рабочего лимита, а вылазки будут проходить в спокойной и четко контролируемой манере.
Прогрессия банкролла:
· С $5PLO на $10PLO: набиваем 20 БИ ($100) $5PLO и увеличиваем БР до 50+10 БИ ($350) для вылазки на $10PLO;
· С $10PLO на $25PLO: набиваем 40 БИ ($400) $10PLO и увеличиваем БР до 50+10 БИ ($750) для вылазки на $25PLO;
· С $25PLO на $50PLO: набиваем 40 БИ ($1000) $25PLO и увеличиваем БР к 50+10 БИ ($1750) для вылазки на $50PLO;
· С $50PLO на $100PLO: набиваем 35 БИ ($1750) $50PLO и увеличиваем БР к 50+10 БИ ($3500) для вылазки на $100PLO;
· С $100PLO на $200PLO: набиваем 35 БИ ($3500) $100PLO и увеличиваем БР к 50+10 БИ ($7000) для вылазки на $200PLO.
Если все вылазки будут успешными, нам необходимо 20 + 40 + 40 + 35 + 35 = 170 БИ. Предположим (произвольное значение), что наш средний винрейт равен 7,5 ptBB/100 (ptBB = 2 ВВ) – в среднем мы будем зарабатывать 1,5 БИ за каждую тысячу рук. Таким образом, нам нужно отыграть, как минимум, (170 / 1,5) * 1000 = 113 000 рук.

Хочу отметить один факт – я всегда считал, что лучше играть за меньшим количеством столов и пытаться выжать каждый цент вэлью из любой ситуации. Потом, отыграв некоторое количество рук на микролимитах, я сделал вывод, что такой план является излишним для данного уровня ставок. Я понял, что лучшим решением является интенсивный гринд. Уделять огромное количество времени и энергии на изучение индивидуальных проблем оппонентов на микролимитах попросту неэффективно.
Позвольте мне объяснить:
Предположим, вы сидите за столом с одной сочной рыбой, одним неизвестным игроком и тремя сильными регулярами. Это типичная ситуация для средних и высоких лимитов, где играет масса регов и почти нет откровенных фишей. Как результат, увидев знакомую рыбу за столом, вы сразу же пытаетесь подсесть к ней (вы вряд ли найдете много столов лучше). Ваш план должен заключаться в максимальной эксплуатации рыбы при околонулевой игре против других регуляров (которые, предполагаемо, не сильнее, но и не слабее вас).
Для успешного выполнения данного задания вам необходимо наблюдать за каждым участником стола, собирая информацию. Нужно наказывать рыбу за каждую ошибку и, в то же время, защищаться против попыток других регуляров аналогично наказать вас. Помимо этого вам необходимо определить тип неизвестного игрока, дабы начать формировать стратегию борьбы против него. Проделанная работа может дать отличный положительный результат, как мгновенно (эксплуатация фиша), так и в последующих сессиях (вы ожидаете встретить часть этих игроков в будущем, особенно регов).
Однако на микролимитах все на порядок проще, и на это есть несколько причин:
· Вы будете сталкиваться с настолько большим количеством рыбы, что необходимость максимальной эксплуатации каждой из них для обеспечения высокого винрейта попросту отпадет;
· На данных лимитах довольно-таки мало сильных регов, против которых нужно защищаться;
· Вы редко встретите тех же игроков в будущем.
Получается, что, хоть и стратегия игры за небольшим количеством столов при максимальной концентрации дает нереально высокий винрейт на микролимитах, вы также можете достичь очень хорошего винрейта, используя стратегию АВС-покера без активного сбора ридсов на оппонентов. Говоря другими словами, обычный сильный АВС-покер достаточно хорошо наказывает игроков данных лимитов за их частые и грубые ошибки, чтобы обеспечить вам высокий винрейт.
Сосредоточенность во время гринда может быть разницей между плюсовой и минусовой игрой на более высоких лимитах. Но на микрах она скорее разделяет высокий и очень высокий винрейты хорошего игрока. Более того, ценность сбора информации уменьшается при большом поле игроков, ибо вы редко встречаете одних и тех же игроков во второй раз. Таким образом, игра за большим количеством столов при немного меньшем винрейте является наиболее эффективной стратегией. Это означает, что мы хотим максимизировать наш почасовой заработок, а не винрейт (bb/100).
Например, вы можете запросто выигрывать 10 bb/100 (1 БИ/1000 рук), играя в АВС-покер за восемью столами микролимитов. При 70 рук за час, наш почасовой заработок равен: (10 bb / 100 рук) * (560 рук / час) = 56 bb/час.
Вполне возможно, что вы бы могли выигрывать 15 bb/100, играя за четырьмя столами с максимальной концентрацией (280 рук/час). Но тогда почасовой заработок падает до 42 bb/час.
Вы, конечно же, хотите играть с максимальным винрейтом в bb/100, так как это уменьшает размах стриков и обеспечивает более прямолинейную кривую выигрыша. Но даже если вы можете набивать 15 bb/100, но фактически выигрываете 10 bb/100, то это может считаться очень хорошим результатом. Ибо за час вы зарабатываете на (56 - 42) / 42 =0,33 = 33% больше, играя за в два раза большим количеством столов.
Все эти числа, очевидно, взяты из воздуха. Однако на практике всегда есть золотая середина между мультитейблингом и винрейтом, которая обеспечит максимальный почасовой заработок. Тем не менее, максимальный почасовой заработок на конкретном лимите не всегда является лучшим решением на дистанции, ибо вы, скорее всего, больше улучшите свое мастерство и подготовите себя к более высоким лимитам, играя за небольшим количеством столов при максимальном винрейте. Правда, на микролимитах лучшей стратегией все же является АВС-покер, максимальный почасовой заработок и максимально быстрый переход на следующий уровень ставок. Потом, когда вы начнете играть на низких лимитах, придет время делать следующий «стратегический» шаг, ибо за столами будет на порядок больше регов. Чем меньше времени вы проведете на микролимитах, там лучше. Это утверждение становится очень даже убедительным после обращения внимания на сверхвысокий рейк.
Несмотря на все вышесказанное, я рекомендую начинать с небольшого количества столов, которое позволит хорошо обдумывать принимаемые решения. Набравшись опыта в АВС-покере, лучше всего будет сконцентрироваться на интенсивном гринде, который позволит быстро покинуть микролимиты.
Активный наигрыш дистанции на микролимитах с использованием АВС-стратегий даст ценные практические знания, которые пригодятся в будущем. Многие стандартные линии и методы принятия решений/формирования планов станут автоматизированными. Это позволит сфокусироваться на сложных ситуациях при их возникновении. При переходе на более высокие лимиты вы можете снизить интенсивность гринда и, наоборот, усложнить процесс принятия решений (количество думающих оппонентов заметно вырастет).

Поле игроков на низких лимитах ПЛО
Недавно мы получили огромную базу данных с низких лимитов пот-лимитной омахи – 15 миллионов рук с ПЛО25 – ПЛО100. В моей голове сразу возникло три вопроса:
1. Какой процент игроков низких лимитов отвечает сильным регулярам и сколько из них гриндят без особых целей и планов?
2. Какая часть данных игроков играет в плюс?
3. Какой рейк на низких лимитах, его влияние?
Углубляясь в ответы на данные вопросы, мы можем сформировать общую идею насчет условий игры на ПЛО25-ПЛО100. Более того, мы, вполне возможно, сделаем некоторые выводы насчет того, что нужно дабы играть в плюс. Вдобавок ко всему мы выучим типичные повадки игроков низких лимитов ПЛО.
Перед тем, как мы перейдем к работе, хочу напомнить:
Анализ проведенный в данной статье не подразумевает поощрения кого-либо за нарушение правил покерных сайтов. Если использование намайненной истории рук против правил вашего покер рума, то это ваша ответственность за соблюдение данных правил.
Представленная в данной статье работа носит обобщающий характер, и мы пытаемся извлечь информацию о поле игроков низких лимитов ПЛО, представляя их как единое целое. Мы не анализируем игру отдельных участников пула. Следовательно, я считаю использование датамайнинга в данных целях этически уместным.
Факты о датабазе
· Объем в 15 миллионов рук с лимитов ПЛО25, ПЛО50 и ПЛО100;
· 92469 уникальных игроков;
· Все раздачи взяты с одного и того же покерного сайта.
Распределение выигрывающих и проигрывающих игроков
Мы можем взять эти числа напрямую из нашей базы данных. Мы определяем выигрывающего игрока, как игрока с винрейтом как минимум в 0bb/100, и в итоге получаем:
Выигрывающие: 24212 (26%);
Проигрывающие: 68257 (74%).
Каждый четвертый игрок в нашей базе данных показывает какую-либо прибыль. Истинное распределение во вселенной онлайн покера неизвестно, но мы ожидаем, что большая часть участников будут проигрывать. И наша информация это подтверждает.
Какой объем наигрывают типичные представители низколимитного ПЛО?
Первый вопрос который мы хотим исследовать - распределение поля в зависимости от количества отыгранных рук. Некоторые регуляры гриндят один и тот же лимит месяцами, в то время как часть рекреационных игроков участвуют в одной-двух сессиях и больше не появляются.
Прежде чем мы начнем анализ, что все, что мы имеем в наличии - образец. Но мы предположим, что у всех игроков одинаковый процент отыгранных рук попал в нашу базу, и, что мы из-за этого можем сравнивать показатели числа рук разных игроков. Другими словами, если Игрок 1 имеет наигрыш в 5000 раздач в нашей базе и Игрок 2 - 1000, то мы можем предположить, что Игрок 1 отыграл в пять раз больше, чем Игрок 2, даже если мы имеем лишь часть от их общего числа сыгранных рук в нашей базе данных.
Также стоит отметить, что раздачи собраны за период в 3.5 месяца, а значит участники попавшие в базу имели достаточно времени для отыгрыша того количества рук, которое они хотели. Следовательно, если мы увидим множество игроков, скажем, с меньше чем 100 раздач, то сможем сделать вывод с высокой долей уверенности, что они играют мало. Конечно, в теории может и оказаться, что большая часть их истории рук не попала к нам в базу, но это будет маловероятно за такой промежуток времени.
Давайте начнем с разделения поля игроков на группы в зависимости от количества отыгранных раздач:
· Менее 100 рук: 49248;
· 100-999 рук: 31007;
· 1000-4999 рук: 9397;
· 5000+ рук: 2817.
Давайте проиллюстрируем эти данные графически:
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Достаточно неожиданные результаты. За период в 3,5 месяца лишь 3% людей сыграли более 5000 раздач, что указывает на очень низкий процент регов. Как мы определяем регуляров - достаточно произвольно, но условие в хотя бы в 5000 рук за 3 с лишним месяца, кажется вполне обоснованным. Допуская статистическую погрешность мы можем немного растянуть полученные значения и заявить, что количество регуляров на данных лимитах меньше пяти процентов.
Это означает, что большая часть участников ПЛО, которых вы встретите будут ограничены в понимании данной игры. Конечно, отдельные регуляры будут встречаться чаще, так как они играют больше рук и столов, чем отдельные случайные не-регуляры. Но, в основном, вы будете попадать против слабых, легко обыгрываемых противников.
Но наличие рыбы - лишь часть уравнения. Для прибыли, нам также необходимо побить рейк, так что давайте вычислим его для каждого из трех лимитов.
Рейк на ПЛО25, ПЛО50 и ПЛО100
Для начала, давайте посмотрим сколько суммарно рейка заплатило поле игроков. Эти данные мы можем напрямую получить из Holdem Manger’a:
· 92469 игроков;
· Суммарная прибыль -$6 071 161,70;
· Средняя прибыль -$65,66;
· Средний вин-рейт: -13,28 bb/100.
Так как приведенная прибыль для всех игроков по определению является равной уплаченному рейку, то мы видим, что в среднем каждый участник заплатил $65,66 рейка.
Вывод: если вы хотите действительно разбогатеть с помощью покера - открывайте свой собственный покер рум.
Теперь давайте подсчитаем рейк для каждого из лимитов. Мы возьмем по 3 игрока с максимальным наигрышем с каждого из лимитов, и выведем среднее значение:
$25PLO
Игрок1: 175466 рук и -$7161,15 рейка = -16,32 bb/100 рейка;
Игрок2: 150728 рук и -$5886,37 рейка = -15,62 bb/100 рейка;
Игрок3: 134534 рук и -$5126,66 рейка = -15,24 bb/100 рейка;
Суммарно: 460728 рук и -$18174,18 рейка = -15,78 bb/100 рейка.
$50PLO
Игрок1: 349427 рук и -$22575,55 рейка = -12,92 bb/100 рейка;
Игрок2: 259214 рук и -$19811,55 рейка = -15,29 bb/100 рейка;
Игрок3: 122772 рук и -$8698,48 рейка = -14,17 bb/100 рейка;
Суммарно: 731413 рук и -$51085,58 рейка = -13,97 bb/100 рейка.
$100PLO
Игрок1: 295804 рук и -$33417,86 рейка = -11,30 bb/100 рейка;
Игрок2: 280966 рук и -$32858,25 рейка = -11,69 bb/100 рейка;
Игрок3: 218506 рук и -$27374,52 рейка = -12,53 bb/100 рейка;
Суммарно: 795276 рук и -$93650,63 рейка = -11,78 bb/100 рейка.
Расчетный рейк:
$25PLO: 15-16 bb/100;
$50PLO: 13-14 bb/100;
$100PLO: 11-12 bb/100.
Такой высокие рейк является огромным препятствием для новых игроков, и это очевидно одна из крупнейших причин, почему лишь небольшому количеству людей удалось вырваться вперед. Частично рейк зависит и от игрового стиля. Например, если вы участвуете в большем количестве раздач с небольшими банками, то будете платить больше рейка. Если вы попадаете в меньшее число розыгрышей и концентрируетесь на максимизации прибыли в крупных потах, то отдаете меньше рейка.
Важный эффект рейка в том, что он может обернуть погранично-прибыльные ситуации в нулевые или даже проигрышные. Если вы оказываетесь вовлеченным в крупное количество таких розыгрышей, то могу произойти две вещи:
· Вы уменьшите ваш винрейт;
· Вы добавите больше дисперсии в вашу игру.
Так что держите в голове и фактор рейка при принятии пограничных решений на низких лимитах. Именно рейк может склонить чашу весов на одну из сторон, когда несколько вариантов кажутся равнозначными.
Мы уже знаем, что пот-лимит омаха это такая игра, которая допускает большое варьирование в игровом стиле, но я подозреваю, что рейк на низких лимитах значительно сокращает возможные опции. На высоких лимитах, где рейк незначителен вы можете встретить выигрывающих игроков, выбравших крайне лузовый стиль (VPIP более 40%), но я сомневаюсь что это будет оптимальным для низких уровней ставок. В следующей статье нашего цикла мы постараемся определить примерные оптимальные значения основных статистических показателей для прибыльной игры на низких лимитах.
















Анализ игрового поля (часть 2)
В предыдущей части мы проанализировали пул игроков низких лимитов. Сегодня же мы остановимся на статистике – вычислим «правильную» величину каждого основного показателя в HUD-e. С помощью базы данных, мы узнаем диапазон значений таких статов как:
· VP$IP;
· PFR%;
· 3-Bet%;
· Postflop Aggression Factor (AF);
· Flop CBet%;
· Turn CBet%;
· WTSD%.
Другими словами:
· Какое количество рук вы разыгрываете по собственному желанию;
· Как часто вы рейзите на префлопе;
· Как часто вы 3-бетите на префлопе;
· Насколько агрессивно вы играете на постфлопе;
· Как часто вы делаете контбет на флопе;
· Как часто вы делаете контбет на терне (второй баррель);
· Как часто вы доходите до вскрытия.
Специализированное ПО позволяет узнать куда больше различных показателей, но мы остановимся лишь на самых популярных.
Как же мы будем делать анализ?
Для вычисления обоснованных показателей с помощью нашей базы данных, мы будем использовать метод, который заключается в изучении изменения винрейта при изменении конкретного параметра. В конечном итоге, мы узнаем оптимальный диапазон значений определенного показателя.
Сначала мы должны оставить данные об игроках, с которыми мы разыграли, по крайней мере, 5 000 рук (т.е. регуляров). С такой минимальной выборкой у нас есть 2 817 игроков. Нужно отметить, что пять тысяч рук – не такое уж большое количество, но это не является проблемой – мы собираемся изучать группы игроков, а не каждого по-отдельности.
Предположим, вы отобрали 1 000 игроков с, как минимум, 5 000 руками и VP$IP-ом выше 80%. Давайте теперь сравним их с 1 000 игроков с, по крайней мере, 5 000 руками и VP$IP-ом ниже 30%. Даже если предположить, что каждый из этих игроков сыграл всего лишь 5 тысяч рук, вторая группа, условно, покажет результат лучше чем первая. В итоге, мы можем сказать, что VP$IP ниже 30% куда лучше, чем VP$IP > 80%. Именно так будет проходить наш анализ. Ах да, не нужно забывать, что на многих игроков у нас есть куда больше, чем 5 тысяч рук.
Мы также изучим зависимость винрейта от VP$IP. Мы отсортируем 2 817 игроков на основе показателя VP$IP; потом поделим их на пять групп с одинаковым количеством участников (1/5 с самыми низкими значениями VP$IP уйдут в одну группу, следующая 1/5 часть игроков во вторую группу и т.д.).
В каждой группе мы узнаем наибольшее и наименьшее значения VP$IP, а потом найдем медиану винрейта группы (медиана – это значение, которое разделяет группу ровно пополам). Чем выше значение медианы, тем лучший результат конкретной группы игроков и тем более оптимальный спектр значений VP$IP данной группы. Как вы уже могли догадаться, диапазон значений VP$IP группы с самой большой медианой и будет нашим оптимальным диапазоном для этого показателя.
Для большей наглядности, разберем элементарный пример с двумя группами. Предположим, что в нашей базе данных есть шесть игроков со следующими значениями VP$IP и винрейта:
Игрок 1: VP$IP =14 and bb/100 = -1
Игрок 2: VP$IP =44 and bb/100 = -3
Игрок 3: VP$IP =27 and bb/100 = 4
Игрок 4: VP$IP =88 and bb/100 = -5
Игрок 5: VP$IP =19 and bb/100 = 2
Игрок 6: VP$IP =37 and bb/100 = 0
Сортируем игроков на основе их VP$IP:
Игрок 1: VP$IP =14 and bb/100 = -1
Игрок 5: VP$IP =19 and bb/100 = 2
Игрок 3: VP$IP =27 and bb/100 = 4
Игрок 6: VP$IP =37 and bb/100 = 0
Игрок 2: VP$IP =44 and bb/100 = -3
Игрок 4: VP$IP =88 and bb/100 = -5
Теперь разделяем всех игроков на две равные по размеру группы (по три игрока) на основе их значения VP$IP (три самых низких показателя идут в первую группу, а три самых высоких – во вторую). Ищем медиану для каждой группы на основе винрейта. Это означает, что половина игроков группы имеет винрейты хуже медианы, а другая половина – лучше медианы. Очевидно, что между величиной медианы и среднестатистическим мастерством группы существует прямая зависимость.
Группа №1
Игрок 1: VP$IP =14 and bb/100 = -1
Игрок 5: VP$IP =19 and bb/100 = 2
Игрок 3: VP$IP =27 and bb/100 = 4
Спектр VP$IP: 14-27
Медиана bb/100: 2

Группа №2
Игрок 6: VP$IP =37 and bb/100 = 0
Игрок 2: VP$IP =44 and bb/100 = -3
Игрок 4: VP$IP =88 and bb/100 = -5
Спектр VP$IP: 37-88
Медиана bb/100: -3
Выводы из данного примера
Оптимальный диапазон значений VP$IP в данном примере = 14-27 (спектр первой группы). Медиана винрейта в данной группе = +2 bb/100. Диапазон значений VP$IP в группе №2 = 37-88, а ее медиана = - 3 bb/100. Таким образом, мы можем сделать вывод, что VP$IP в пределах 14-27 является более оптимальным, по сравнению с 37-88. Как результат, 14-27 является нашим расчетным оптимальным диапазоном VP$IP (основанный на исходных данных).
Что дальше? Используем данный метод для всех статистических показателей из списка. Разница заключается лишь в том, что вместо шести, у нас 2 817 игроков + мы разделим их не на две, а на пять групп (три группы с 563 игроками и две группы с 564).
Для анализа я использовал Microsoft Excel, а здесь предоставлю лишь скриншоты результатов. Серая строчка – оптимальный диапазон.
Оптимальное значение VP$IP
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Обратите внимание на то, что медиана каждого спектра VP$IP является минусовой. И это отнюдь не сюрприз – большая часть нашей базы данных состоит из минусовых игроков, поэтому в каждой группе есть достаточно проигравших (огромный рейк – одна из основных причин данного явления). Но, проводя данный анализ, нам все равно «-» там или «+». Все, что нам нужно – найти спектр с самой большой медианой, независимо от ее фактического значения. Мы ведь предполагаем, что диапазон значений показателя с наивысшей медианой является хорошим расчетным оптимальным спектром.
На основе указанных выше данных, мы можем сделать вывод, что оптимальный диапазон значений VP$IP для низких лимитов = ~21-27%. По сути, это диапазон типичного тайтово-агрессивного игрока. В принципе, после анализа рейка на низких лимитах ничего удивительного в этом нет. Лузовый стиль игры, без сомнений, также может быть прибыльным, но мы вряд ли найдем массу низколимитчиков, которые играют в плюс, используя очень лузовую префлоп-стратегию.
Еще один вывод – не стоит играть с VP$IP выше 45%. Большая часть игроков с таким показателем, скорее всего, является рыбой (у них есть и другие изъяны, помимо слишком лузовой игры на префлопе), но даже сильные игроки вряд ли смогли бы выйти в плюс с таким VP$IP (не забывайте о сверхвысоком рейке). Существует известное предположение, что в ПЛО можно играть очень лузово, но, на самом деле, играть с VP$IP выше 30% при огромном рейке (размеры которого мы также определили в прошлой статье) не стоит.
Оптимальное значение PFR%
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К сожалению, на основе нашей базы данных очень сложно узнать оптимальный спектр PFR% - все диапазоны с показателем выше 10% показали приблизительно одинаковый результат. Это означает, что мы не смогли найти конкретный оптимальный диапазон, окруженный менее «хорошими» спектрами, как это получилось с VP$IP.
Мы не можем оценить наивысшее значение оптимального диапазона PFR%, но мы можем сделать это с самым низким значением. На основе полученных данных мы делаем очевидный вывод - PFR% выше 10% позволяет демонстрировать хорошие результаты. Причем PFR% > 17% показывает наилучший результат. Это обычное значение данного показателя в ТАГ-а. Среднестатистический ТАГ в ПЛО имеет VP$IP в области 20-25% и PFR% около 15-20%. Проведя уже два исследования, мы можем подтвердить, что эти два диапазона для двух статов хорошо подходят для игры на низких лимитах пот-лимитной омахи.

Обратите внимание, что достаточно низкий PFR% величиной в 10% тоже показывает хороший результат! Оптимальное значение показателя для конкретного игрока не может быть точно оценено при полном отсутствии информации, ведь оно зависит и от других компонентов стиля данного игрока. Например, кто-то склонен к оверлимпу (лимп вдогонку на префлопе) и розыгрышу небольших банков в позиции, в то время как другой игрок вибирает линию рейза с последующим розыгрышем с большим банком в позиции. Частый оверлимп, как и частое изолирование с помощью рейза, могут неплохо работать при правильном выборе рук для данных действий и правильной подстройке постфлоп-игры, которая должна основываться на префлоп-действиях.
Оптимальное значение 3-Bet%
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Результаты напоминают ситуацию с PFR% - три самых высоких диапазона 3-бета имеют практически одинаковые медианы, поэтому узнать какой из всех этих спектров является лучшим довольно-таки трудно. Мы не нашли четкого оптимального диапазона, но у нас есть самое низкое значение (3-бет, очевидно, должен быть выше 3%) и 3-6% кажется вполне обоснованным спектром для начального этапа создания оптимального диапазона значений 3-Bet%.
Из предыдущих статей мы знаем, что спектр 3-бета, состоящий из премиумных ААхх, премиумных бродвеев и премиумных спорных рук = 5%. Анализ базы данных показал, что это неплохой диапазон при отсутствии дополнительной информации. Однако нужно помнить о том, что оптимальная частота 3-бета сильно зависит от оппонента. Также не стоит забывать, что мы можем выгодно лузово 3-бетить на баттоне, особенно против слабых тайтовых противников.
Следует отметить, что характерная пассивность низких лимитов приводит к тому, что игроков с низким 3-Bet% в базе данных чересчур много. Мы видим, что 3-Bet% в пределах 3-6% показывает наилучший результат, но ведь 6%+ может и побить его (6%+ и 3-6% имеют приблизительно одинаковые значения). У нас попросту нет достаточного количества информации для этого диапазона (6%+), так как на низких лимитах очень мало игроков с 6%+ 3-бета. Как результат, мы не можем узнать наивысшее значение оптимального диапазона 3-Bet%.
В теории, для сильного игрока 3-бет выше 6% должен обеспечивать лучший результат, нежели 3-6%, особенно в борьбе против слабых оппонентов. Но для начала, 3-Bet% в области 3-6% (ближе к 6%) будет вполне неплохим решением. Мы ведь уже говорили о том, что премиумные ААхх, премиумные бродвеи и премиумные спорные руки в сумме дают ~5%!
Оптимальное значение AF
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Как и в двух предыдущих исследованиях мы не можем выбрать конкретный диапазон AF. Однако его низшее значение = 3. Мы не знаем насколько сильно можно уйти вверх и где начнутся менее оптимальные значения, но нам уж точно нужно играть с AF > 3.
Оптимальное значение Flop CBet%
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Здесь у нас наконец-то есть конкретный диапазон – 56-63%. Flop CBet% ниже 50% или выше 60%, очевидно, является не оптимальным.
Оптимальное значение Turn CBet%
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Картина аналогична. У нас есть конкретный оптимальный диапазон – 45-51%. На основе полученных данных, можно сделать вывод, что слишком частый контбет на терне мгновенно наказывается.
Оптимальное значение WTSD%
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WTSD% не относится к статам, которые мы часто используем за столом. Почему? Есть масса других показателей, который лучше показывают стоит ли попробовать блеф против конкретного оппонента на постфлопе. Но все же это отличный стат для HUD-а.
Нам не удалось найти конкретного оптимального диапазона, но у нас есть его наивысшее значение. Таким образом, мы лишь знаем, что оптимальное значение WTSD% не превышает 27%.























Составляем HUD в ПЛО
В предыдущей части мы провели масштабный анализ оптимальных значений некоторых важных статистических показателей, а сегодня сформируем простой HUD для игры на низких лимитах ПЛО.
Для создания HUD-а используется Holdem Manager. Вы, конечно же, можете использовать другое ПО – например, PokerTracker.
Основа HUD-а
Главный принцип построения нашего HUD-а – простота. Давайте начнем с показателей, которые мы разобрали в предыдущей публикации:
· VP$IP
· PFR%
· 3-Bet%
· Postflop Aggression Factor (AF)
· Flop CBet%
· Turn CBet%
· WTSD%
В первую строчку добавляем имя игрока и количество сыгранных с ним рук, в следующую VP$IP, PFR%, 3Bet% и AF. В третью – Flop Cbet%, Turn Cbet$ и WTSD%. Для этого в меню «HUD Options» нужно выбрать вкладку «Player Preferences».
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Дальше нужно сделать так, чтобы цвет каждого показателя менялся в зависимости от его оптимальности. Для этого мы будем использовать простую цветовую схему:
· Желтый = тайтовый/нитовый;
· Зеленый = лузовый/пассивный;
· Красный = агрессивный;
· Синий = сильный/нейтральный.
Задаем по три диапазона значений для каждого показателя. Давайте разберем их по-отдельности!
VP$IP
На основе результатов предыдущих исследований, мы можем выделить три диапазона значений данного показателя:
· Нит (желтый): ниже 21;
· Сильный (синий): 21-27;
· Лузовый (зеленый): выше 27.
[image: HUD]
Обратите внимание, что последняя категория включает в себя очень большую группу игроков. Мы могли бы выделить четвертый спектр значений (полу-лузовый) – например, с VP$IP 27-35%. Тогда категория «лузовых» игроков начиналась бы с 35+%. Но, в целях сохранения простоты, мы пожертвуем точностью.
VP$IP – это именно тот показатель, с которого мы начинаем процесс определения стиля игры оппонента. Можно сказать, это основа оценивания спектра противника на всех улицах. Различные цвета данного показателя помогут моментально отнести игрока к определенной категории. Поскольку группа лузовых игроков у нас довольно-таки большая, вам нужно смотреть на значение VP$IP, дабы понять, является ли игрок полу-лузовым (27-35) или лузовым (35+).
Что же касается нас, то мы должны удерживать свой VP$IP в середине «сильного» диапазона – чуть ниже 25%. Это хороший тайтово-агрессиный стиль игры, который отлично подходит для игры на низких лимитах.
PFR%
Выделяем три категории:
· Пассивный (зеленый): ниже 7;
· Нейтральный (синий): 7-10;
· Агрессивный (красный): выше 10.
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Прямолинейное разделение на группы, основанное на анализе из предыдущей статьи. Категория агрессивных игроков весьма широкая, и мы хотим быть ее частью с показателем в 16-17% при VP$IP 25%.
3Bet%
С данным показателем все немного сложнее, ибо у нас нет оптимального диапазона. Давайте попробуем следующее разделение:
· Пассивный (зеленый): ниже 3;
· Сильный (синий): 3-6;
· Агрессивный (красный): выше 6.
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С предыдущих публикаций мы знаем, что диапазон 3-бета, состоящий из премиумных ААхх и премиумных бродвеев = ~2,5%. Чуть более широкий спектр, который включает в себя еще и премиумные спорные руки (лучшие «лестницы» и лучшие одномастные тузы с «лестницей), равен 5%.
Таким образом, мы можем сказать, что диапазон 3-6% является «сильным», а игроки с показателем ниже/выше относятся к пассивным/агрессивным. Опускаясь ниже 2,5%, наш спектр, по большему счету, сужается к премиумным ААхх + премиумным бродвеям (или ко всем ААхх, что так же даст 2,5%). С другой стороны, когда мы преодолеваем отметку в 6%, в наш диапазон добавляется масса спорных рук, что указывает на агрессивное использование 3-бета.
Получая 3-бет со стороны пассивного игрока, мы можем спокойно сбрасывать все слабые руки, особенно без позиции. Очевидно, что он не пытается выбить вашу сильную руку с чем-то плохим без позиции. Поэтому мы должны сбрасывать со слабыми руками без позиции – все логично и просто. 4-бетить таких игроков, как правило, можно лишь с ААхх.
Имея позиционное преимущество, мы можем коллировать с большим спектром слабых рук, ибо в таком случае у нас появляется возможность контролировать размер банка на постфлопе + увеличивается пространство для использования информации (мы ведь знаем, что у него тайтовый диапазон). Например, так будет легче собрать вэлью при хорошем попадании или украсть банк в случае промаха, зная, что оппонент тоже не улучшился.
Играя против агрессивного 3-беттера, мы должны немного расширять спектр 4-бета без позиции премиумными АККх, AQQx и АКхх. Но не нужно заходить слишком далеко – вам по-прежнему нужно сбрасывать в ответ массу слабых рук, не забывая о дополнительном преимуществе в позиции у противника.
Что же касается значения вашего показателя 3-бета, то я рекомендую не отталкиваться от какой-то определенной величины. Анализируйте каждую сложившуюся ситуацию, применяя полученные знания из наших предыдущих публикаций. Если вы будете использовать хорошие ситуации для вэлью-3-бета, спорного и блефого 3-бетов, то ваш 3-Bet% будет таким, каким он и должен быть.
Postflop Aggression Factor (AF)
Выделяем три категории:
· Пассивный (зеленый): ниже 2;
· Нейтральный (синий): 2-3;
· Агрессивный (красный): выше 3.
[image: HUD]
Использование данного показателя можно назвать прямолинейным. Не нужно сомневаться в наличии хорошей руки у пассивного оппонента, который делает ставку или рейз. В то время как агрессивный игрок вполне может «врать». Опять-таки, все просто и логично.
Наша цель – AF > 3. Но мы не уверенны, когда стоит остановится. Единственное, что мы знаем – не нужно опускаться к категории пассивных игроков.
Flop Cbet%
На основе предыдущих исследований выделяем три категории:
· Пассивный (зеленый): ниже 55;
· Сильный (синий): 55-65;
· Агрессивный (красный): выше 65.
[image: HUD]
Использовать этот стат довольно-таки просто. Показатель контбета игрока, который часто чекает со слабыми руками, будет намного ниже аналогичного показателя у игрока, который делает продолженную ставку с большей частью своего диапазона на флопе. Мы склонны чаще сбрасывать в ответ на контбет со стороны пассивного оппонента, и склонны чаще коллировать продолженные ставки агрессивных противников.
Если вам кажется, что ваши контбеты со слабыми руками всегда получают колл/рейз в ответ, то, вполне возможно, стоит задуматься об уменьшении частоты продолженных ставок. Возможно, у них есть на вас ридсы. Как результат, они подстроились под ваши частые контбеты не менее частыми рейзами в ответ, ведь, очевидно, что у вас часто воздух.
В точности наоборот, если ваши продолженные ставки пользуются успехом, и противники всегда сбрасывают, то вы можете задуматься над частичным расширением спектра контбетов. Если ваши оппоненты знают, что вы чекаете с воздухом, то каждая продолженная ставка будет выглядеть правдоподобно. Таким образом, не стоит забывать о продолженной ставке с массой слабых рук на флопе :
1. это выгодно (не переусердствуйте!);
2. вы балансируете свой спектр, что усложняет чтение вашей руки на постфлопе.
Turn Cbet%
Выделяем три категории:
· Пассивный (зеленый): ниже 40;
· Сильный (синий): 40-55;
· Агрессивный (красный): выше 55.
[image: HUD]
Игроки, которые редко делают продолженную ставку на терне, могут эксплуатироваться двумя способами:
· частым сбрасыванием маргинальных рук в ответ на ставку на терне;
· частым флоатом на флопе, цель которого – посмотреть, сдастся ли игрок на терне.
В данном случае вы можете смотреть одновременно на Flop CBet% и Turn CBet%. Если оппонент часто контбетит на флопе, но редко ставит второй баррель на терне, то отличной подстройкой будет флоат на флопе. Кроме того, вы можете прибегнуть к частым блефовым рейзам на флопе. Но, все же, если вы знаете, что оппонент часто сдается на терне, то лучшим решением будет колл контбета на флопе и ситуативная игра на терне. Таким образом, прежде чем блефовать, вы соберете больше информации о его спектре + увидите карту терна. Отметим, что вы должны сбрасывать в ответ на ре-рейз вашего блеф-рейза на флопе.
WTSD%
Оптимального диапазона мы на нашли, но у нас хотя бы есть высшее значение (27%). Мы немного растянем спектр данного показателя, чтобы оставаться в безопасной зоне. Выделяем три категории:
· Нит (желтый): ниже 24;
· Сильный (синий): 24-28;
· Лузовый (зеленый): выше 28.
[image: HUD]
Этот показатель дает представление о частоте дохода конкретного игрока до вскрытия. Но, если вы собираетесь эксплуатировать нитового игрока, то лучше взглянуть на другие, более полезные статы – например, Fold to flop Cbet, Fold to turn Cbet или Fold vs river bet. Мы оставляем WTSD% в своем HUD-е, дабы иметь грубый ответ на вопрос «можно ли украсть банк в данного оппонента?».
Данный стат сильно зависит от количества хороших/плохих рук на короткой дистанции, поэтому не стоит доверять ему без определенного наигрыша.
Выводы
Вы можете создать более продвинутый HUD, но в данной статье мы выбрали идеологию – «меньше = больше». Отметим, что прежде чем добавлять определенный показатель, вы должны знать, как использовать информацию, которую он предоставляет. В противном случае данный стат будет лишь мешать.
Также следует отметить то, что описанные выше диапазоны показателей не являются оптимальными в любых игровых условиях. Мы лишь пытались сформировать некое понимание того, как нужно группировать бесконечное количество информации во время сессии.
Рекомендуем поэкспериментировать с высшим и низшим значениями заданных диапазонов. Более того, при необходимости вы можете увеличить количество категорий – например, выделить группу полу-лузовых игроков с VP$IP = 27-35%, ведь приравнивать игрока с VP$IP 30% с фишом, у которого VP$IP = 80% не совсем корректно.















Общие принципы постфлопа (часть 1)
В предыдущих частях мы детально проанализировали оппонентов низких лимитов ПЛО, а также сформировали простой, но эффективный HUD. В этой и нескольких последующих публикациях мы остановимся на постфлоп-игре, ведь пот-лимитная омаха – это, в первую очередь, постфлоп розыгрыши, и большая часть денег зарабатывается именно на этой стадии раздачи.
Общие принципы планирования постфлоп-игры
Для начала мы разберем две, хоть и абстрактные, но очень важные концепции. Их можно использовать при выборе любого решения в любом виде покера:
· Модель «сильного» покера;
· Серая область.
Первая концепция объясняет процесс принятия решений в покере, в то время как вторая напоминает о существовании предела точности наших действий.
«Сильный покер»
«Сильный покер» или «Хороший покер» - это модель принятия решения в покере, автором которой является игрок высоких лимитов ЛХЕ Брайс “Freedom25” Паради. Эта концепция сводит механизм выбора действия к двум шагам:
1. Формулирование группы точных предположений;
2. Принятие лучшего решения на основе данных предположений.
Очевидно, что второй этап куда легче первого. Формирование предположений может быть очень сложным заданием – здесь нужно использовать комбинацию общих предположений, особенностей оппонента и логики. В этом может помочь только одно – опыт. Ведь чем больше мы играем, тем лучше интерпретируем доступную информацию.
При готовом наборе предположений (независимо от их качества) вы можете достаточно просто (как правило) выбрать лучшее решение. Пройти путь от предположений до конкретного вывода о лучшей линии можно лишь с помощью математики и логики. Поэтому второй этап можно без каких-либо угрызений совести назвать точным. На практике мы редко сможем найти математически лучшую линию, но с помощью тренировок вы, по крайней мере, сможете выбирать хорошие линии в большинстве случаев.
Поскольку первый шаг является сложным и требует большой дистанции, мы акцентируем внимание на втором, пытаясь улучшить процесс принятия решений. Наша цель – всегда находить лучшую линию (как минимум, хорошую) на основе полученной информации. В случае правильного выполнения данного этапа, мы всегда сможем получать максимум от любой информации и предположений. И чем больше мы будем играть, тем точнее будут данные, а вместе с ними и выбранные линии.
Пример №1
$10ПЛО
6-макс
Префлоп:
Игрок ($10) открывается рейзом в $0,35 с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на баттоне. ВВ ($10) коллирует. Статистика указывает на то, что данный оппонент играет в лузово-пассивном стиле с VP$IP/PFR%/AF =50/6/1,2.
Флоп: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($0,75)
ВВ ($9,65) чекает, Игрок ($9,65) ставит $0.75, ВВ коллирует.
Терн: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($2,25)
ВВ ($8,90) чекает…
Процесс правильного мышления сильного игрока:
«Моя ставка на флопе является автоматическим конт-бетом с двумя парами. Колл со стороны ВВ отвечает большому спектру дро и готовых маргинальных рук. У него может быть масса комбинаций стрит- и флеш-дро, возможно даже с парой. Он также мог сделать чек-колл с любой топ-парой. У меня две пары, и мне нужно иметь достаточно высокое эквити против его диапазона. Я не могу похвастаться рукой-монстром, поэтому в случае чек-рейза я бы сбросил.
Мне кажется, что оппонент не будет чек-рейзить руку хуже моей, поэтому возможность блефа с его стороны можно откинуть в сторону. Более того, я считаю свое эквити довольно-таки хорошим и, как результат, принимаю решение сделать ставку. Я хочу дать ему возможность скинуть вторые по силе руки или заплатить за возможность тянуть дро к лучшим комбинациям. Поскольку у меня всего лишь две пары, а доска отличается скоординированностью, то фолд с его стороны является более желаемым исходом. Но даже в случае колла я буду в неплохой ситуации. Если он уравняет и прочекает на ривере, то у меня появится выбор между бесплатным вскрытием и ставкой для вэлью – решение будет принято уже ситуативно».
Итак, Игрок ставит $2,25, и большой блайнд вновь коллирует.
Ривер: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($6,75)
ВВ ($6,65) чекает…
«Неприятная карта ривера, но я не думаю, что оппонент собрал флеш. Мне кажется, что он, имея готовый флеш, как правило, сразу ставил бы для вэлью (он не может ожидать получить от меня ставку в ответ на чек с большим количеством рук хуже). Я, скорее всего, впереди него, поэтому должен делать ставку для вэлью (?). Нет, это не самая лучшая идея, так как оппонент не сделает колл с большей частью рук хуже моей на столь страшной доске.
Он, вполне возможно, заколлировал бы ставку с топ-парой или двумя парами хуже моих на бланковом ривере. Но на доске открылась третья флешовая карта, и я думаю, что теперь он сфолдит все пары и большую часть комбинаций из двух пар (даже при том, что противник лузовый). Вполне вероятно, что в его спектре также есть масса не закрывшихся стрит-дро, но получить с них вэлью уже не удастся.
Вердикт: я должен прочекать вдогонку, ибо ставка не дает достаточного вэлью (мне нужно быть впереди в 50%+ ситуаций в случае колла)».
Игрок чекает, и оппонент показывает J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] – пара + двухстороннее стрит-дро с флопа. Игрок выигрывает с двумя парами.
Давайте поговорим о предположениях Игрока. А именно о двух фактах:
1. ВВ был определен как лузовый (на основе статистики);
2. Игрок делал общие предположения о спектре большого блайнда и его тенденциях, основываясь на общих чертах лузово-пассивного стиля игры.
Принимая во внимания эти предположения, Игрок решил сделать ставку с уязвимыми двумя парами на терне. На ривере он сделал вывод, что вэлью-бет не будет заколлирован достаточно большим количеством рук хуже, поэтому был использован чек вдогонку с последующим бесплатным вскрытием. Рука оппонента была вполне ожидаемая – не доехавшее стрит-дро.
Все игроки в каком-то роде используют концепцию «Сильного покера», причем иногда даже подсознательно. Мы предполагаем массу различных вещей и, основываясь ни них, принимаем решения. Но если делать это сознательно или даже вслух, контроль над процессом выбора действия существенно улучшится.
[image: http://mirpokera.com/system/files/2511/small/1_2.jpg]
Очень важно различать формирование предположений и формулирование выводов на основе данных предположений. Это помогает значительно легче определять с чем именно у вас проблемы. Ошибки на втором этапе, как правило, легко исправляются сразу же после их определения. К сожалению, этого нельзя сказать о первом. Но, если проблема в недостаточном количестве информации, мы, по крайней мере, можем играть спокойнее, точно зная в чем беда.
Однако какими бы мы не были опытными в создании логичных выводов на основе предположений и сильными в формировании этих самых предположений, существует граница, которую мы не можем пересечь. А все потому, что у нас никогда не будет идеальной, полноценной информации о противниках. Говоря другими словами, иногда мы будем в «Серой области».


Серая область
Эта концепция была разработана покерным игроком и по совместительству тренером Томми Анджело. Автор начинает с того, что решения могут быть либо совершенно верными, либо полностью провальными. Например, открываться рейзом А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на баттоне – 100% правильное решение, в то время как коллировать опен-рейз с 2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на большом блайнде, наоборот, крайне неправильно.
Совершенно верные/неверные решения попадают в черную/белую область. Эти крайние «регионы» характеризируют простые решения, где есть только один правильный выбор. Очевидно, что не все черные/белые решения являются элементарными для новичка. Но процесс улучшения мастерства – это процесс изучения концепций, которые по существу являются черными/белыми.
Нужно отмтеить, что не все решения являются черными/белыми. Между обеими областями есть масса решений, которые не являются ни на 100% правильными, ни на 100% неправильными. В таком случае наши действия не являются столь важными, так как каждое альтернативное решение кажется не менее хорошим, чем другое (по крайней мере, мы так думаем). Например, опен-рейз с Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на UTG не является прибыльным решением для новичка. Но, в то же время, эту линию нельзя назвать большой ошибкой – хороший игрок вполне способен разыграть эту руку прибыльно за пассивным столом даже с UTG.
Когда мы только начинаем играть в покер, серая область занимает большую часть или даже все. А все потому, что мы еще не изучили множества черных/белых решений. Таким образом получается огромная серая область, заполненная решениями, которые кажутся нам сложными, так как мы не знаем линий лучше.
Мы подошли к важной части этой концепции:
Совершенствуя свое мастерство, вы сужаете серую область, расширяя при этом черную/белую область. А все потому, что вы начинаете значительно лучше определять решения как совершенно верные/провальные. Однако не стоит забывать, что серая область не может полностью исчезнуть. Будь вы Филом Айви, Томом Дваном или кем-то еще, некоторая серая область все равно останется. Главная причина этому – «Серая область» - это не только часть нас, но и часть игры.
Пример №2
Вы на баттоне с Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]. Оппонент на СО открывается рейзом. Этот игрок, как и противники на блайндах, вам не известны. В этой ситуации вы можете прибегнуть как к 3-бету, так и к коллу или даже фолду. Если бы вы знали, что спектр опен-рейза СО очень широк, а его игра без позиции отличается прямолинейностью + блайнды являются тайтовыми игроками, то, скорее всего, остановились бы на 3-бете или лузовом колле со спорной рукой. В точности наоборот, если СО – сильный/агрессивный, и/или блайнды играют лузово, то консервативная линия в виде фолда будет более кстати (с этой рукой).
Однако в данной ситуации у вас нет никакой информации, поэтому решение нужно принять наугад. Это совсем не сложно, но уже можно сделать вывод о том, что вы находитесь в самой настоящей серой области. Хотите сыграть в безопасной манере? Сбрасывайте эту спорную руку! Если же вам хочется поближе узнать оппонентов, то лузовый 3-бет или колл в позиции будет кстати. Как вы видите, ваши решения в таких ситуациях больше зависят от общего игрового стиля, нежели правильности.
Понимание концепции «Серой области» помогает сфокусироваться на действительно важных вещах. Старайтесь делать точные предположения и ищите сильные линии, основываясь на них. Но если вы попали в сложную ситуацию и не знаете, что задумал оппонент, просто смиритесь с фактом существования серой области и отсутствием хорошего плана.
Вернитесь к «серым» раздачам после сессии и проанализируйте их. Возможно, вы упустили что-то очень важное или же ситуация была действительно «нерешаемая». Обговорите их с другими игроками – есть вероятность, что они откроют вам глаза на аспекты игры, о которых вы раньше и не задумывались.
Кроме уже обговоренных концепций, во время принятия решения игрок в ПЛО должен принимать во внимание различные дополнительные факторы.














Общие принципы постфлопа (часть 2)
В первой части мы разобрали две абстрактные, но очень важные концепции - модель «сильного» покера и модель серой области. Сегодня же речь пойдет о проблемах и общих факторах, которые должен знать игрок в ПЛО.
Ваша цель – выигрывать деньги, а не раздачи
Некоторые игроки, кажется, категорически против данного утверждения. Они лезут из кожи вон, пытаясь выиграть розыгрыш, независимо от получаемой прибыли, или же убытков. Таким образом, они полностью забывают о соотношении риска и вознаграждения. Причина данного подхода вполне очевидна – эго. Нам ведь тяжело отдавать оппоненту банк с нашими деньгами, и иногда мы прибегаем к совсем неразумным методам, дабы не чувствовать дискомфорта от проигрыша. Это чувство особенно часто проявляется при игре один на один.
Давайте рассмотрим пример очень плохой постфлоп-игры, который можно часто увидеть за столами низких лимитов ПЛО.
Пример №3
(переигрывание ААхх на флопе)
$10ПЛО
6-макс
Игрок ($10) открывается рейзом в $0,35 с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на UTG, CO ($10), BTN ($10) и SB ($10) делают колл, а ВВ сбрасывает.
Флоп: T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($1,50)
SB ($9,65) чекает, Игрок ($9,65) ставит $1,50, CO сбрасывает, BTN ($9,65) делает рейз в $6, SB сбрасывает, Игрок (не знает что делать) думает 2 секунды и пушит, оппонент коллирует.
Терн: T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($20,80)
Ривер: T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($20,80)
Баттон выигрывает с J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] (топ-сет с флопа + бэкдорные флеш- и стрит-дро). Благодаря ProPokerTools мы узнаем, что у Игрока было 11% эквити на флопе:
[image: эквити]
Опен-рейз Игрока на префлопе можно назвать правильным решением. У нас худшая из всех возможных рук типа ААхх, поэтому такая линия подходит как нельзя лучше. Она поможет избежать сложных решений в будущем, если продолжать играть «стандартно». Получив в ответ 3-бет, мы можем сделать 4-бет, сформировав ситуацию, где мы сможем прибыльно запушить на любом флопе. Если же нас просто заколлируют, то мы иногда сделаем контбет на флопе (мы предпочитаем сухой флоп с небольшим количеством оппонентов); в некоторых случаях нам придется прочекать и сдаться (на скоординированных флопах и/или большим количеством оппонентов).
Обратите внимание на то, что мы не обязаны делать продолженную ставку на флопе, получив колл на префлопе! Если нам кажется, что продолжать розыгрыш с данной рукой бесполезно, то лучшим решением будет чек/фолд. Таким образом, мы проиграем лишь небольшие префлоп-инвестиции размером в 3,5 больших блайндов. Это вполне приемлемая цена за возможность украсть блайнды/сделать прибыльный 4-бет/собрать топ-сет на флопе (имея плохую руку типа ААхх в многостороннем банке мы надеемся именно на топ-сет).
Игрок получил колл, и на флопе открылись просто ужасные карты. У него лишь оверпара и три оппонента. Агрессия последних на такой доске означает лишь одно - их руки куда сильнее пары тузов. Как результат, Игроку не нужно ничего выдумывать и достаточно попросту прибегнуть к чек/фолду.
Несмотря на все это, Игрок решил сделать ставку. Получается, что он думает лишь о выигрыше банка, который якобы «принадлежит» ему. Ни о каком EV никто не задумывается. Более того, он готов рискнуть целым стеком, дабы достичь столь желанной цели. Игрок делает конт-бет, получает рейз и остается один на один с агрессором. У него остается последний шанс сделать фолд, оставив большую часть стека при себе. Но, вместо этого, он делает ре-рейз и идет в олл-ин, будучи далеко позади.
Такие ошибки часто делают игроки, пришедшие в ПЛО из Холдема. Им следует понимать, что в пот-лимитной омахе всегда есть вероятность того, что оппонент сильно зацепился за флоп (любой флоп!). Таким образом, нам не редко приходится играть по принципу «попал или не попал». В частности, когда речь идет о многосторонних банках, скоординированных флопах и игре без позиции.
Если у вас есть масса оппонентов, карты флопа отличаются скоординированностью и при этом у вас нет преимущества в позиции, играйте исключительно по принципу «попал или не попал». Как раз это и нужно было сделать Игроку в примере выше. К сожалению, он отдал весь стек, будучи в совершенно черной/белой области (любой опытный игрок автоматически выбрал бы линию чек/фолда).
Не идите на поводу у карт
Этот принцип является лишь разновидностью предыдущего. Одна из самых распространенных ошибок начинающих игроков в ПЛО – излишняя зависимость от карт при весьма пассивном отношении к другим факторам. Они также не достаточно подстраиваются под изменения, которые происходят с каждой улицей розыгрыша (особенно с премиумными руками). Пример №3 – типичная ситуация с этой проблемой – игрок не смог принять тот факт, что его рука типа ААхх (которая отлично стоит против не-ААхх рук) разбилась о флоп.
Опытный игрок понимает, что ценность руки является относительным фактором, но никак не абсолютным. Например, нам не нужно обязательно иметь «сильную руку» для вэлью-бета. Достаточно иметь руку, которая сильнее 50% рук, с которыми нас уравняют (независимо от них). Более того, опытный игрок понимает и то, что иногда можно получить вэлью вне зависимости от нашей руки (например, атакуя слабого игрока в позиции).
Давайте рассмотрим все вышесказанное на примерах.
Пример №4
(слабая рука типа ААхх в ХА-банке в позиции на лузово-пассивного игрока)
$10ПЛО
6-макс
Префлоп
UTG ($10) лимпит, Игрок ($10) открывается рейзом в $0,45 с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на баттоне, блайнды сбрасывают, а UTG коллирует. UTG – лузово-пассивный оппонент, причем мы никогда не видели, чтобы он блефовал без инициативы.
Флоп: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($1,05)
UTG ($9,55) чекает, Игрок ($9,55) ставит $0,80, UTG коллирует.
Терн: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($2,65)
UTG ($8,75) чекает, Игрок ($8,75) ставит $2, UTG сбрасывает.
Игрок открыл рейзом посредственную руку типа ААхх (по сути, одна одномастная связка) в позиции на лузово-пассивного (предположительнослабого) игрока. Нам удалось изолировать данного оппонента и собрать оверпару на частично скоординированной доске (возможны флеш-дро и гатшоты). Противник сделал чек-колл на флопе, поэтому мы кладем его на слабый диапазон, состоящий из различных дро, одних пар и слабых двух пар без сочетания с дро.
На терне вышла бланковая карта, и UTG снова сделал чек. Игрок понимает, что его рука средней силы по-прежнему лучше комбинации оппонента. Мы явно не можем похвастаться заоблачным эквити, но мы, скорее всего, хорошо стоим против данного противника. Таким образом, мы опять прибегаем к ставке. По большому счету, мы хотим получить фолд от, вполне возможно, весьма приличной руки. Мы вряд ли получим чек-рейз со стороны комбинации хуже, поэтому готовы сразу же сбросить в случае рейза.
UTG сбросил, что подтверждает слабость спектра чек-колла оппонента на флопе. Однако, если он сильно зацепился за флоп, то, наверное, должен был коллировать второй баррель (зная, что у нас одна пара). В таком случае фолд с его стороны является более выгодным для нас решением, нежели колл.
В аналогичном розыгрыше многие начинающие игроки побоятся делать ставку на терне. Ведь они уже сделали одну на флопе и получили колл, имея весьма маргинальную руку! Потом новички автоматически предполагают, что оппонент собирается тянуть свою руку до ривера. Им страшно что еще одна ставка будет заколлирована. Помимо этого, такие игроки постоянно боятся получить чек-рейз/блеф со стороны противника при раздутом банке.

Давайте проанализируем ситуацию на терне:
· Оппонент играет в лузово-пассивном стиле;
· Вследствие этого мы думаем, что он вышел на терн с широким (слабым) спектром рук;
· Противник чекает во второй раз по выходу бланковой карты;
· Мы не думаем, что он прибегнет к блефу или чек-рейзу на терне или применит блеф на ривере.
Таким образом, оппонент четко дает понять, что у него:
· слабая рука на префлопе (лимп/колл);
· по-прежнему слабая рука на флопе (чек/колл);
· по-прежнему слабая рука на терне (чек на бланковом терне).
Получается, у нас нет причин не верить оппоненту и не ставить для вэлью/защиты. Не нужно о чем-то переживать – если он сделает чек-рейз, мы просто сбросим и забудем об этом. Если он заколлирует и поставит на ривере, мы опять-таки просто сбросим. И, если он заколлирует и прочекает на ривере, мы сделаем чек вдогонку. Даже если он покажет две пары наподобие 6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif], мы скажем «ну и ладно» и будем спокойно гриндить дальше.
Обратите внимание, что чек вдогонку с маргинальной рукой на терне с целью побуждения блефа не является хорошим решением в ПЛО. Начинающим игрокам следует понимать, что мы часто побуждаем тонкие вэлью-беты, но никак не блефы. Да и мы иногда не сможем уравнять ставку на ривере – например, когда на последней улице закроется одно из потенциальных дро оппонента. И, напоследок, нам лучше заставить противника сбросить маргинальные руки, нежели дать возможность бесплатно увидеть ривер.
А все потому, что у оппонента нередко будет достаточно хорошее эквити против нашей маргинальной руки (в ПЛО есть меньше вариантов вырваться вперед, по сравнению с НЛХЕ). Делая ставку на ривере с весьма посредственной рукой, мы заставляем противника сбросить руку средней силы. Иногда фолд с его стороны будет ошибочным решением – зная нашу руку, он должен был бы коллировать или даже чек-рейзить. Вторые по силе маргинальные руки, как правило, имеют весьма существенное эквити против лучших маргинальных рук в ПЛО. Поэтому последние всегда предпочитают выбирать из банка первых.
Также стоит отметить важность преимущества в позиции. Информация, которую предоставил оппонент вторым чеком, обеспечила 100% уверенностью в ставке на терне. Без позиции эта ситуация была бы на порядок сложнее (мы бы не увидели реакцию соперника на карту терна).
Пример №5
$10ПЛО
6-макс
Префлоп:
UTG ($10), CO ($10) и SB ($10) делают лимп, Игрок ($10) чекает с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на ВВ. UTG – лузово-пассивный оппонент из предыдущего примера, остальные участники раздачи нам неизвестны.
Флоп: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($0,40)
SB ($9,90) чекает. Что делать дальше?
Наша стартовая рука и флоп идентичны предыдущему примеру. Однако постфлоп-сценарий другой. В Примере №4 у нас была достаточно сильная рука для рейза с целью изоляции слабого лимпера в позиции. На постфлопе наша рука могла считаться средней, но даже так мы могли получить вэлью, будучи в ХА-банке со слабым игроком, который постоянно демонстрировал отсутствие хорошей руки, делая чек.
В этом же случае мы не достаточно сильны для префлоп-рейза без преимущества в позиции в многостороннем банке. Поэтому мы принимаем решение сделать чек. На постфлопе у нас такая же абсолютная ценность руки, как и в Примере №4, но ее относительная сила значительно ухудшилась. Мы без позиции против сразу трех оппонентов без какой-либо информации об их возможных комбинациях. Единственное, что мы можем сказать – у SB, скорее всего, ничего нет, так как он сделал чек.Ставка для защиты нашей слабой, но, возможно, лучшей руки не имеет смысла. Размер банка очень маленький, и, по сути, защищать нам особо нечего. У нас слабая рука против трех неизвестных комбинаций и, если мы действительно позади, то аутов у нас почти нет (в худшем случае только А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]). Даже если мы поставим на флопе и получим колл со стороны рук хуже, решение на терне будет очень сложным из-за отсутствия преимущества в позиции. Должны ли мы предполагать свое лидерство и ставить на бланковом терне? Или же мы должны задуматься над вероятностью переезда и, как результат, выбрать чек/фолд? Поставив на терне, мы столкнемся с аналогичной проблемой на ривере, но с уже на порядок большим банком – это сделает выбор действия еще более сложным.
Не спешите и хорошо обдумайте игру на последующих улицах в случае ставки на флопе. Вы должны понять, что такая линия либо принесет крайне маленькую прибыль, либо создаст сложные ситуации на терне и ривере без преимущества в позиции с посредственной рукой и большим банком. Это одна из худших ситуаций в ПЛО, и мы не хотим в нее попадать, поэтому делаем чек.
Флоп: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($0,40)
SB ($9,90), Игрок ($9,90) и UTG ($9,90) делают чек, CO ($9,90) ставит $0,40, SB сбрасывает. Что теперь?
Игрок сбрасывает. Иногда мы пасуем с лучшей рукой на флопе, но «лучшая рука на флопе» мало что значит в мире пот-лимитной омахи. Нам важно знать лишь то, достаточно ли наша рука сильна для прибыльного продолжения игры на флопе. В данном случае ответ – «нет». СО изображает сильную руку/сильное дро, а у нас есть лишь посредственная готовая рука без особого потенциала. Мы не сможем дойти до вскрытия, если СО продолжит ставить. А он продолжит, ибо своим чек-коллом мы указали ему на необходимость последующих баррелей, которые заставят нас сбросить (он должен играть так, как мы в предыдущем примере). Следовательно, лучшим решением является фолд – пусть оппонент забирает этот крохотный банк.
В двух последних примерах мы проанализировали некоторые ситуативные факторы, которые нужно принимать во внимание, планируя постфлоп-розыгрыш. 




















Планирование игры на постфлопе (часть 1)
Мы всегда начинаем планировать до того, как внесем в банк первую фишку на флопе. Поэтому нужно подготовить план для постфлопа еще до того, как мы перейдем с флопа к терну.
Обратите внимание, что зачастую наш план для постфлопа вытекает из нашего плана для префлопа. Помните, что цель нашей стратегии на префлопе – это создание прибыльного сценария постфлопа. Поэтому в большинстве случаев мы смотрим флоп, уже имея представление о том, что собираемся делать на различных видах борда.
Разумно играя на префлопе, мы также размышляем о вероятности попадания в различные сценарии постфлопа. Например, прежде чем поставить спорный 3-бет с баттона, мы должны подумать о шансах на получение колла от блайндов (их должно быть мало), а также о склонностях рейзера (он должен сдержанно играть вне позиции).
Список ситуационных факторов для оценки может быть длинным, но мы ограничимся наиболее важными. Тренируйтесь размышлять над ними каждый раз, когда смотрите флоп, и вам станет легче принимать решения на постфлопе. Вот факторы, которые нужно оценивать:
1. Количество оппонентов;
2. Позиция;
3. Размеры стеков (по отношению к поту);
4. Наше ожидаемое эквити (исходя из карт, которые мы можем видеть, и наших предположений о соперниках и их диапазонах).
Эта статья готовилась для общего обсуждения планирования постфлопа, поэтому мы рассмотрим здесь пункты 1 – 3. Иными словами, ситуационные факторы, за исключением карт и имеющейся у нас информации об оппонентах. Вопрос эквити прибережем для дальнейших статей, в которых будет рассказываться о том, как оценить наше эквити на основании полученных карт и предположений о спектрах наших соперников.
Количество оппонентов
Количество игроков, которые смотрят флоп, влияет на относительную силу руки, как было показано в примерах №4 и №5 в предыдущей статье. От этого зависит, насколько сильная рука нам нужна для продолжения игры на постфлопе и насколько агрессивно мы играем с различными видами рук.
[image: Многосторонний банк]
Часто встречающийся сценарий постфлопа – контбет на флопе после того, как на префлопе мы повысили и получили колл от одного или нескольких оппонентов. В качестве отправной точки (до рассмотрения текстуры флопа и других факторов) мы можем использовать следующие правила:
· В игре один на один: контбет на большинстве флопов;
· Три участника: контбет на множестве флопов, но на скоординированных флопах без сильной руки чаще делаем чек;
· Четыре участника: игра «попади или сбрасывай».
Проще всего принимать решения по контбету в банках с двумя или с гораздо большим числом участников. Кто выиграет противостояние один на один – сильно зависит от инициативы на префлопе и продолжения проявления агрессии на постфлопе. Оба игрока знают, что на любом флопе у соперника может быть что угодно, поэтому зачастую именно агрессия определяет победителя на бордах, в которые никто не попадал.
При большом количестве участников инициатива на префлопе имеет меньшее значение. Принимая решения на постфлопе против трех и более оппонентов, вы, как правило, можете просто игнорировать инициативу на префлопе. Если вы делаете рейз на префлопе и не попадаете во флоп, играя против такого количества соперников, - просто чекайте и сразу сбрасывайте. А если вы коллируете рейз с блайнда и получаете монстра на флопе в таком розыгрыше, то лучше всего - проявить инициативу. Вы не хотите рисковать тем, что все прочекают, и не можете быть уверены, что префлоп-рейзер сделает ставку против множества оппонентов.
О контбетах мы поговорим в следующих статьях, а здесь приведем три примера соответствующих ситуаций в банках с двумя, тремя и четырьмя участниками.
Пример №1
(контбет в двустороннем банке)
$10ПЛО
6-макс
Префлоп
СО ($10) лимпит, вы ($10) делаете рейз до $0,45 с К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] на баттоне, блайнды сбрасывают, СО коллирует.
Флоп: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($1,05)
СО ($9,55) чекает, вы ($9,55) ставите $0,80, СО сбрасывает.
Это ситуация, в которой видно отличие пот-лимитной омахи от безлимитного холдема. В NLHE мы зачастую чекаем с андерпарами на флопах со старшим тузом и потенциальными дро. Причина заключается в том, что мы находимся в сценарии «далеко впереди или далеко позади» с рукой, у которой есть какое-то вэлью. Мы можем чекнуть вдогонку и спровоцировать блеф (мы заколлируем блефовую ставку оппонента, будучи на поздних улицах), а можем поставить вэлью-бет.
В PLO такую последовательность рассуждений перенести трудно. Одна из причин: когда в руке оппонента четыре карты, менее вероятно, что мы далеко впереди или далеко позади. Например, если у него на таком флопе JT98, то это 11 аутов на две пары или трипс. Кроме того, на терне у него может появиться стрит-дро. Таким образом, в омахе мы обычно не хотим превращать маргинальную руку в блефкэтчер (руку для поимки блефа), и когда мы подозреваем, что соперник слаб, лучше заставить его сбросить. Поскольку у его маргинальной второй по значимости руки зачастую есть приличное эквити против нашей маргинальной лучшей руки, фолд для него будет часто встречающейся ошибкой – именно той, которая нам нужна.
Кроме того, обратите внимание: когда мы провоцируем блеф, во многих случаях мы не можем его коллировать. На терне и ривере противник может изображать множество комбинаций, и любая карта на этих улицах может побить нашу маргинальную руку. И снова вспомним, что в PLO на флопе руки редко бывают далеко впереди или далеко позади, поэтому он может легко изображать сильную комбинацию на терне и ривере (что нам сделать гораздо сложнее после демонстрации слабости чеком на флопе).
Если у вас рука средней силы с некоторым шоудаун-вэлью и вы считаете диапазон противника слабым, то, как правило, нужно ставить и вынуждать его сбрасывать слабые руки. Это лучше, чем доползать до шоудауна в розыгрыше скромного банка. Даже если на флопе оппонент далеко позади, то на терне он часто получает ауты. Так зачем позволять ему бесплатно улучшать руку?
Пример №2
(контбет в трехстороннем банке)
$10ПЛО
6-макс
Префлоп
СО ($10) лимпит, малый блайнд ($10) лимит, вы ($10) делаете рейз до $0,40 с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на большом блайнде, СО коллирует, малый блайнд коллирует.
Флоп: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($1,20)
Малый блайнд ($9,60) чекает, вы ($9,60) ставите $1,20, СО сбрасывает, малый блайнд коллирует.
Рейз на префлопе – стандартный ход с двухмастной бродвейной премиум-рукой. Вы находитесь вне позиции, но будете хорошо попадать во множество флопов, поэтому рейзите исключительно для вэлью.
На флопе мы получаем топ-пару с топ-кикером + бэкдорные стрит-дро + 2 бэкдорных натсовых флеш-дро. В многостороннем банке недостаточно одной топ-пары, чтобы добраться до ривера, но здесь у нас топ-пара с хорошей поддержкой.
Ставкой на флопе мы обеспечиваем себе прибыльное продолжение со многими картами терна:
· Любые A, K, Q, J, T;
· Большинство пик;
· Большинство треф.
Мы должны быть осторожны на картах терна, парных двум младшим картам борда или закрывающих стрит-дро. Но больше половины колоды нам подходит. Иными словами, мы рассчитываем получить на терне больше эквити. Следовательно, даже если наша рука сейчас недостаточно сильна для того, чтобы добраться до ривера, то зачастую она будет усиливаться на терне.
Поэтому мы не собираемся настраиваться на многочисленные сложные сценарии терна с голой топ-парой, когда ставим контбет и получаем колл, даже если находимся вне позиции. Итак, мы рады увеличению пота на основании вэлью (конечно, мы не будем возражать и против получения банка на флопе):
Терн: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($3,60)
Малый блайнд ($8,40) чекает, вы ($8,40) ставите $3,60, малый блайнд сбрасывает.
Вы получили одну из множества хороших для вас карт терна, и теперь у вас две лучшие пары + натсовое флеш-дро + гатшот. Малый блайнд продолжает демонстрировать слабость, и на терне у нас есть явная ставка для вэлью. Очень маловероятно, что на этой стадии он перекрывает нашу руку (ему нужен сет), а если он хочет закрыть дро – пусть платит. Если соперник сыграет чек-рейз, то мы, безусловно, коллируем с шестнадцатью аутами на фулл-хаус, натсовые флеш и стрит.
Пример №3
(контбет в четырехстороннем банке)
$10ПЛО
6-макс
Префлоп
СО ($10) лимпит, вы ($10) делаете рейз до $0,45 с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] на баттоне, малый блайнд ($10) коллирует, большой блайнд ($10) коллирует, СО коллирует.
Флоп: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($1,80)
Малый блайнд ($9,55) чекает, большой блайнд ($9,55) чекает, СО ($9,55) чекает, вы ($9,55) чекаете.
Рейз на префлопе – стандартное повышение с сильной рукой для изоляции лимпера. На постфлопе мы не получаем сценария, на который рассчитывали (в позиции против одного соперника), и разыгрываем четырехсторонний банк. Конечно, для нас это хорошо, так как у нас скоординированная двухмастная рука, с которой удобно играть против нескольких оппонентов. Но это означает, что нам придется соответственно перестраивать свой план на постфлоп. Теперь, вместо контбета на большинстве флопов, мы планируем играть по принципу «попади или сбрасывай» - мы не станем делать продолженную ставку, если не попадем во флоп.
Итак, мы попали в этот флоп или должны сбрасывать? У нас натсовое флеш-дро и бэкдорное стрит-дро, но этого определенно недостаточно для того, чтобы выставляться на флопе. И мы не думаем, что сможем забрать банк на флопе, так как наши оппоненты наверняка хотя бы частично попали в KJх флоп. Поэтому мы просто используем позицию для получения бесплатной карты и надеемся на усиление.
Терн: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($1,80)
Малый блайнд ($9,55) чекает, большой блайнд ($9,55) ставит $1,80, СО сбрасывает, вы сбрасываете.
Карта терна нам не помогла, и большой блайнд делает ставку. Все, что у нас есть, - это натсовое флеш-дро и ничего больше. Так что это просто задача на шансы к банку. Нам нужно больше 4:1, а мы получаем 2:1 со слабыми предполагаемыми шансами, поэтому сбрасываем. Невозможно выигрывать в каждой раздаче.
Обратите внимание, что из этой позиции играть намного проще и дешевле, чем из UTG. Здесь на флопе мы получили бесплатную карту, но зачастую кто-нибудь поставил бы после нас, если бы мы чекали вне позиции. Это вынудило бы нас либо заплатить за возможность усилиться, либо сбросить приличное эквити, если мы считаем, что у нас недостаточно шансов к банку и предполагаемых шансов.

















Планирование игры на постфлопе (часть 2)
Теперь поговорим о том, как влияет на постфлоп-игру наша позиция.
Существуют два типа позиции:
· Абсолютная позиция;
· Относительная позиция.
Абсолютная позиция – это наше положение относительно баттона. Относительная позиция – это наше положение относительно префлоп-рейзера (или других игроков, которые могут сделать ставку).
Когда речь идет об абсолютной позиции, мы предпочитаем действовать последними, и это чрезвычайно важно. Относительная позиция имеет меньшее значение, но мы всегда будем иметь ее в виду при планировании своей игры.
Первые мантры, которые узнает новый игрок в ПЛО, - «позиция – это все» и «позиция, позиция, позиция». Конечно, новички, основываясь на здравом смысле, понимают, что позиция важна. Но они не в полной мере осознают, каково ее действительное значение в этой игре, пока не сыграют несколько тысяч рук и не увидят результаты в позиции и вне позиции.
Вскоре новички узнают, насколько чаще можно делать ставки в позиции, в связи с тем, что игроки вне позиции вынуждены первыми проявлять слабость. Например, с маргинальными руками, с которыми вы должны чекать вне позиции после ставки и получения колла на флопе, зачастую в позиции можно ставить дважды. Начинающие игроки также чувствуют себя некомфортно, находясь вне позиции с посредственной рукой, особенно когда в позиции сидит агрессивный и опытный игрок.
Две ключевые концепции для понимания важности позиции в пот-лимитной омахе:
1. Игроки вне позиции, как правило, вынуждены играть более прямолинейно;
2. Игроки вне позиции зачастую вынуждены первыми ограничивать свой диапазон.
Оба фактора приводят к тому, что информация от игроков вне позиции передается игрокам в позиции. Омаха – это игра, в которой у каждого в любое время может быть что угодно. Из-за этого в PLO мало чистого блефа, если в розыгрыше более двух участников. Кроме того, если на флопе у вас лучшая рука, не факт, что оппонент не сможет ее перебить.
Поэтому мы редко слоуплеим, оказавшись вне позиции с сильной рукой в многостороннем банке. Во-первых, потому что нашу руку могут перекрыть, а во-вторых, потому что мы не можем быть уверены, что сидящие после нас игроки (например, префлоп-рейзер) поставят с худшей рукой и дадут нам возможность для чек-рейза. Таким образом, игроки вне позиции зачастую ставят с сильными руками, даже если они не делали рейз на префлопе. Игрокам в позиции это выгодно, так как они получают правдивую информацию о силе руки оппонента.
Если мы играем со слабой рукой вне позиции, то обычно не предпринимаем ничего особенного, чтобы выиграть банк. Это потому, что кто-нибудь из сидящих после нас игроков может получить на флопе сильную руку, а у нас нет об этом никакой информации (поскольку перед нами никто не ходил). Но, находясь со слабой рукой в позиции, порой мы можем пойти на своевременный блеф, когда наши оппоненты показывают слабость чеками.
На постфлопе нам, прежде всего, важно знать силу руки соперников, и совсем не обязательно думать о точных спектрах оппонентов. Ставки и рейзы на двух улицах подряд сигнализируют о слабости. Ставка, после которой следует чек, так же сигнализирует о слабости. Колл – более слабый ход, чем ставка и рейз, но он не обязательно означает слабость.
Давайте рассмотрим распространенный сценарий постфлопа, который иллюстрирует проблемы игры вне позиции.
Пример №1
(вне позиции с ограниченным диапазоном)
$10ПЛО
6-макс
Префлоп
UTG ($10) делает рейз до $0,35, баттон ($10) коллирует, блайнды сбрасывают. UTG – прямолинейный ТАГ, а стиль игры баттона неизвестен (и нам, и UTG).
Рейз UTG демонстрирует сильный спектр, сбалансированный руками с одномастными и скоординированными высокими картами. Колл баттона демонстрирует более слабый диапазон (ведь он не пошел на 3-бет), но он не будет сильно уступать спектру UTG (в ПЛО стартовые руки не сильно отличаются по ценности).
Флоп: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($0,85)
UTG ($9,65) ставит $0,70, баттон коллирует.
Игра UTG на флопе не ограничивает его диапазон. Его спектр контбета против одного соперника, вероятно, совпадает с его спектром рейза на префлопе, так что у него может быть что угодно – от топ-сета до воздуха. Колл баттона говорит нам, что он каким-то образом попал во флоп. Он не демонстрирует коллом монстра, но это не значит, что у него слабая рука. Он может слоуплеить монстра или играть с рукой средней силы, что хорошо в этом сценарии (против одного оппонента с широким диапазоном, который мог и не попасть во флоп). Помните: мы ожидаем от UTG на этом флопе контбеты с воздухом.
Однако наиболее вероятным вариантом мы считаем то, что у баттона умеренно сильная рука, так как он не делал рейза и на этом сухом флопе может быть не так уж много рук-монстров. Кроме того, он может применять флоат (колл с очень слабой рукой с целью украсть банк на последующих улицах, если соперник чекнет и сбросит). В любом случае, мы ожидаем, что после колла на флопе его спектр достаточно широк, и о его руке трудно сказать что-то конкретное.
Терн: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($2,25)
Теперь UTG ($8,95) должен принять важное решение.
Если UTG чекает на этом терне, то он сужает свой диапазон, тогда как диапазон баттона остается широким. Борд не очень дровяной, но флеш-дро и несколько слабых стрит-дро не исключаются. Поэтому если у UTG есть готовая сильная комбинация, то он не станет предлагать баттону бесплатную карту (если только не ожидает, что в случае чека тот поставит, позволив сделать рейз). Таким образом, с сильной рукой против неизвестного игрока на баттоне прямолинейный ТАГ в большинстве случаев будет просто снова ставить. Он мог бы пойти на чек-рейз, но руки, которые достаточно сильны для этого, приходят нечасто.
Поэтому если UTG чекает на этом терне, то он дает баттону много информации о силе своей руки. По сути, он говорит сопернику, что, наверное, недостаточно силен, чтобы дойти до шоудауна. Думающий игрок на баттоне теперь может извлечь пользу из этой информации. Он может сделать ставку на терне против предполагаемого слабого спектра.
Если у UTG маргинальная рука, с которой он хотел бы дойти до шоудауна, то сейчас он сталкивается с угрозой того, что ему придется коллировать две большие ставки. Может быть, ему удастся дойти до вскрытия, заколлировав лишь одну ставку, а может быть, и нет. Только баттону, который теперь контролирует раздачу, это известно. Такая угроза заставляет UTG сдаваться на терне с большим количеством маргинальных рук. Он слаб, и посредством чека он говорит о своей слабости баттону. Теперь у баттона есть основания, чтобы вытолкнуть его из банка, делая большую ставку на терне и угрожая сделать еще большую ставку на ривере.
Допустим, у UTG A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif], и он чекает на терне. Сейчас у него топ-пара с топ-кикером на слабо скоординированном борде, тогда как у баттона, вероятно, диапазон средней силы (в основном, различные маргинальные комбинации или дро). Но у баттона может быть и сильная рука, а UTG может улучшить свою руку на ривере. Так как он должен играть, если баттон ставит после его чека? Чек-колл? Чек-колл одной ставки, а затем чек-фолд на ривере?
Проблема UTG заключается в том, что он продемонстрировал слабость чеком. И если он сыграет на терне чек-колл, то подтвердит ее. Сейчас баттон может довольно точно прочитать руку UTG как, в лучшем случае, маргинальную руку с шоудаун-вэлью, с которой желательно дешевле дойти до вскрытия. Затем баттон должен понять, что соперник, вероятно, не может коллировать две большие ставки на пути к шоудауну. Таким образом, можно оказать сильное давление на UTG, поставив крупную сумму на терне.
Поскольку UTG знает, что баттон знает, что UTG, по-видимому, не может коллировать до конца, UTG должен понимать, что чек-колл на терне вряд ли сильно ему поможет. Если он начнет играть с маргинальными руками чек-колл на терне и сбросит их на ривере, то он просто подарит фишки наблюдательному оппоненту. А если UTG решит играть с этими руками чек-колл до конца, то его будут вэлью-бетить до смерти. Получается, что ни один, ни несколько чек-коллов ему не подходят.
Поэтому, ограничив свой диапазон слабыми руками путем чека на терне, UTG остается играть с маргинальными руками просто чек-фолд. Не стоит пытаться дотащить их до шоудауна в маленьком банке, который находится вне его контроля. Возможно, UTG думает, что вкладывать с маргинальной рукой больше фишек в банк – это хорошая идея. Тогда для него будет лучше поставить самому (не сужая свой спектр), чем чекать и проявлять слабость.
Тогда ставка на терне будет делаться и для вэлью (мы можем получить колл от менее сильной руки), и как полублеф (мы надеемся на фолд баттона, но можем усилиться после его колла). Кроме того, мы предотвращаем блеф с его стороны (после чека мы рискуем столкнуться с блефом, т. к. фактически не можем играть чек-колл).
В любом случае, мораль состоит в том, что вам, как правило, не следует играть пассивно вне позиции со слабым диапазоном. Опытные и агрессивные игроки, находясь в позиции, будут ставить против вас до победного конца. Они могут легко прочитать ваш спектр (особенно когда видели, что вы так играете) и превратить вашу жизнь в ад на терне и ривере. Они знают о вашем диапазоне больше, чем вы об их диапазоне, и могут легко изображать сильные руки (особенно если вы чекаете).

Важно! Это не означает, что вы должны ставить на терне с маргинальными руками каждый раз, когда опасаетесь получить блеф в случае чека. Решение этой проблемы можно найти на предыдущих улицах.
Вы должны видеть трудности, которые происходят из-за:
· разыгрывания множества ненатсовых стартовых рук на префлопе вне позиции;
· ставок со множеством маргинальных рук на флопе вне позиции.
Например, предположим, что вы с Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] получаете бесплатный флоп в четырехстороннем банке и собираете две пары на борде вроде J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]. Не делайте ставок с этой рукой вне позиции в многостороннем банке, просто чекайте и сбрасывайте. Ваша комбинация очень слаба, даже если это «лучшая рука» на флопе.
Иногда вы будете получать рейз и должны будете сбрасывать. И часто вы будете получать колл, а затем неизбежно чекать на терне и принимать неприятные решения после ставки соперника. Просто посчитайте все плохие карты, которые могут выйти на терн, и вы увидите, что ставка на этом флопе может привести только к неприятностям на следующих улицах. Конечно, временами вы будете забирать банк на флопе, но это крошечный банк. И вы рискуете много проиграть, если начнется экшен.
На мой взгляд, понимание и использование позиции – это самый важный навык в освоении ПЛО. Мы уже не раз говорили о позиции и продолжим изучать ее в дальнейшем. А в следующей статье уделим внимание еще одному фактору, влияющему на планирование игры на постфлопе. Речь пойдет о размерах стеков.


Планирование игры на постфлопе (часть 3)
Рассмотрим еще один и последний фактор - размеры стеков по отношению к размеру банка на флопе.
Третий фактор, который мы будем использовать при планировании игры на постфлопе, - это отношение размера стека к размеру банка на флопе(только на флопе). Мы называем это SPR (Stack-Pot-Ratio). Если у игроков стеки разного размера, то у каждой пары игроков будет свое значение SPR.
Теперь рассмотрим пример.
Пример №1
(SPR в многостороннем банке)
$10ПЛО
6-макс
Префлоп
Вы ($20,50) делаете рейз до $0,35 с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на UTG, МР ($8,20) коллирует, баттон ($2,60) коллирует, большой блайнд ($21,50) коллирует.
Флоп: х-х-х ($1,45)
Ниже приведены значения SPR в ваших парах с каждым оппонентом (помните, что эффективный стек равен меньшему стеку):
· Игрок ($20,15) против МР ($7,85): 7,85 / 1,45 = 5,4
· Игрок ($20,15) против баттона ($2,25): 2,25 / 1,45 = 1,6
· Игрок ($20,15) против большого блайнда ($21,15): 20,15 / 1,45 = 13,9
Как мы помним из статьи «Stack-to-pot-ratio», есть четыре категории значений SPR:
· Супер-низкое соотношение: ниже 1;
· Низкое соотношение: ниже 4;
· Среднее соотношение: от 4 до 13;
· Высокое соотношение: выше 13.
Отметим, что в случаях, когда SPR равно 1, 4 и 13, необходимо сделать одну, две или три ставки размером в банк, чтобы пойти в олл-ин, соответственно. Сценарии с высоким или средним соотношением, как правило, реализуются в розыгрышах с лимпом и рейзом. В 3-бет банках у нас обычно низкое или среднее SPR. В 4-бет банках у нас обычно низкое или очень низкое SPR.
В приведенном примере у нас среднее SPR (5,4) против МР, низкое SPR (1,6) против баттона и высокое SPR против большого блайнда. Чтобы быть точнее, можно сказать так: среднее, близкое к низкому против МР; низкое, близкое к очень низкому против баттона; высокое против большого блайнда.
Теперь мы знаем, как вычислять значения SPR и классифицировать их, а следующий шаг – узнать, как использовать эту информацию при планировании игры на постфлопе.
Чем выше SPR, тем ниже эффективные шансы к банку, которые мы получаем для олл-ина на постфлопе, и тем больше эквити нам нужно, чтобы сделать олл-ин прибыльным. Напротив, чем ниже SPR, тем меньше эквити нам нужно, чтобы сделать олл-ин прибыльным.
Эту концепцию можно проиллюстрировать очень простым способом – путем вычисления эквити, которое нам нужно (при различных значениях SPR), чтобы сделать прибыльный олл-ин на флопе против одного соперника.
SPR = 1. Мы рискуем 1, чтобы выиграть 1+1 = 2, поэтому получаем шансы к банку 2:1. Нам нужно 1/(2+1) = 33% эквити.
SPR = 4. Мы рискуем 4, чтобы выиграть 1+4 = 5, поэтому получаем шансы к банку 5:4. Нам нужно 1/(5+4) = 44% эквити.
SPR = 13. Мы рискуем 13, чтобы выиграть 1+13 = 14, поэтому получаем шансы к банку 14:13. Нам нужно 1/(14+13) = 48% эквити.
Иными словами, чем выше SPR, тем важнее быть фаворитом на флопе (иметь эквити больше 50% против одного соперника, больше 33% против двух оппонентов и т.д.). Причина заключается в том, что при повышении SPR уменьшается доля мертвых денег в банке. Поэтому в случае выставления наше EV в большей степени зависит от величины эквити.
Мы не всегда намереваемся идти ва-банк на флопе, но этот принцип действует в каждом случае, когда мы участвуем в розыгрыше. Если мы находимся в ситуации, когда идем в олл-ин либо на флопе, либо на следующих улицах, то мы должны убедиться, что наше эквити соответствует значению SPR.
Чем выше SPR, тем важнее становится наличие натсов или дро на натсы, когда мы создаем большой банк. Это еще более важно в многосторонних банках, где риск нарваться на натсы гораздо выше.
Теперь рассмотрим примеры с различными значениями SPR и обсудим, как это влияет на игру на постфлопе. Чтобы упростить анализ, предположим, что у всех игроков стеки одинакового размера.
Пример №2
(игра на постфлопе с высоким SPR)
$10ПЛО
6-макс
Префлоп
UTG ($10) лимпит, СО ($10) лимпит, вы ($10) лимпите с К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на баттоне, большой блайнд ($10) чекает.
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($0,45)
Большой блайнд ($9,90) чекает, UTG ($9,90) ставит $0,45, СО ($9,90) коллирует. Каков ваш план?
Давайте пройдемся по трем факторам постфлопа, которые мы обозначили в этом цикле статей (количество оппонентов, позиция и SPR). У нас три противника и лучшая абсолютная позиция (но не лучшая относительная позиция, так как на нас раунд не заканчивается). SPR равно 9,90/0,45 = 22 (очень высокое).
Высокое SPR в многостороннем банке, в который двое игроков уже вложили деньги на флопе, означает, что для розыгрыша крупного пота нам нужна натсовая рука или дро. А на дровяном флопе вроде этого нам требуется высокий натсовый потенциал, чтобы положить в банк хотя бы одну фишку. В позиции нам легче дойти до шоудауна с руками, с которыми нельзя рейзить для вэлью, но это не аргумент для участия в розыгрыше такого типа со слабыми руками или дро.
Наиболее важный фактор в сценарии с высоким SPR, когда дело идет к шоудауну при крупном банке, - это потенциал нашей руки. Кроме того, мы должны думать о отрицательных предполагаемых шансах, когда разыгрываем маргинальные руки или дро. А это именно такой случай.
На очень дровяном флопе у нас почти голая оверпара. Перед нами были сделаны ставка и колл. Получается, у нас есть:
· Слабая рука без особого потенциала на усиление и аутов на натсы;
· Высокое SPR, а значит плохое соотношение риск/награда в крупном банке;
· Хорошая абсолютная позиция, но она не поможет нам с этой слабой рукой.
Вывод: фолд на флопе.
Колл ставки из соображений, что у нас часто будет «лучшая рука на флопе», приведет только к проблемам. Для начала: мы далеко позади монстр-дро, а наше флеш-дро ничего не стоит. Далее: без усиления мы не сможем продолжать коллировать со слабой рукой и дро, если UTG по-прежнему будет ставить. И, наконец, у нас нет аутов, дававших бы нам руку, которую мы могли бы с уверенностью считать лучшей. Поэтому сбрасывать, сбрасывать и еще раз сбрасывать!
Пример №3
(игра на постфлопе со средним SPR)
$10ПЛО
6-макс
Префлоп
UTG ($16) делает рейз до $0,35, вы ($16) ставите 3-бет до $1,20 с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] на баттоне, блайнды сбрасывают, UTG коллирует.
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2,55)
UTG ($14,80) чекает. Каков ваш план?
Факторы постфлопа помимо карт:
· Один на один;
· В позиции;
· Среднее SPR (14,8/2,55 = 5,8).
Первые два фактора очень хороши для нас, а третий – нейтральный, пока мы не посмотрим на карты. Под словом «нейтральный» мы подразумеваем, что SPR само по себе не несет ни пользы, ни вреда. Важно то, как мы в соответствии с ним корректируем план игры на постфлопе. Когда мы смотрим на свои карты и флоп, мы можем принимать хорошие и плохие решения на фоне SPR.
Итак, давайте посмотрим, что у нас есть в плане эквити. У нас голая оверпара без дро на хорошо скоординированном флопе. Еще есть два блокера для стрит-дро, но на этом все - не так уж и много.
По сути, мы должны выбирать одно из двух:
· Бет-фолд на флопе;
· Чек на флопе в расчете прочекать до конца раздачи (но с перспективой поставить на терне, если оппонент снова прочекает).
Здесь мы входим в «Серую область» и должны играть в покер как можно лучше. Но учтите: если мы придерживаемся одной из вышеупомянутых линий, то потенциальный ущерб уменьшается. Мы можем совершить только один катастрофический поступок – вложить в банк более одной ставки, так что это не вариант.
Используйте позицию, чтобы получить бесплатную карту, и рассчитывайте на то, что прочекать эту раздачу до конца – хороший план. Если мы выбираем ставку, то должны сбрасывать на чек-рейз, так как у нас очень низкое эквити против диапазона чек-рейза противника (в основном, это сочетания готовых комбинаций и дро). Чтобы выставиться с голыми ААхх на таком флопе, хотелось бы иметь SPR меньше единицы. Например, 4-бет банк со стартовыми стеками 100 ББ, где мы собираемся пойти олл-ин на любом флопе.

Пример №4
(игра на постфлопе с низким SPR)
$10ПЛО
6-макс
Префлоп
UTG ($10) делает рейз до $0,35, баттон ($10) коллирует, вы ($10) ставите 3-бет до $1,50 с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] на малом блайнде, UTG коллирует, баттон коллирует.
Флоп: Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($4,60)
Вы ($8,50) ходите первыми. Каков ваш план?
Факторы постфлопа помимо карт:
· Два оппонента;
· Вне позиции;
· Низкий SPR (8,50/4,60 = 1,8).
Низкое значение SPR (меньше 2) означает, что для ставки на этом флопе нам не нужен монстр (мы не должны ставить, если не готовы вложить в банк оставшуюся часть стека). Наличие двух оппонентов – аргумент в пользу осторожности, но с таким низким SPR не стоит сильно беспокоиться. Мы находимся вне позиции, но и это не является проблемой, так как мы не планируем сдаваться до конца раздачи, если у нас есть достаточно сильная для ставки рука.
Итак, достаточно ли сильна наша рука, чтобы ставить? Определенно, да. У нас есть оверпара + натсовый гатшот + два бэкдорных флеш-дро. Скорее всего, на флопе наша рука – лучшая + имеется приличное эквити против сильнейших рук, с которыми мы можем столкнуться. У нас 2+4+1*2 = 8 аутов на натсы (при эквити примерно 4*8 = 32%) против большинства сильных рук, поэтому можно не беспокоиться о том, что придется иметь дело с более сильной комбинацией.
Наверняка мы сможем забрать банк на флопе, а если нет - в нашем распоряжении приличное эквити. Поэтому делаем ставку и идем в олл-ин на флопе.
Пример №5
(игра на постфлопе с очень низким SPR)
$10ПЛО
6-макс
Префлоп
СО ($10) делает рейз до $0,35, вы ($10) ставите спорный 3-бет до $1,20 с J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]на баттоне, блайнды сбрасывают, СО ставит 4-бет до $3,75, вы коллируете.
Флоп: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($7,65)
СО ($6,25) пушит, что вы будете делать?
Факторы постфлопа помимо карт:
· Один на один;
· В позиции;
· Супер-низкий SPR (6,25/7,65 = 0,82).
Отметим, что в ситуациях с супер-низким SPR два других фактора становятся неважными. Причина заключается в том, что когда в стеке остается фишек меньше, чем в банке, нам нужно принимать решение только по шансам к банку. С достаточным эквити мы выставляемся, а в противном случае – сбрасываем.
Здесь мы получаем шансы к банку 13,90:6,25 = 2,2:1, так что нам нужно 1/(2,2+1) = 31% эквити. Мы предполагаем, что у СО тут почти наверняка ААхх, следовательно, мы должны получить на флопе две пары+ или дро, по меньшей мере, с восемью чистыми аутами (для эквити 4*8 = 32%, согласно правилу четырех).
Итак, у нас на не слишком скоординированном флопе есть одна пара (9+2 = 11 аутов на две пары или трипс) + бэкдорное стрит-дро + два ненатсовых бэкдорных флеш-дро. Как было показано в предыдущих статьях, мы сокращаем количество аутов на две пары или трипс с одиннадцати до восьми. Делается это для того, чтобы взять в расчет возможность улучшения ААхх против наших двух пар и эквити неизвестных двух карт в руке оппонента с ААхх. 1+2 = 3 бэкдорных аута на стрит и два ненатсовых флеша также нужно слегка сократить из-за отсутствия потенциала на натс. Наша окончательная оценка – это 8+2 = 10 предполагаемых чистых аутов на флопе.
Это дает 4*10 = 40% ожидаемого эквити на флопе, так что мы находимся значительно выше рубежа в 31% и можем легко коллировать. Моделирование подтверждает нашу оценку.
[image: http://mirpokera.com/system/uploader/images/files/000/002/782/small/4_6.jpg]
Терн: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($20,15)
Ривер: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($20,15)
СО выигрывает с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]. На флопе у нас было эквити 41% против его руки.
[image: http://mirpokera.com/system/uploader/images/files/000/002/783/small/4_7.jpg]
Итоги планирования игры на постфлопе
При планировании игры на флопе мы решили сосредоточить внимание на следующих факторах:
1. Количество оппонентов;
2. Позиция;
3. Размеры стеков;
4. Наше ожидаемое эквити (исходя из карт, которые мы можем видеть, и наших предположений о соперниках и их диапазонах).
В цикле статей «Планирование игры на постфлопе» мы обсудили пункты 1 – 3, а вопрос эквити рассмотрим в следующих статьях. Отделяя общие факторы (все, кроме карт) от конкретных (карты), мы подчеркиваем, что важно отвлечься от рук и обратить внимание на другие составляющие раздачи. Покерный розыгрыш– это не только карты, которые мы видим; это карты, которые мы видим, в контексте всей прочей информации. Чем больше информации мы сможем собрать и обработать, тем эффективнее будет процесс принятия решений.
Вот хороший план для тренировки понимания всех факторов, помимо карт:
· Не обращайте внимания на карты;
· Продумайте все остальные факторы;
· Решите, какая рука вам нужна, чтобы участвовать в розыгрыше на флопе;
· Посмотрите, что у вас есть, и определите, достаточно ли этого.
Например, вы решили разыграть руку хххх на баттоне после рейза СО, и к вам присоединились оба блайнда. Вы смотрите флоп ххх в четырехстороннем банке. Малый блайнд делает ставку, а СО коллирует. У каждого участника полный стек, поэтому показатель SPR высокий. Какие карты вы сейчас хотите увидеть?
Должно быть довольно очевидным, что здесь нам нужна натсовая рука. Либо сильная готовая комбинация (желательно, при поддержке дро), либо натсовое дро. Если сейчас вы видите 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на флопе 6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] - все в порядке. Если вы видите K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на флопе К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] - все в порядке. Если вы видите А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] на флопе 7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] - нужно тормозить и сбрасывать.
Вы также можете выбрать раздачу из своего архива и сыграть в игру «что, если?». Что нужно делать при таком развитии ситуации? Что нужно делать с рукой другого типа? Что нужно делать, если изменить вашу позицию? И так далее, и тому подобное.
Тренировка планирования игры на постфлопе вне стола улучшит вашу способность мыслить за столом. Вам нужно видеть свои карты как часть ситуации в целом и понимать, как связаны между собой различные факторы постфлопа.
















Считаем постфлоп эквити
Говоря о планировании игры на постфлопе, мы уже обсудили такие факторы, как количество оппонентов, позиция и размеры стеков по отношению к поту. Настало время перейти к последнему параметру, влияющему на игру после выхода флопа. Речь пойдет об эквити.
Подсчет эквити - очень важная составляющая игры. Причем научиться считать эквити сравнительно просто. Игроки, которым это не дается, без особых проблем выигрывают в раздачах с низким SPR, где можно позволить себе ошибиться. Но если показатель SPR высокий, нужен более жесткий контроль.
Поэтому даже если работа с аутами и эквити кажется вам утомительной и скучной, все равно нужно научиться правильно с ними обращаться. Это как первый раз сесть на велосипед - немного опыта и ноги сами будут крутить педали. Те, кому трудно считать ауты на стрит-дро в самый разгар битвы, найдут в этом цикле статей весьма полезную информацию.
Метод подсчета постфлоп эквити
Что ж, пришло время заняться подсчетом аутов/эквити в ПЛО. Сконцентрируемся главным образом на ситуациях с дро, когда для победы нам нужно поймать аут. Сначала определим сам процесс, а затем рассмотрим различные типы дро, сопровождая все примерами.
Чтобы научиться пользоваться этой техникой, нужно кое-что запомнить. Здесь нет ничего особенного, довольно простой процесс. Но в ПЛО есть кое-какие моменты, за счёт которых подсчет эквити отличается от того, что применяется в холдеме.
Обычный подсчет эквити с дро
Это трехступенчатый процесс. Необходимо:
1. подсчитать все свои ауты;
2. подсчитать количество «чистых» аутов;
3. пересчитать чистые ауты в эквити.
Первый шаг - считаем все ауты, которые помогут нам выиграть раздачу. Конечно, это зависит от того, какую руку нам нужно перебить. Например, если у вас на флопе только нижняя пара, то против топ-пары аутов много, а вот против топ-сета вы тянете вмертвую.
Второй шаг - сокращаем количество аутов, принимая во внимание, что:
· мы можем поймать аут и все равно быть позади;
· мы можем поймать аут и получить лучшую руку, но на следующей улице оппонент может собрать более сильную комбинацию.
Например, при игре с флеш-дро со старшим королем у нас 9 аутов на флеш. Но если у кого-то будет натсовое флеш-дро, то, по сути, нам нечего ловить. Поэтому чаще всего мы не можем считать все ауты чистыми, и приходится постоянно взвешивать вероятность выигрыша и проигрыша. Стоит ли полагаться на «грязные» ауты, напрямую зависит от SPR. Но об этом позже.
В банках с супер-низким SPR проблем с грязными аутами не возникает, потому как мы часто получаем крупный оверлей. Но в случае с высоким SPR важно более осторожно разыгрывать дро, имея много грязных аутов. В этой ситуации у нас негативные предполагаемые шансы и низкий показатель соотношения риск/вознаграждение. Поэтому мы стараемся избегать розыгрыша крупных банков с не натсовыми дро при низком SPR.
Есть еще один вариант, при котором мы получаем нужную карту, но всё равно проигрываем. Такое случается, если оппонент собирает более сильную руку на ривере. Например, если у вас натсовое флеш-дро при непарном борде (к примеру, A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на флопе K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]), а у оппонента топ-сет, у вас 8 чистых аутов (все червы кроме 2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]). Но если вы соберете флеш на терне, у оппонента остается 10 аутов на фулл-хаус или каре. Поэтому на самом деле у вас менее 8 чистых аутов на флопе. Нам нужно научиться сокращать ауты до чистых аутов, используя простую математику + предположения о том, с чем играют оппоненты.
Подсчитав количество чистых аутов, мы переводим их в эквити. На флопе, когда должны открыться еще две карты, мы используем две простые численные аппроксимации (заметьте, что при х = 9 аутах ответ получается одинаковый):
· при х менее 9 аутов: эквити = 4x
· при х = 9 аутов и больше: эквити = 3x + 9
Например, при х = 4 аута наше эквити на флопе 4х4 = 16%. При х = 14 наше эквити на флопе 3х14 + 9 = 51%. Эти правила дают приблизительное значение реального эквити, но, как видно из проделанных нами вычислений, они отлично работают.
Точное эквити при 4 аутах на флопе
Нам известно 7 карт (4 на руках + 3 на флопе), остается 52 - 7 = 45 неизвестных карт; и 4 из них - наши ауты. Шанс получить их на терне или ривере равны 1 минус шанс на то, что мы их так и не дождемся.
P = 1 - (41 / 45) * (40 / 44) = 0,17 = 17%
А это очень похоже на результат, который дало нам правило 4х (16%).
Точное эквити при 14 аутах на флопе
Размышляем так же и получаем:
P = 1 - (31 / 45) * (30 / 44) = 0,53 = 53%
Близко к результату, который мы получили благодаря правилу 3х + 9 (51%).
Погрешность составляет 1-2%, но важно помнить, что весь процесс подсчета является приблизительным. Ошибки чаще всего появляются при подсчете количества аутов, а потом пара дополнительных процентов при пересчете аутов в эквити уже не имеет особого значения. Например, если прикинуть на 1 аут больше или меньше, то при подсчете эквити мы уже получим погрешность ~4%. А это больше, чем ошибка в правилах 4x и 3x + 9.
Наконец, если мы хотим подсчитать эквити на терне, то просто пытаемся узнать вероятность того, что нам подойдет последняя карта на борде. Делим количество аутов на количество неизвестных нам карт. Например, при 4 аутах получаем 4/44 = 0,09 = 9% эквити на терне. Если аутов 14, получаем 14 / 44 = 0,32 = 32% эквити на терне.
Что ж, с процессом разобрались. В следующих статьях будем считать ауты для различных типов дро. Для каждого из них мы коротко обсудим, как меняется его вэлью в зависимости от SPR.
Помните, что разница между дро и готовой рукой в ПЛО не такая четкая, как в холдеме. Иногда об этом вообще не стоит задумываться. Поэтому в данном цикле статей мы будем широко использовать понятие «дро», говоря о руках, которым нужно улучшиться для победы. Сюда же отнесем готовые руки, у которых достаточно вэлью, но недостаточно силы для того, чтобы дойти до шоудауна против агрессивных оппонентов.










Считаем постфлоп эквити: пара на флопе
Начнем более предметное рассмотрение постфлоп эквити и его подсчет. Здесь речь пойдет о ситуациях, в которых мы получаем пару на флопе. Наша задача - прикинуть шансы на усиление до двух пар или трипса на двух следующих улицах.
Когда на флопе вы получаете пару, например, с K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] при флопе K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif], можно сказать, что у вас дро к двум парам/трипсу. При высоком SPR (к примеру, если в банк лимпили и рейзили) это слабое дро, но при низком SPR (к примеру, если в банк 3- и 4-бетили) это может быть сильное дро.
Сила такого дро очень зависит от количества оппонентов, SPR и текстуры флопа. Нужно подумать, против каких рук мы имеем дело, прикинуть шансы банка, шансы на улучшение и последующие ставки (что может дать вам жестко негативные предполагаемые шансы, если игра ведется с глубокими стеками).
Классический пример игры с дро к двум парам/трипсу в качестве основной дро-комбинации - хедс-ап против ААхх в 4-бет банке. На сухом флопе легко подсчитать чистые ауты, что отлично видно в примере ниже.
Пример №1
(дро к двум парам/трипсу против предполагаемых ААхх в 4-бет банке)
$10PLO
6-макс
CO ($10) рейзит до $0,35, вы ($10) 3-бетите до $1,20 с Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на баттоне, блайнды сбрасывают, CO 4-бетит до $3,75, вы коллируете. Вы предполагаете, что CO играет с AAxx, поэтому ваш план - идти олл-ин на любом флопе, в случае высокого эквити против ААхх.
Посмотрим два разных флопа:
Флоп 1: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($7,65)
CO ($6,25) пушит, а что делаете вы?
Ваши шансы банка 13,9 : 6,25 = 2,22 : 1, и вам нужно иметь эквити 1/(2,22 + 1) = 31%, чтобы выгодно коллировать. На флопе вы получили пару, но предполагаете, что у оппонента ААхх, поэтому все пары на флопе вы видите, как дро к двум парам/трипсу. Поэтому у вас 9+2 = 11 аутов на две пары/трипс. Это хорошо, но не тогда, когда СО играет с ААхх. Вы тянете вмертвую против топ-сета на данном флопе. Учитывая это, вы вынуждены сбросить.
Флоп 2: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($7,65)
CO ($6,25) пушит, а что делаете вы?
Как и в предыдущем случае, вам нужно 31% эквити. В этот раз вы поймали пару на дровяном флопе, на котором ААхх вряд ли получает дополнительное эквити. Поэтому можно предположить, что играть придется против пары тузов. Начинаем с подсчета аутов к двум парам/трипсу: 9 + 2 = 11. Трипс практически гарантирует нам получение банка, поэтому считаем эти 2 аута чистыми.
Но ауты на две пары нужно немного сократить, учитывая, что ААхх может усилиться до топ-сета или более сильных двух пар. Если мы получаем один из 9 аутов на две пары на терне, у СО остается 8 аутов (2 туза, 3 четверки, 3 двойки) на топ-сет или пары с высшими тузами на ривере. На терне нам известно 10 карт (4 у нас на руках, 2 туза у СО и 4 карты на борде), остается 42 неизвестные карты. То есть, у СО шансы на закрытие дро против наших двух пар - 8/42, можно сократить до 1/5.
Мы вычитаем 1/5 из наших аутов на две пары и получаем 9 * (4/5) = 7,2 чистых аутов на две пары. Округляем до 7. Отнимаем еще 1 аут за счет того, что не знаем еще две карты на руках у СО. Окончательная цифра - 6 чистых аутов на две пары.
То есть теперь у нас 6+2 = 8 чистых аутов на две пары/трипс при таком сухом флопе. Конвертируем это в эквити: 4х8 = 32%. Чуть больше 31%, можем сделать маргинальный колл. Но если мы хотим снизить колебания и подстроиться под влияние рейка (некоторые действия с небольшим +EV могут превратиться в коллы с нулевым или -EV), вполне нормальным будет сбросить. Но если помимо возможности собрать две пары/трипс у нас есть шанс закрыть пару бэкдорных дро, нужно будет делать авто-колл.
По вычислениям ProPokerTools видно, что рассчитанное нами 32% эквити против ААхх на сухом борде было близко к истинному:
[image: Эквити]
При высоком SPR и/или большом количестве оппонентов мы редко разыгрываем дро к двум парам/трипсу, не имея в арсенале более сильную дро-комбинацию. Главная причина состоит в том, что при таких сценариях подобное дро - не та рука, с которой можно дойти до шоудауна, натыкаясь на агрессию. Если показатель SPR высокий, у нас слишком негативные предполагаемые шансы, чтобы «быковать» с маргинальными руками. Поэтому нужно действовать осторожно. Для комфортного разыгрывания крупного банка при высоком SPR нам нужно нечто большее. Ниже представлен пример, в котором у вас дро только к двум парам/трипсу в многостороннем банке и при высоком SPR.
Пример №2
(дро к двум парам/трипсу при лимповом многостороннем банке)
$10PLO
6-макс
Баттон ($10) открывается лимпом, малый блайнд ($10) лимпит, вы ($10) чекаете с K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на большом блайнде.
Флоп: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($0,30)
Малый блайнд ($9,90) ставит $0,20. Что делаете вы?
Вы сбрасываете. На флопе у вас не будет лучшей руки, а в этом случае игра ведется при высоком SPR и многостороннем банке. Это значит, что для розыгрыша крупного пота вам нужна натсовая рука/дро. Соотношение риск/вознаграждение слишком маленькое, у вас не так много аутов (а еще меньше чистых аутов), после вас слово остается еще за одним игроком, а малый блайнд демонстрирует сильную руку, сделав ставку против двух оппонентов. Поэтому фолд, фолд, фолд!
Прежде чем закончить разговор о дро к двум парам/трипсу, рассмотрим ситуации, в которых мы собрали пару на флопе и имеем возможность дополнить еще одно сильное дро. Выход в хедс-ап с сильным дро и парой - в целом, хороший исход для нас. В этом случае мы устраиваем поединок между доминирующим дро и простым дро. Если мы натолкнемся на еще одно дро, такое же как у нас, но без пары,то будем явными фаворитами. А всё потому, что наша пара выиграет, даже если оба дро так и не смогут дополниться. Вот пример:
Пример №3
(пара + дро vs. дро без пары)
$10PLO
6-макс
Вы ($10) рейзите до $0,35 с K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] на баттоне, малый блайнд ($10) 3-бетит до $1,15, вы коллируете. Малый блайнд - известный вам тайтово-агрессивный игрок (ТАГ), в 3-бет диапазоне которого преобладают ААхх, сильные бродвейные руки и несколько спекулятивных премиумных рук.
Флоп: T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($2,40)
Малый блайнд ($8,85) ставит $2,40. Что делаете вы?
Против вас 3-бетит ТАГ, и он ставит на флопе, когда вы получили сильное дро. Вы поймали на флопе одно из очень хороших стрит-дро (поговорим о них подробнее немного позже), и у вас 13 аутов (4 восьмерки, 3 валета, 3 дамы, 3 короля) на стрит. Все они будут считаться чистыми, потому что мы планируем закрыть натс на сухом флопе. Плюс, оппонент не стал бы 3-бетить с большим числом рук, способных дополниться до сета на флопе.
У вас также имеется пара и бэкдорное флеш-дро. Поймав один их кикеров, вы получите стрит, поэтому ауты на две пары ничего особенного вам не дают. Зато есть два дополнительных аута на трипс и 1 - на бэкдорный флеш. Прикидываем, что эти два слабых дро дают нам еще 2 чистых аута. Получаем 13 + 2 = 15 чистых аутов на флопе.
То есть, имеем 3 х 15 + 9 = 54% эквити на флопе против более сильной руки, не способной улучшиться после того, как дополнимся мы (например, ААхх при бесполезных кикерах). Результаты в ProPokerTools подтверждают наши расчеты:
[image: Эквити]
Поэтому можно смело рейзить нашу пару + дро для вэлью против диапазона оппонента по типу ААхх. Поскольку он 3-бетит и другие руки, он также мог получить дро на флопе, либо полностью не попасть во флоп. Если у него дро, оно не может быть сильнее нашего, если только у него не такой же бродвей + более сильная пара. Такое случается редко, поэтому против его дро мы также можем рейзить для вэлью. А если он решить контбетить с воздухом, разумеется, мы будем фаворитами. Поэтому мы рейзим (и мы не против, если он сбросит свою пустую руку при розыгрыше крупного банка).
Мы приходим к выводу, что рейз будет правильным решением против всех типов рук в спектре оппонента. Поэтому мы просто идем в олл-ин на флопе:
Флоп: T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($2,40)
Малый блайнд ($8,85) ставит $2,40, мы ($8,85) рейзим до олл-ина, малый блайнд коллирует.
Терн: T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($20,10)
Ривер: T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($20,10)
Малый блайнд открывает A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] - то же дро, что и у нас, но без пары. Мы были 66% фаворитами на флопе, судя по этой таблице:
[image: Эквити]
В PLO 66% преимущество на флопе - это много. Но если бы у нас было то же дро, но без пары (например, K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]), фаворитом был бы соперник:
[image: Эквити]
Итак, теперь понятно значение пары, которая страхует сильное дро. Обратите внимание: когда у нас пара + дро, пара редко дает нам дополнительные ауты, потому что кикеры являются частью дро. Мы учитываем несколько экстра аутов на трипс, но важнее всего то, что наша пара является лучшей готовой рукой на флопе. Если у оппонента дро без пары, мы можем выиграть кучу банков, если на терне и ривере придут бланковые карты. Пара также является блокером против возможных ре-дро оппонента, если на флопе он собирает сет или две пары.
Делаем вывод, что пара может стать очень ценным дополнением к сильному премиумному дро, такому как двухсторонее стрит-дро или натсовое флеш-дро. Вот так, собирая эквити по крупинкам, мы сможем выходить победителями из коин-флипов на флопе или превращать маргинальное +EV в сильное и безоговорочное.































Считаем постфлоп эквити: флеш-дро
Как известно, в PLO между натсовым флеш-дро и нижним флеш-дро раскинулась пропасть. Следовательно, и разыгрывать эти руки нужно по-разному. Рассмотрим, как отражается на эквити сила незакрытого дро с учетом других важных параметров.
Вероятность разномастного флопа равна:
P (разномастный флоп)= (52 / 52) * (39 / 51) * (26 / 50) = 0,40 = 40%
То есть, на 60% флопов будет существовать вероятность получения флеш-дро или флеша. Поэтому для стартовых рук в PLO очень важен такой параметр как одномастность. Каждый раз, когда в вашей стартовой руке отсутствуют карты одной масти, вы рискуете столкнуться со сложными решениями на постфлопе. Следовательно, чтобы рука могла заслуженно считаться «премиумной», в ней должны быть одномастные карты. В статье «Классификация стартовых рук по силе» мы относили разномастные руки, в лучшем случае, к маргинальным. И причина как раз в этом.
Получив на флопе «хорошую, но не отличную» комбинацию без особого потенциала на улучшение, вы будете вынуждены играть в оборонительный покер на постфлопе, если флоп открывает возможности для флеш-дро. Но если помимо готовой руки у вас есть поддержка в виде незакрытого флеша, можно играть более агрессивно, особенно с натсовым флеш-дро (который может стать самым настоящим монстром).
Подсчет аутов на флеш-дро в ПЛО более сложный, чем в холдеме. Это объясняется гораздо большей разницей между натсовым флеш-дро и нижним флеш-дро. Если у вас нижнее флеш-дро, то вероятность того, что у кого-то будет более сильное флеш-дро, на порядок выше, чем в холдеме. Поэтому, вместо того, чтобы считать ауты на флеш, мы будем рассматривать руку более целостно, а силу флеш-дро будем оценивать по тому, что еще имеется в нашем распоряжении, а также по количеству оппонентов и SPR.
В любом случае нат флеш-дро дает нам 8 нат аутов на флопе (8 аутов на флеш, непарные с бордом). Но иногда эту цифру нужно слегка уменьшить, если мы считаем, что в розыгрыше участвуют другие флеш-дро и/или сеты (= хороший редро против нат флеша). Все это особенно важно при высоком SPR в многостороннем банке, когда стоимость ошибки ощутимо возрастает.

Ценность ненатсового флеш-дро чуть ниже по сравнению с натсовым, потому что всегда есть риск напороться на натсовое дро на флопе. Вэлью ненатсового флеш-дро также сильно зависит от SPR и количества оппонентов. Пытаться закрыть ненатсовый флеш и другую незначимую комбинацию в мультипоте с высоким SPR сродни самоубийству. Но когда показатель SPR низкий, такая рука может стать отличным компонентом эквити при игре хедс-ап. Например, хедс-ап в 4-бет банке с SPR около 1.
Дополнительное эквити дает нам и бэкдорное флеш-дро, например A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на флопе Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif], где у нас 13 аутов на стрит + 2 бэкдорных флеш-дро. Обычно мы считаем бэкдорные флеш-дро как 1 аут, но эту цифру можно слегка уменьшить (например, до 0,5) при игре против большого числа оппонентов и/или низком дро.
Начнем с примера, который демонстрирует, как отражается натсовое флеш-дро на ценности руки на флопе:
Пример №1
(голая оверпара против оверпары + натсовое флеш-дро)
$10PLO
6-макс
Баттон ($10) рейзит до $0,35, вы ($10) 3-бетите до $1,15 с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на малом блайнде, баттон коллирует. Баттон - сильный ТАГ.
Флоп 1: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($2,40)
У вас осталось $8,85. Каков ваш план?
Очевидно, что не стоит здесь контбетить, чтобы не столкнуться с рейзом на таком флопе. Поэтому если собираетесь ставить, это будет бет-фолд. Флоп довольно «мокрый» с большим количеством возможных дро. Кроме того, этот флоп, по-видимому, координируется с диапазоном опен-рейза и колла 3-бета игрока на баттоне (в его спектре должно быть много рук с одномастными высокими/средними картами).
Например, если у баттона случайная бродвейная рука с 4 картами от А до 9, нам ничего не светит, даже если у него не будет флеш-дро:
[image: Эквити]
А против натса мы вообще трупы:
[image: Эквити]
Итак, мы считаем, что флоп подходит диапазону оппонента, а если он сильно попал в карты борда, у нас очень мало эквити. Поэтому вам остается только чекать и сбрасывать или ставить и сбрасывать на рейз (и заходить в тупик на большинстве тернов, если соперник коллирует). Теперь посмотрим, как все изменится, если на флопе вы получаете натсовое флеш-дро:
Флоп 2: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($2,40)
У вас осталось $8,85. Каков ваш план?
Очевидно, что нужно ставить и идти в олл-ин в ответ на рейз. С натсовым флеш-дро наше эквити резко подскакивает, и против случайного бродвея с 4 картами от А до 9 мы теперь являемся фаворитами:
[image: Эквити]
У нас приличное эквити даже против натса:
[image: Эквити]
Игра с флеш-дро и без него - это две полярные ситуации в PLO. Без флеш-дро при двухмастном флопе мы вынуждены чекать и сбрасывать или же делать бет-фолд с маргинальной рукой. Чем выше SPR, тем сложнее выгодно разыгрывать руки без флеш-дро, когда у соперника он вполне может быть. Но если возможность получения флеша есть, особенного натсового, мы можем ставить больше. И при низком SPR мы, как правило, автоматически принимаем решение (например, без сомнений идем олл-ин с оверпарой + натсовым флеш-дро при 3-бет банке со стеком в 100ББ).
Однако новички могут переоценивать голые флеш-дро в пот-лимитной омахе. Обратите внимание на то, что:
· вэлью натсового флеш-дро увеличивается в комбинации с другим дро или с сильной готовой рукой;
· у голого натсового флеш-дро не очень высокое вэлью;
· ненатсовое флеш-дро может иметь достойное вэлью в комбинации с другим хорошим дро или с сильной готовой рукой;
· голое ненатсовое флеш-дро чаще всего ничего не стоит (исключение: хедс-ап с супер-низким SPR).
Для начала рассмотрим голое натсовое флеш-дро. С такой рукой так и хочется вступить в игру на флопе, и это может быть правильным решением. Но нам всегда нужно принимать во внимание, что:
· когда на двухмастном флопе много экшена, велика вероятность того, что несколько наших аутов на флеш находятся на руках у других игроков;
· сложно получить много вэлью, закрыв натсовое флеш-дро, особенно вне позиции.
То есть, натсовое флеш-дро - недостаточно сильная рука, чтобы добраться с ней до ривера. И это, как правило, не то дро, с которым мы ставим на флопе (если только мы не ожидаем хорошего фолд-эквити). К тому же, если вы разыгрываете такую руку пассивно ради предполагаемых шансов, важно четко оценить, сколько мы получим, закрыв это дро.

Мы уже рассмотрели комбинацию «готовая рука + натсовое флеш-дро» в Примере №1. Ниже приведем еще четыре примера розыгрыша флеш-дро с разными комбинациями SPR и количества оппонентов. Первые три примера - с голым натсовым флеш-дро, а затем один пример - с ненатсовым флеш-дро вкупе с другими сильными, но незавершенными комбинациями.
Пример №2
(голое натсовое флеш-дро в лимповом мультипоте)
$10PLO
6-макс
CO ($10) лимпит, баттон ($10) лимпит, SB ($10) лимпит, вы ($10) чекаете с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на большом блайнде.
Флоп: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($0,40)
Малый блайнд ($9,90) ставит $0,40. Каков ваш план?
Здесь нужно сбрасывать ввиду следующих обстоятельств:
· у вас голое флеш-дро с максимум 9 аутами (заметьте, что туза мы не считаем своим аутом на данном флопе);
· ваши непосредственные шансы банка 2 : 1, а нужно не менее 4 : 1;
· у вас низкие предполагаемые шансы (оппоненты не будут играть активно, потому что ваша рука станет очевидной, как только вы ее дополните и начнете ставить для вэлью);
· последнее слово в раздаче не за вами, и вы рискуете получить рейз в ответ на колл;
· у малого блайнда, вполне вероятно, тоже флеш-дро с готовой рукой/другим дро, ведь он ставит против трех оппонентов на флопе. Если так, то у нас не так много аутов, как вы думаете.
Поэтому фолд, очень просто.
Пример №3
(голое натсовое флеш-дро в рейз-мультипоте)
$10PLO
6-макс
CO ($10) лимпит, вы ($10) рейзите до $0,45 с A♣9♠8♠7♣ на баттоне, SB ($10) коллирует, BB ($10) коллирует, CO коллирует.
Флоп: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($1,80)
Малый блайнд ($9,55) ставит $0,50, BB ($9,55) коллирует, CO сбрасывает. Каков ваш план?
Начнем с того, что на таком флопе вам нужно чекать вдогонку с голым натсовым флеш-дро в четырехстороннем банке, если все оппоненты прочекали. У вас несколько аутов на натсовый флеш, но недостаточно силы, чтоб ставить для вэлью. А ставка со слабым дро в качестве полублефа - не очень хорошая идея, учитывая трех оппонентов и довольно скоординированный флоп.
Здесь можно коллировать, потому что:
· у вас 2,80 : 0,50 = 5,6 : 1 шансы банка (а вам нужно 4 : 1);
· за вами последнее слово;
· вы находитесь в позиции, и, если вам удастся дополниться, забрать банк будет проще.
То есть, даже если некоторые из ваших аутов находятся на руках у соперников, вы сможете коллировать прибыльно. В отличие от Примера №2, здесь у вас достаточно шансов банка, плюс предполагаемые шансы тоже выше за счет позиции.
Предположим, вы дополнились на терне, и оба оппонента прочекали. Конечно, вы ставите, а они начинают гадать, блефуете вы или нет (в отличие от Примера №2, где вы были вынуждены ставить без позиции и тем самым демонстрировать всем свою силу). Если кто-то заподозрит блеф, скорее всего, он за это заплатит. А если против вас не станут чекать, то ставки увеличат предполагаемые шансы.
Поэтому коллируйте ради шансов банка + предполагаемых шансов. Конечно, у вас есть возможность и украсть банк на терне, если оба оппонента прочекают. Небольшая ставка на флопе и колл впереди сидящих игроков - проявление слабости. И оба соперника, вполне возможно, собираются сбросить свои не дополненные руки на терне. Кроме того, теоретически можно выиграть шоудаун и с топ-парой, если дождаться туза.
Топ-пара, конечно же, не та рука, с которой можно ставить для вэлью, но иногда с ней реально выиграть на шоудауне, если оба оппонента играют настолько пассивно, что вы можете прочекать раздачу до самого конца. Как альтернатива, с топ-парой можно блефовать в ответ на чек оппозиции, потому что теперь есть возможность ставить по-крупному и демонстрировать натсовый стрит. Как бы то ни было, возможность украсть банк на более поздних стадиях раздачи или выиграть на шоудауне с топ-парой можно добавить к шоудаун эквити натсового флеш-дро.
Обратите внимание на то, как просто сделать колл, когда за нами последнее слово в позиции. Можно откинуться на спинку кресла и поразмышлять над всеми вариантами, имея полный контроль над шансами банка и предполагаемыми шансами, когда у нас больше возможностей забрать банк, чем закрыть натс.
Пример №4
(голое натсовое флеш-дро в 3-бет поте, хедс-ап)
$10PLO
6-макс
CO ($10) рейзит до $0,25, вы ($10) 3-бетите до $1,20 с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] на баттоне, блайнды сбрасывают, CO коллирует. CO, судя по всему, играет тайтово и прямолинейно.
Флоп: 8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($2,55)
CO ($8,80) чекает. Каков ваш план?
Ваш 3-бет лег в основу очень выгодного сценария - теперь вы играете хедс-ап против прямолинейного соперника, который показывает, что у него нет ААхх (потому как он не стал 4-бетить). В подобной ситуации вам нужно контбетить при любом флопе, и определенно при таком флопе, как этот. Потому что:
· флоп низкий и сухой, и СО вряд ли что-то поймал;
· вы можете спокойно изображать ААхх, против которых у спектра СО мало эквити;
· вы можете положиться на натсовое флеш-дро, если получите колл;
· если вы получите колл и СО прочекает на терне, можете снова сделать ставку при любых страшилках на терне (например, оверкартах флопа) и оказать большое давление на его маргинальную руку.
Как и в Примере №3, у нас есть позиция, а значит, и больше вариантов. Но в отличие от предыдущего примера, мы не станем строить свои действия главным образом на ценности дро. Основными будут ценность позиции + инициатива в хедс-ап банке против прямолинейного оппонента. Здесь вы можете ставить с любой случайной рукой и получить прибыль, потому что СО, скорее всего, будет играть чек-фолд. То, что у нас есть в запасе натсовое флеш-дро, попросту делает контбет еще выгоднее.
То есть, в этом случае ценность дро не так важна, как некоторые другие факторы, которые мы принимаем во внимание. Заметьте разный образ мышления при рассмотрении розыгрышей мультипота и хедс-ап банка. Игра один на один в позиции и с инициативой - совершенно другой мир по сравнению с игрой вне позиции в многостороннем банке, даже если карты одни и те же.
Пример №5
(дро + ненатсовое флеш-дро в 3-бет банке, хедс-ап)
$10PLO
6-макс
Вы ($10) рейзите до $0,35 с Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на баттоне, SB ($10) 3-бетит до $1,15, BB сбрасывает, вы коллируете. SB тайтово 3-бетит вне позиции, вы предполагаете, что в его диапазоне в основном ААхх.
Флоп: 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2,40)
SB ($8,85) ставит $2,40. Каков ваш план?
Автоматический олл-ин. У вас сильное стрит-дро на 13 аутов + третее натсовое флеш-дро, и оппоненту будет сложно вас разгромить. Если у него ААхх, вы - твердый фаворит:
[image: Эквити]

Но если у него АА + натсовое флеш-дро, будет немного сложнее:
[image: Эквити]
Однако это лишь малая часть рук типа ААхх в его спектре, и это подтверждает счетчик ProPokerTools. Учитывая известные нам карты - у нас на руках и на флопе - остается 5 085 возможных комбинаций ААхх.
[image: Эквити]
Но только 921 из них - более высокое флеш-дро (для полноты картины мы также считаем руки типа ААхх с флеш-дро от К):
[image: Эквити]
Получается, вероятность того, что у оппонента будет более сильное флеш-дро при ААхх на руках, всего 921 / 5 085 = 18%. И в этом случае у нас остается 36% эквити, поэтому для нас нет ничего страшного.
У соперника могут быть и другие комбинации премиумных рук с высокими картами, но в целом, нам они не грозят, потому что оппонент получит хорошее эквити против нас только при наличии более сильного флеш-дро. Так что, учитывая наши ридсы на малый блайнд и подсчеты флоп-эквити, определенно делаем олл-ин в 3-бет банк.
В ситуациях с несколькими оппонентами и высоким SPR нужно действовать осторожнее с сильными комбинациями дро без натсового флеш-компонента. К примеру, ценность дро в вышеописанной раздаче сильно уменьшилась бы при одном единственном рейзе в трехсторонний банк, если до нас на флопе соперники сделали ставку + рейз. В этом случае была бы большая вероятность наткнуться на более сильное флеш-дро и/или стрит-дро типа нашего. Кроме того, показатель риск/вознаграждение бы ухудшился (из-за более высокого SPR), и нельзя было бы автоматически выставиться на флопе.
Наша модель планирования игры на постфлопе строится как раз на такой вот гибкости мышления на флопе, где мы оцениваем силу нашей руки с учетом количества оппонентов, позиции, SPR и эквити.




Считаем постфлоп эквити: стрит-дро
В предыдущих частях мы уже подсчитывали постфлоп эквити для пары на флопе и флеш-дро. Теперь рассмотрим ситуации, в которых мы играем со стрит-дро. Наши действия зависят от целого ряда факторов, которые к этому моменту должны быть вам уже хорошо знакомы.
Большие банки на постфлопе редко формируются без противостояния стрит-дро. Это значит, что когда двое или более игроков хотят увеличить банк на постфлопе, по крайней мере, у одного из них будет сильное стрит-дро. Чтобы понять, почему так происходит, посмотрите на эти два флопа и предположите, что изначально банк невелик:
Флоп 1: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
Флоп 2: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
Дабы на флопе №1 можно было построить крупный банк, нужно, чтобы у двух игроков был сет, а такое случается редко. И даже когда случается, игрок со слабейшим сетом будет (или должен) понимать, что соперник играет с еще одним сетом, если тот действует активно на таком сухом флопе. А это, в свою очередь, замедлит (или должно замедлить) розыгрыш.
На флопе №2 натсовый флеш будет играть с более слабыми флешами. Но знающий игрок с низкой флеш-комбинацией сбавит обороты, поняв, что у оппонента тоже флеш. И если натсовый флеш будет ставить по-крупному на всех улицах, соперник вряд ли захочет дойти до шоудауна с низким флешем.
Теперь посмотрим на другую текстуру флопа:
Флоп 3: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
Это флоп с большим количеством возможных стрит-дро, и многие из них сильные:
· 97xx/87xx = 4 аута, гатшоты;
· KQxx/Q9xx/98xx = 8 аутов, двухсторонние стрит-дро;
· AKQx/987x = 13 аутов, врапы (стрит-дро);
· AKQ9 = 16 аутов, врап (только с натсовыми аутами);
· KQ9x/Q98x = 17 аутов, врапы;
· KQ98 = 20 аутов, врап.
Можно отметить три важных момента:
1. Флоп №3 - это «активный» флоп с большим количеством стрит-дро;
2. Лишь часть этих дро является натсовой;
3. Следовательно, флоп №3 дает слабым игрокам массу возможностей совершать грубые ошибки!
«Активные» флопы со стрит-дро требуют агрессивной игры с дро-комбинациями. И когда сталкиваются два дро, у сильного игрока есть возможность обыграть слабого соперника, прекрасно понимая силу стартовой руки/играбельность префлопа и эквити на постфлопе. Преимущество сильного игрока еще больше усиливается на флопе с возможными флеш-дро (слабый игрок получает еще больше возможностей совершать ошибки) и при высоком SPR(глубокие стеки увеличивают эффект от ошибок).

Значение стрит-дро в PLO прекрасно демонстрируется в нашей статье «Классификация стартовых рук по силе». Например:
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
Все эти стартовые руки являются премиумными/околопремиумными.
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
А вот две руки выше считаются маргинальными и не подходят для розыгрыша крупных банков на префлопе (мы предпочитаем не увеличивать банк на префлопе в ожидании подходящих карт на флопе). У первых трех рук прекрасный потенциал на стрит, плюс ряд других сильных характеристик (высокая пара, туз с одномастной картой, сильные хай-карты, соответственно). У двух последних рук всего один (но натсовый) сильный компонент и отсутствующий или минимальный потенциал на стрит.
Мы разобьем обсуждение стрит-дро на две части:
1. Слабые стрит-дро (гатшоты, двусторонние стрит-дро);
2. Врапы (то есть, стрит-дро с 9 аутами и более).
Слабые стрит-дро нужно рассматривать (к примеру, стандартные стрит-дро в холдеме) отдельно, поскольку новички в PLO обычно переоценивают такие руки. Мы посмотрим, почему такие дро в PLO гораздо слабее, чем в холдеме, даже когда нам кажется, что шансы банка очень хорошие. Но мы также увидим, что при верных условиях они могут быть ценными компонентами эквити. Например, когда такое дро служит в качестве дополнения к другой премиумной руке/дро при среднем/низком SPR.
А потом перейдем к самому интересному, а именно крупным врап стрит-дро. Мы научимся быстро подсчитывать ауты и отличать натсовые ауты от ненатсовых. Это важно при построении больших банков с высоким SPR, и слабые игроки делают в этой области много грубых ошибок.
Слабые стрит-дро
Для многих начинающих игроков в PLO кажется, что достаточно просто написать:
Гатшоты
4 аута
Пример: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на флопе 7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
Двусторонние стрит-дро
8 аутов
Пример: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на флопе 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
Но это большое заблуждение. Причины примерно такие же, какие мы называли при обсуждении ненатсовых флеш-дро. Ценность дро сильно зависит от сложившейся ситуации (количество оппонентов, позиция, SPR). Нельзя просто подсчитать 4 или 8 аутов и на этом закончить. Нужно прикинуть, против каких рук мы имеем дело, может ли нас переехать доминирующее стрит-дро, каковы шансы попасть в борд и проиграть и какие негативные предполагаемые шансы нас ждут в таком случае.
[image: Подсказки]
Другими словами: стрит-дро с 4 или 8 аутами редко набирает 4 или 8 чистых аутов, даже если на флопе у нас 4 или 8 непосредственных чистых аутов. Помните, что чистый аут - это тот, который всегда выигрывает для нас банк. А со слабыми стрит-дро у нас вряд ли будет много чистых аутов, если на флопе игра ведется активно.
Ниже представлено два примера, демонстрирующие, как сила слабого стрит-дро меняется в зависимости от ситуации и при каких сценариях такая рука играется хорошо.
Пример №1
(двусторонее стрит-дро при лимпованном многостороннем банке)
$10PLO
6-макс
UTG ($10) лимпит, CO ($10) лимпит, вы ($10) лимпите с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на баттоне, SB ($10) лимпит, BB ($10) чекает.
Флоп: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($0,50)
SB ($9,90) ставит $0,50, UTG ($9,90) коллирует, CO ($9,90) коллирует. Каков ваш план?
Фолд. У вас голое двустороннее стрит-дро в 4-стороннем банке, и нужно понимать, что вас, скорее всего, перекрывают более сильные стрит-дро (например, врапы). Слабый игрок может подумать, что почти сразу получает нужные шансы банка (4 : 1 при нужных 5 : 1) и предполагаемые шансы в придачу. Но в действительности он просто жертвует негативные предполагаемые шансы своим оппонентам.
Чтобы увидеть это, давайте разыграем такую руку, как это сделал бы оптимистичный фиш:
Флоп: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($0,50)
SB ($9,90) ставит $0,50, UTG ($9,90) коллирует, CO ($9,90) коллирует, Оптимист ($9,90) коллирует.
Терн: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($2,50)
SB ($9,40) ставит $2,50, UTG ($9,40) сбрасывает, CO ($9,40) сбрасывает, Оптимист ($9,40) рейзит до олл-ина, SB коллирует.
Ривер: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($21,30)
SB выигрывает с Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] , Оптимист с поверженными A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] думает: «переехали!»
Правда? Не совсем. Давайте взглянем на его эквити против SB на флопе и терне:
[image: Эквити]
На флопе его эквити, кажется, было неплохое (54%). Причина в том, что у нас лучшая рука со старшим тузом, с которой мы можем выиграть множество банков, если на терне и ривере выйдут бланковые карты или если мы улучшимся до топ-пары. Однако это преимущество по эквити - лишь иллюзия, потому как нам невозможно было бы дойти до шоудауна со старшим тузом или с топ-парой, если бы SB продолжил свой полу-блеф с сильным дро (что, конечно же, и является причиной того, что полу-блеф с сильными дро отлично работает).
Поэтому на самом деле у нас есть только ауты на стрит. Но проблема в том, что эти ауты могут в лучшем случае разделить для нас банк. То есть, SB просто фрироллит (он не может потерять банк - забирает либо его часть, либо целиком). Если внимательнее посмотреть на подсчет эквити на терне, мы увидим, что у SB 11 аутов на победу (все трефы и девятки), а с оставшимися 29 картами он разделит с нами банк.
Используя эти цифры, мы можем подсчитать EV рейза до олл-ина на терне с нашим голым натсовым стритом против натсового стрита + редро SB. В 11 случаях мы теряем $9,40, а в 29 случаях возвращаем свои $9,40 + получаем половину изначального банка на терне (0,5 x $2,50 =$1,25), заработав при этом +$1,25.
EV (рейз на терне) = (11/40) * (-$9,40) + (29/40) * (+$1,25) = -$1,68
Итак, в этой ситуации у нас был натс на терне, но мы все равно не смогли получить ни цента, сделав рейз до олл-ина, даже при большом количестве мертвых денег в изначальном банке на терне. Что же пошло не так?
Самой большой ошибкой в этой раздаче был колл с голым двусторонним стритом на флопе при многостороннем банке, после того как SB решил сделать ставку против трех оппонентов. Его ставка на флопе говорит о сильной готовой руке и/или сильном дро. И после того как UTG и CO уравняли его ставку, мы должны были понять, что имеем дело с доминирующим стрит-дро. Поэтому колл на флопе открывает для нас множество сценариев, в которых мы попадаем под фриролл. А это значит, что в лучшем случае мы можем рассчитывать на разделение банка.
При игре хедс-ап с низким SPR это не так плохо, но при высоком SPR/многостороннем банке это катастрофа. Поэтому в таких ситуациях нужно более внимательно оценивать качество нашего дро и сразу выходить из раздачи при малейших проблесках плохого фриролла на горизонте. Когда мы играем против нескольких соперников и стеки глубокие, недостаточно просто иметь кое-какие ауты на натс. Нам нужны ауты на натс с возможностью получения более сильного натса. Как раз это и было в распоряжении SB в данной ситуации.
SB начал игру с натсовым врапом с 13 аутами + бэкдорным флеш-дро и решил полу-блефовать. Такая стратегия способна выбить множество более сильных рук либо на флопе, либо после очередной ставки на терне (продолжать уравнивание с маргинальными руками при растущем банке будет все труднее). И если ему не удается украсть банк, у него есть дро, способное дополниться до натсового стрита примерно в 3 х 13 + 9 = 48% случаев, и еще бэкдорный флеш ( ≈ 1 аут = 4% дополнительного эквити на флопе).
Потом SB получил стрит на терне, а ему на хвост упал коллер флопа, который сделал именно то, на что рассчитывал SB. А именно, сделал рейз до олл-ина с голым натсом. Обратите внимание, что SB выгоднее получить рейз до олл-ина, чем забрать банк на терне. EV фолда голого натса = 0, а EV нашего рейза до олл-ина = -$1,68.
Наблюдательный читатель заметит, что дилемме Игрока есть два решения(когда понятно, что у оппонента такое же натсовые дро + редро):
· сбросить на флопе;
· не играть рейз до олл-ина на терне.
Первое решение - очевидно. Но когда мы сталкиваемся с такой проблемой на терне, можно сэкономить фишки за счет колла ставки SB на терне с расчетом на то, чтобы выставиться на бланковом ривере. Это будет хороший план против слабо-тайтового игрока на SB (он будет ставить с натсом на ривере, но без натса решит чекать).
Против такого типа оппонентов можно понять, что мы позади, если соперник идет олл-ин после выхода на ривер страшилки, и мы можем сэкономить крупную ставку. А если с выходом страшилки на ривере (например, парная для борда карта) он чекает, у нас будет возможность выиграть банк целиком, разыграв блеф в надежде, что SB сбросит такой же стрит.
Но если у нас есть выбор в противостоянии натса и натса+редро на терне, особенно против слабого оппонента, лучше всего таких ситуаций вообще избегать. Иногда сделать это невозможно (например, если мы играем против стрита с рукой, в которой слабое стрит-дро является дополнением к другой руке/другому дро), но обычно мы можем комфортно контролировать ситуацию на флопе.
Поэтому помните:
При высоком SPR и большом количестве оппонентов нам нужны стрит-дро, способные дополниться до натса и улучшиться до еще более сильного натса. Другими словами, нам нужны сильные и натсовые врапы.
Завершим эту статью примером розыгрыша слабого стрит-дро в качестве дополнительной комбинации при игре хедс-ап с низким SPR:

Пример №2
(гатшот в 3-бет хедс-ап банке)
$10PLO
6-макс
Баттон ($10) рейзит до $0,35, вы ($10) 3-бетите до $1,15 с A♦A♣9♦8♠, баттон коллирует.
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($2,40)
У вас остается $8,85. Что будете делать?
Очевидно, здесь лучше всего ставить и коллировать пуш. Флоп очень сухой, поэтому если в диапазоне баттона нет таинственных комбинаций типа JJxx/55xx/44xx/J5xx/J4xx/54xx (что вряд ли), вы почти наверняка будете впереди. А если вы и окажетесь позади, у вас есть 6 аутов на гатшот или топ-сет, а еще и бэкдорное натсовое флеш-дро (1 аут).
То есть, в этой ситуации вы рассчитываете забрать банк контбетом. А если нет, у вас есть ~7 натсовых аутов, поэтому при таком раскладе все складывается для вас очень удачно. А потому, здесь вам нужно ставить и коллировать рейз.


























Считаем постфлоп эквити: врап стрит-дро
Мы уже частично обсудили постфлоп эквити для стрит-дро. Ранее подробно описывались ситуации и возможности гатшотов и двусторонних стрит-дро, которые относятся к категории слабых. Сегодня перейдем к самому интересному, а именно крупным врап стрит-дро.
Говоря о врап стрит-дро, мы имеем в виду любое стрит-дро, у которого больше аутов, чем у стандартного двустороннего стрит-дро. Другими словами, это незакрытый стрит с 9 аутами и более. Разделим врапы на два класса:
· средние врапы (до 13 аутов);
· врапы-монстры (16, 17 и 20 аутов).
Помните, что нам нужно ~14 чистых аутов, чтобы считать себя фаворитом на флопе в хедс-апе (чтобы наше эквити было 3 х 14 + 9 = 51%). Поэтому с 13 аутами у нас без малого монстр-дро, с которым можно ставить и рейзить для вэлью на флопе, вне зависимости от количества оппонентов. Поэтому чисто теоретически разумно отнести врапы с 13 аутами и менее к средним по силе, а те, у которых больше аутов, - к монстрам.
Но сила врапа измеряется не только количеством аутов. Нужно различать натсовые и ненатсовые ауты, особенно когда мы вступаем в игру на постфлопе против нескольких соперников и при высоком SPR. Поэтому важно уметь быстро подсчитывать ауты, если на флопе удается получить крупный врап при многостороннем банке.
Давайте сразу разберемся с самым простым и слабым врапом. Это внутренний врап с 9 аутами. Такой врап состоит из трех внутренних карт, которые точно попадают в тройной пробел между двумя картами флопа (в нашем случае между 5 и 9):
A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на флопе 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
Все 9 аутов вышеобозначенного внутреннего врапа (3 восьмерки, 3 семерки, 3 шестерки) являются натсовыми, поэтому даже если это не сильный врап, он все равно натсовый. В хедс-апе при ультра-низком SPR внутреннего врапа нам может быть более чем достаточно. Если в дополнение у нас имеется еще и пара или другие носители эквити, с такой рукой можно выгодно выставиться на флопе при среднем SPR (например, в хедс-апе с 3-бет банком).
Теперь перейдем к врапам с 13+ аутами. Мы будем подсчитывать общее количество аутов и число натсовых аутов для врапов каждой из трех групп:
1. врап вокруг коннектора на флопе;
2. врап вокруг единичного пробела на флопе;
3. врап вокруг двойного пробела на флопе.
Такие ситуации возникают, когда на борде находится коннектор (например, 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]) или единичный пробел (например, J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]) или двойной пробел (например, А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]), и у нас на руках незавершенная комбинация, которая закручивается вокруг карт на борде (отсюда и само название «врап», от англ. wrap - окутывать, обвивать, оборачивать).
Рассмотрим эти врап стрит-дро, используя общепринятые обозначения. Мы обозначим карты в вашей руке как «х», а карты на борде – как «у». Для каждого типа дро мы обозначим тот, что у нас в распоряжении, а также сколько карт в нашей руке являются старше или младше карт на борде. Потом укажем общее число аутов, а в скобках – количество натсовых аутов. Далее последует пример.
Вот пример, который идеально прояснит ситуацию:
3-0 врап вокруг коннектора
Общая форма: xxxyy
Ауты: 13 (13)
Пример: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на флопе 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif].
На борде 98-коннектор, а у нас врап вокруг этого коннектора с 3 картами старше и 0 картами младше него. В итоге, у нас врап с 13 аутами (все дамы, валеты, десятки и семерки), и все 13 аутов являются натсовыми.
Теперь стискиваем зубы и проделываем то же самое для всех врапов вокруг коннекторов, единичных и двойных пробелов, соответственно. Начнем с крупнейших врапов каждой категории и постепенно дойдем до самых слабых.
Врап вокруг коннектора
2-2 врап вокруг коннектора
Общая форма: xxyyxx
Ауты: 20 (14)
Пример: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на флопе J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif].
2-1 врап вокруг коннектора
Общая форма: xxyyx
Ауты: 17 (11)
Пример: 8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на флопе J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif].
1-2 врап вокруг коннектора
Общая форма: xyyxx
Ауты: 17 (7)
Пример: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на флопе A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif].
3-1 врап вокруг коннектора
Общая форма: xxxyyx
Ауты: 16 (16)
Пример: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на флопе T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif].
3-0 врап вокруг коннектора
Общая форма: xxxyy
Ауты: 13 (13)
Пример: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] на флопе J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif].
0-3 врап вокруг коннектора
Общая форма: yyxxx
Ауты: 13 (3)
Пример: 7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на флопе A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif].
Врап вокруг единичного пробела
В таких врапах одна из наших карт всегда закрывает дырку, а остальные карты распределены вокруг нее.
1-1 врап вокруг единичного пробела
Общая форма: xyxyx
Ауты: 17 (11)
Пример: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на флопе K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif].
2-1 врап вокруг единичного пробела
Общая форма: xxyxyx
Ауты: 16 (16)
Пример: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на флопе A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif].
2-0 врап вокруг единичного пробела
Общая форма: xxyxy
Ауты: 13 (13)
Пример: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на флопе K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif].
0-2 врап вокруг единичного пробела
Общая форма: yxyxx
Ауты: 13 (3)
Пример: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на флопе Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif].
Врап вокруг двойного пробела
В таких врапах две из наших карт всегда закрывают дырку, а две остальные карты распределены вокруг. Очевидно, в этом случае возможно только два варианта:
1-0 врап вокруг двойного пробела
Общая форма: xyxxy
Ауты: 13 (13)
Пример: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на флопе T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif].
0-1 врап вокруг двойного пробела Общая форма: yxxyx
Ауты: 13 (7)
Пример: A♠7♦6♦4♥ на флопе K♦8♠5♥.

Подведем итоги
Для начала, ниже представлена более компактная информация, рассмотренная выше. Дро отсортированы по структуре, а ауты и натсовые ауты указаны справа:

Врап вокруг коннектора:
2-2 x x y y x x 20 (14)
2-1 x x y y x 17 (11)
1-2 x y y x x 17 (7)
3-1 x x x y y x 16 (16)
3-0 x x x y y 13 (13)
0-3 y y x x x 13 (3)
Врап вокруг единичного пробела:
1-1 x y x y x 17 (11)
2-1 x x y x y x 16 (16)
2-0 x x y x y 13 (13)
0-2 y x y x x 13 (3)
Врап вокруг двойного пробела:
1-0 x y x x y 13 (13)
0-1 y x x y x 13 (7)
Эту информацию можно запросто запомнить, а затем начать «пожинать плоды». Чтобы процесс подсчета аутов был доведен до автоматизма, нужно знать эти дро от и до. Например, когда у вас 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на флопе А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif], ваш мыслительный процесс должен развиваться следующим образом: «Дзынь! У меня 3-0 врап вокруг коннектора с 13 аутами и 13 возможностями собрать натс». Могу вам гарантировать, что большинство PLO игроков низких лимитов не знают таких вещей на должном уровне. Безусловно, именно поэтому они так часто переигрывают ненатсовые дро, влезая в розыгрыш крупного банка.
Важно отметить большую разницу между качеством этих врапов. Самый крупный из возможных врапов – это 2-2 врап вокруг коннектора с 20 аутами, но у этого дро только 14 натсовых аутов. По сути, если при высоком SPR появляется большой банк, нам лучше играть с врапом с 16 натсовыми аутами, то есть с 3-1 врапом вокруг коннектора или 2-1 врапом вокруг единичного пробела.
С другой стороны спектра врапа у нас ненатсовые дро с 13 аутами (0-3 врап вокруг коннектора, 0-2 врап вокруг единичного пробела и 0-1 врап вокруг двойного пробела). Последний (с 7 натсовыми аутами) играется лучше, чем первые два (с 3 натсовыми аутами), но в целом такие дро – это низкопробные врапы, с которыми мы не станем разыгрывать крупный банк против нескольких оппонентов и/или при высоком SPR. Но, безусловно, они отлично справляются с ситуацией при низком SPR или в качестве дополнения к другой руке/другому дро.
В завершение рассмотрим два примера подсчета аутов для врапов и розыгрыша таких рук на флопе. В обоих примерах мы оцениваем вэлью руки, основываясь не только на аутах, но и на других ситуационных факторах (количество оппонентов, позиция и SPR). Мы выработаем привычку проводить быстрый начальный анализ постфлопа каждый раз, когда видим флоп и принимаем решения на постфлопе.
Пример №1
(врап в рейженом многостороннем банке)
$10PLO
6-макс
Вы ($10) рейзите до $0,35 с 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на MP, CO ($10) коллирует, баттон ($10) коллирует, SB ($10) коллирует, BB ($10) коллирует.
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($1,75)
SB ($9,65) чекает, BB ($9,65) ставит $1,75. Каков ваш план?
Мы повысили с двухмастной «лестницей» на МР и оказались в 5-стороннем банке с врапом и двумя бэкдорными флеш-дро. Ситуация на постфлопе:
· четыре оппонента;
· вне позиции;
· SPR =5,5 (низкое/среднее);
· 0-3 врап вокруг коннектора с 13 (3) аутами + 2 аута на бэкдорные флеш-дро.
Когда ВВ ставит на флопе, наша позиция немного ухудшается, поскольку теперь мы вынуждены принимать решение без информации о руках двух игроков за нами (СО и баттон).
Итак, у нас 3 натсовых аута, 10 аутов на ненатсовый стрит и 2 аута на ненатсовые флеши. Достаточно ли этого для того, чтобы ввязаться в этот банк? Ответ – определенно, нет, после того как ВВ поставил против трех игроков (включая префлоп рейзера) за ним. Если ВВ знает, что делает, у него должна быть очень сильная рука. А при такой текстуре флопа в его диапазоне будут преобладать качественные врапы (которые доминируют над нашим ненатсовым врапом). И даже если ВВ просто раскидывается фишками, во флоп наверняка попадут СО и баттон, а SB тоже может играть с сильной рукой, планируя сделать чек-рейз.
Эта ситуация нам не очень подходит, и если мы решим продолжить розыгрыш, то, скорее всего, вложим в банк слишком много фишек без достаточного эквити. Заметим, что запомнив врап ауты, мы получаем внушительный контроль над ситуацией. Мы знаем и количество аутов, и число натсовых аутов, и как раз отсутствие потенциала на натс вынуждает нас сбросить руку при розыгрыше многостороннего банка. У нас слишком много оппонентов, слишком мало информации об их руках и слишком высокий показатель SPR, чтобы разбрасываться фишками с ненатсовым дро.
[image: Карты]
Пример №2
(пара + внутренний врап + флеш-дро в рейженом многостороннем банке)
$10PLO
6-макс
CO ($10) лимпит, баттон ($10) лимпит, SB ($10) лимпит, вы ($10) рейзите до $0,50 с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] на большом блайнде, CO коллирует, баттон коллирует, SB коллирует.
Флоп: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($2)
SB ($9,50) чекает. Каков ваш план?
Здесь дела обстоят получше. Ситуация на постфлопе:
· три оппонента;
· вне позиции;
· SPR =4,8 (низкое/среднее);
· топ-пара/топ-кикер + натсовое флеш-дро + внутренний врап.
Другими словами, ситуация схожа с предыдущим примером, за исключением гораздо более привлекательного эквити. У нас настоящий монстр. В многостороннем банке у нашей топ-пары, конечно, ограниченое вэлью, но зато ее подстраховывают два сильных дро. Натсовое флеш-дро дает нам 8 натсовых аутов (Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] спаривает борд), а еще у нас есть 8 дополнительных непиковых аутов внутреннего врапа. То есть, в сумме имеем 16 натсовых аутов на флопе.
Подсчитаем эквити для самого худшего сценария и посмотрим, как мы справимся против текущего натса (топ-сета).
На флопе у нас 16 аутов на натсовый стрит или натсовый флеш. Но если мы попадем в терн, у оппонента остается 9 аутов на то, чтобы улучшить топ-сет до фулл-хауса (заметьте, что у него нет одного аута на каре, потому что у нас туз). Это значит, что он перебивает нашу руку в 9 случаях из 43 (в колоде 43 неизвестные карты, потому что мы знаем свои карты, карты на борде и два туза оппонента). Округляем и получаем 1/5.
Поэтому мы сокращаем свои ауты на 1/5 и получаем 16(4/5) = 12,8 чистых аутов на флопе. Округлим эту цифру до 12 чистых аутов за счет того, что не знаем эквити оставшихся карт оппонента. Получается 3 х 12 + 9 = 45% эквити против натса на флопе.
Если мы пойдем олл-ин в хедс-апе против натса на флопе, мы выставимся с 45% эквити в $2 + 2 x $9,5 = $21 банке, где наши инвестиции на флопе = $9,50. В таком случае EV олл-ина будет:
EV 0,45($21) - $9,50 = -0,05
Другими словами: В худшем случае мы выходим в ноль, если решим пойти в олл-ин против натса. ProPokerTools подтверждает наши подсчеты эквити:
[image: Эквити]
Конечно, глупо было бы считать наше эквити против натса, ведь понятно, что у нас достаточно сильное монстр-дро, чтобы пойти в олл-ин против чего угодно. Но время от времени такие подсчеты эквити являются неплохой практикой, даже если ситуация очевидная. Так мы тренируем способность быстро и точно прикидывать эквити на флопе против различных рук, с которыми можем столкнуться.
В любом случае, на данном флопе мы можем выставиться в хедс-апе против любой руки, даже топ-сета. Это хорошо, но не превосходно. А превосходно то, что это активный флоп, на котором мы ждем экшена от широкого диапазона готовых рук и дро (которых мы бьем)!
Если мы ставим на этом флопе, то ждем экшена от многих бродвейных рук (две пары, топ-пара + стрит-дро, топ-пара + флеш-дро и т.д.), и все эти руки не способны устоять против нашей невероятно натсовой топ-пары + дро. Еще можно воспользоваться активностью рук с ненатсовой парой + дро, которые строятся на Т7-комбинации на борде.
Если мы сделаем ставку и получим колл или рейз в многостороннем банке - это как раз то, что надо. Поэтому мы делаем контбет и ждем экшена. Такая натсовая рука/дро при очень многостороннем банке - настоящая мечта. С ней не придется ломать голову над сложными решениями.



























Контбет на флопе: оцениваем структуру борда
Довольно часто на флопе мы сталкиваемся с необходимостью принятия решения - ставить конбет или нет. Чтобы сделать верный ход, нужно продумать, как будет развиваться розыгрыш после флопа. А потому важно правильно оценивать карты на борде.
Решения насчет контбета – одни из самых важных в пот-лимитной омахе. Это так, потому что:
· часто возникает необходимость их принятия;
· хорошая тактика контбета на флопе приводит к более простым решениям на следующих улицах;
· ошибки в вопросе контбета на флопе могут привести к дорогостоящим ошибкам на следующих улицах.
Всякий раз, когда вы должны принять решение о контбете или чеке на флопе, важно подумать о том, как может продолжаться розыгрыш на следующих улицах после выбора вами того или иного варианта. Контбетить слишком агрессивно – распространенная ошибка новичков, и она может развиться в большой лик.
Это может произойти, если вы слишком часто:
· ставите блефовый контбет с плохим фолд-эквити (выбрасываете фишки на флопе);
· ставите контбет с маргинальными/ненатсовыми руками вне позиции (создаете сложные решения на следующих улицах вне позиции со слабой рукой при крупном банке);
· ставите контбет в позиции с маргинальными руками, которые могли бы усилиться бесплатной картой (выбрасываете фишки на флопе и/или можете быть выбиты из розыгрыша чек-рейзом, имея руку, у которой есть какое-то эквити и которая могла бы усилиться на терне).
Хорошая тактика контбета на флопе начинается с оценки структуры борда. Поэтому мы начнем обсуждение контбета с изучения «языка» для систематического анализа структуры флопа. В дальнейших статьях мы поговорим о контбете в розыгрышах с одним рейзом, рассмотрим по отдельности двусторонние и многосторонние банки. В процессе этого мы будем приводить много примеров, чтобы иллюстрировать важные принципы и нюансы.
Оценка структуры флопа
Я предполагаю, что все знакомы с понятиями «сухой флоп» и «дровяной флоп», которые мы используем для описания борда с малым и большим количеством дро соответственно. Сейчас мы уточним эти термины, и будем использовать классификацию структуры флопа, разработанную Томом "LearnedFromTV" Чемберсом. Он рассказал о ней в серии видео «PLO Postflop Theory» на сайте CardRunners, и эту серию я очень рекомендую.
Для описания структуры флопа Чемберс использует систему из двух координат:
1.  Дровяной/сухой – сколько имеется дро;
2.  Тяжелый/легкий – как флоп попадает в диапазоны игроков.
И с помощью этих двух характеристик мы пытаемся получить представление о следующей:
Статический/динамический – насколько вероятно, что соотношение сил игроков изменится от флопа до ривера (статический – вряд ли, динамический – скорее всего)
На первый взгляд может показаться, что понятиями «дровяной/сухой» и «тяжелый/легкий» описывается одно и то же, но различие существует. Чтобы убедиться в этом, рассмотрим следующие два флопа:
Флоп 1: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
Флоп 2: 7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
У этих флопов одинаковая структура (коннектор + низкая карта, которая кое-как соотносится с коннектором + 2 флеш-карты), но Флоп 1 лучше попадает в спектры игроков, чем Флоп 2. Причина заключается в том, что диапазоны будут склоняться больше в сторону комбинаций высоких карт A/K/Q/J/T/9/8, чем в сторону сочетания низких карт 9/8/7/6/5/4/3, поскольку люди чаще разыгрывают высокие карты, чем низкие.
Таким образом, даже если у обоих флопов примерно одинаковое количество возможных дро, на самом деле менее вероятно, что у людей будут эти дро на Флопе 2. Поэтому на Флопе 2 будет легче разыгрывать маргинальные руки(например, ААхх без сильного бэкдорного дро в хедс-апе и при 3-бет банке), т. к. будет меньше оснований думать, что кто-то получил сильное дро.
Флоп 1 можно классифицировать как дровяной и тяжелый (скоординированный и, вероятно, попадающий в спектры). Флоп 2 – дровяной и умеренно тяжелый (скоординированный, но с меньшей вероятностью попадающий в спектры). Важно использовать не только точные определения «дровяной-сухой-тяжелый-легкий». Мы выступаем не за точную классификацию, а за качественные оценки, которые помогут нам правильно мыслить, оценивая свои возможности при различных структурах флопа.
Примеры классификации флопа по структуре
А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
Очень сухой и очень тяжелый флоп. Нет потенциальных монстр-дро (QJT9 – сильнейшее возможное дро), но этот флоп хорошо попадает в диапазоны участников, поскольку часто разыгрываются руки ААхх, ККхх, Аххх.
7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]
Крайне сухой и крайне легкий флоп. Нет потенциальных дро, и вряд ли у кого-то окажется 77хх, 72хх, 22хх, 7ххх.
8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
Умеренно дровяной и умеренно легкий флоп. Есть много потенциальных дро, но не настолько много, как при крайне дровяном и тяжелом флопе J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif], и менее вероятно, что у кого-то окажутся эти дро.
K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
Умеренно сухой и тяжелый флоп. Две высокие карты часто попадают в спектры участников, поэтому он тяжелый. Но отсутствие одномастных карт дает ему меньше сильных дро, и этот флоп не очень дровяной.
К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
Умеренно дровяной и умеренно легкий флоп. Король + две низкие и слабо скоординированные карты не попадают в диапазоны участников, так что этот флоп не тяжелый. Есть несколько возможных дро, но среди них мало по-настоящему сильных, так что он и не очень дровяной.
Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
Сухой и легкий флоп. Чтобы хорошо попасть в эту структуру, нужны две червовые карты. Они приходят нечасто (хотя вероятность наличия у кого-то флеша зависит от количества игроков, которые смотрят флоп), поэтому флоп не тяжелый. Здесь нет дро, за исключением дро на фулл-хаус или каре, и вряд ли в спектрах участников много сочетаний 66/22/Q6/Q2/62, так что этот флоп довольно сухой.
Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
Очень дровяной и очень тяжелый флоп. Есть потенциальный стрит и множество сильных дро.
Когда мы классифицируем флоп по системе «дровяной/сухой + тяжелый/легкий», нас больше всего интересует, насколько вероятно то, что соотношение сил между игроками изменится в период от флопа до ривера.
Иными словами: насколько этот флоп статичен или динамичен
При статическом флопе второй по силе руке трудно опередить сильнейшую руку (или изобразить это). При динамическом флопе ожидается, что натсы часто будут меняться на терне и на ривере. Динамическая структура предоставляет много возможностей для опережения сильнейших рук или убедительного изображения этого (с попыткой выиграть банк блефом).
Вот несколько флопов, классифицированных как статические и динамические.
А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
Это очень статический флоп (раньше мы отметили, что он сухой и тяжелый). Если у кого-то есть ААхх, ККхх или АКхх (а эти руки разыгрываются часто), то у более слабой руки не может быть против него сильного дро. Так что если вы играете с АКхх или выше, то у вас лучшая рука на флопе и, зачастую, будет лучшая рука на ривере.
К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
Очень статический флоп (раньше мы отметили, что он сухой и легкий). Если у кого-то есть натсовый флеш, то все остальные руки терпят поражение. Значительные шансы на переезд есть только у сетов и двух пар, а сочетаний КК, 77, 22, К7, К2 и 72 в диапазонах игроков не так уж много.
J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]
Очень динамический флоп. Опередить нынешние натсы легко (флоп дровяной), и вполне вероятно, что потенциальные дро действительно присутствуют в руках участников (флоп тяжелый). Люди разыгрывают много стартовых рук, которые хорошо координируются с картами борда.
Классификация флопа как статического или динамического при планировании постфлопа
Статические флопы дают нам больше возможностей разыгрывать или изображать руки, против которых у соперников редко бывает хорошее эквити, в т. ч. в многосторонних банках. Поэтому ставка на статическом флопе таит в себе много опасностей, и противники быстро поймут, что игра со второй по силе рукой обойдется им дорого.
Например, давайте предположим, что вы ставите контбет на флопе А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] в двустороннем банке, а у противника A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]. Если у вас есть что-то из спектра ААхх, ККхх или АКхх (а вы демонстрируете это контбетом), то противник тянет почти мертвую руку, как показано ниже:
[image: Эквити]
Рука противника практически мертва, даже если у вас только две пары с АК:
[image: Эквити]
Итак, при такой структуре флопа контбет является сильным ходом, поскольку он заставляет противника либо сбросить, либо инвестировать фишки в ситуации, где рука противника может оказаться мертвой. У него отрицательные предполагаемые шансы в случае колла. Мы можем прекратить ставить с худшей рукой в любой момент, а он решает пройти весь путь в то время, когда мы находимся впереди. Таким образом, мы можем убедиться, что на кон ставится намного больше фишек, когда у нас есть хорошая рука, чем когда мы блефуем.
И если противник коллирует ставку на флопе, планируя повторно оценить ситуацию на терне, а мы продолжаем крупной ставкой на терне, то таким образом оказываем сильнейшее давление. Ставка на терне равносильна тому, чтобы сказать ему: «Я предполагаю, что в случае колла на флопе у тебя есть, по крайней мере, топ-пара, и я ставлю на терне в любом случае. Готов ли ты рискнуть своим стеком с топ-парой, чтобы посмотреть, не блефую ли я?»
О концепции давления мы поговорим позже. А пока знайте, что статическая структура флопа, при которой сильные на флопе руки обычно остаются сильными на терне, создает такую динамику постфлопа, что мы можем оказывать серьезное давление на маргинальные руки (типа топ-пары) контбетом, а иногда и последующей ставкой на терне.
Динамические флопы создают другую динамику постфлопа. Поскольку многие карты терна и ривера могут изменить соотношение сил между игроками, сильным на флопе рукам трудно сохранить свою силу без изменений до ривера. Поэтому трудно постоянно демонстрировать силу после ставки на флопе, а соперник легко может перехватить инициативу и изобразить сильную руку.

Искусство ориентации при динамической структуре флопа состоит в избирательном подходе к рукам, которые мы получаем после флопа. Со слабыми руками мы реже начинаем с контбета. Кроме того, нужно убедиться в том, что диапазон, с которым мы продолжаем после флопа, содержит готовые руки и дро всех типов (так что мы всегда можем усилиться, независимо от карт терна и ривера).
Например, предположим, что мы коллируем рейз с блайнда. На флопе мы получаем топ-сет и делаем чек-рейз. Вообще, это, конечно, хороший ход, но из-за того, что мы никогда не ставим с очень сильными руками, мы создаем дисбаланс в своем спектре ставок. Скажем, мы делаем ставку в рейзера с различными дро как дешевый полублеф, а с сильными руками чек-рейзим для вэлью. Если у нас не может быть сета и другой сильной комбинации, когда мы ставим, то это делает наш диапазон ставок на флопе явно перекошенным в сторону дро. Как следствие, нам будет сложнее убедительно изображать силу (против наблюдательного оппонента) при спаренном борде.
Мы изучили принципы описания и рассмотрения структуры флопа, так что в следующей статье перейдем к контбетам в банках после рейза, 3-бета и 4-бета. Будем считать, что стартовый стек составляет 100 ББ, если не указано иное; контбеты и планирование постфлопа в целом будут проиллюстрированы несколькими примерами из реальной игры на микролимитах.




Контбет в банках с одним рейзом (часть 1)
В предыдущей части мы научились оценивать текстуру флопа и в соответствии с этим принимать решение о том, делать контбет или нет. Теперь перейдем к рассмотрению раздач с рейженым банком.
В банках с одним рейзом обычно бывает среднее или высокое SPR, т. е. выше 4. Поэтому необходимо выполнить минимальные требования по силе руки, прежде чем мы построим крупный банк для вэлью на постфлопе.
Например, предположим, мы рейзим (4,5 ББ) в позиции после лимпа, блайнды сбрасывают, а лимпер коллирует. Мы с одним соперником смотрим флоп при 10,5 ББ в банке и 95,5 ББ в стеке. SPR равно 95,5 / 10,5 = 9,1 (среднее/высокое).
Или предположим, что мы открываемся рейзом (3,5 ББ), получаем колл от баттона, а блайнды сбрасывают. Мы с одним соперником смотрим флоп при 8,5 ББ в банке и 96,5 ББ в стеке. SPR равно 11,3 (высокое).
Или предположим, что мы на баттоне рейзим (4,5 ББ) после лимпа, а большой блайнд и лимпер коллируют. Мы с двумя соперниками смотрим флоп при 14 ББ в банке и 95,5 ББ в стеке. SPR равно 6,8 (среднее/низкое).
Теперь очевидно, что со стеками в 100 ББ мы, как правило, действуем в области SPR = 6 – 11. Это означает, что для олл-ина нам нужно больше двух ставок размером в банк (поскольку SPR выше 4), поэтому соотношение риск/вознаграждение на флопе не так уж велико. Следовательно, крупные банки, которые строятся на постфлопе в розыгрышах с одним рейзом, группируются вокруг сильнейшей части диапазонов участников (натсы, почти натсы и сильные натсовые дро).
Это означает, что тактика агрессивного контбета в банке с одним рейзом должна включать в себя бет-фолд с определенным количеством рук, которые сильны, но не очень (например, две пары). В противном случае мы будем получать чрезвычайно много вэлью-рейзов от натсовых рук и натсовых дро.
Другое последствие игры с высоким SPR в банке с одним рейзом заключается в том, что позиция становится более важной, чем в банках с 3-бетом и 4-бетом. Чем глубже стеки, тем больше решений на постфлопе мы принимаем и тем чаще используем позицию. Из-за высокого SPR становится еще важнее избегать ненатсовых рук и дро вне позиции. Это ставит нас перед принятием трудных решений, которые могут привести к крупным ошибкам при глубоких стеках.
Зачастую будет правильно сыграть чек-фолд на флопе с руками, которые кажутся хорошими (но не натсовыми), вне позиции с высоким SPR. Это актуально, даже когда у нас есть хороший шанс выиграть шоудаун после просмотра терна и ривера. И чем больше у нас противников, тем более правильным становится чек-фолд. Разыгрывая маргинальные/ненатсовые руки вне позиции с глубокими стеками, мы ставим себя в ситуации, когда:
· в целом мы даем нашим соперникам больше информации о нашем спектре, чем они дают нам о своих спектрах;
· мы плохо контролируем размер банка;
· у нас отрицательные предполагаемые шансы (т. к. противники лучше контролируют банк);
· нас легко обмануть, когда выходит опасная карта.
Иными словами, мы создаем себе проблемы на следующих улицах. Новичкам весьма трудно быть разборчивыми насчет играбельных рук для постфлопа, поэтому ниже мы рассмотрим много различных примеров.
Начнем с решений, которые принимаются в игре один на один.
Контбет в ХА-банке с одним рейзом
Играя один на один, мы можем часто ставить контбет, особенно против пассивных оппонентов. Независимо от того, насколько скоординирован флоп, ваш диапазон обычно будет так же опасным для противника, как его диапазон опасен для вас. Вы можете убедительно изображать почти все, что угодно, так как на префлопе рейзите с широким спектром рук. Поэтому вы можете делать контбет со всем своим диапазоном почти при любой структуре флопа против игрока, который играет по схеме «попал или не попал» и никогда не повышает без хорошей комбинации. Особенно когда вы находитесь в позиции, а противник чекает (что указывает на слабость).
Однако в противостоянии с агрессивным и компетентным противником мы должны вести себя осторожнее. Игрок такого типа не позволяет взять над ним верх на флопе, и если вы ставите контбет слишком часто, то он обязательно вам ответит, когда заподозрит, что ваш спектр слаб. Это зависит от структуры флопа и от того, как он читает ваш диапазон.
Вот несколько примеров для иллюстрации различных способов мышления и планирования, когда мы ставим контбет против одного пассивного или агрессивного игрока.
Пример №1
(контбет при сухом флопе и пассивном оппоненте)
$10PLO
6-макс
Вы ($10) с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] открываетесь рейзом до $0,35 на UTG, баттон ($7,65) коллирует. Соперник лузово-пассивен, и вы рассчитываете, что он не будет делать на постфлопе каких-либо мувов без комбинации.
Флоп: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($0,85)
В вашем стеке $9,65, в стеке баттона $7,30. Каков ваш план?
Начнем с нашего списка параметров постфлопа:
· один на один;
· вне позиции;
· SPR = 7,30 / 0,75 = 8,6 (среднее/высокое);
· эквити: у нас нет монстра, но мы хорошо держимся против диапазона противника. Скорее всего, на флопе мы находимся впереди и имеем приличное эквити против спектра, который нас коллирует. Противник лузово-пассивен, поэтому мы рассчитываем, что он уравнивает с широким диапазоном, а на этом сухом и легком флопе сильных рук не может быть много.

Очевидно, нужно ставить контбет на этом сухом и легком флопе против лузово-пассивного игрока, и на множестве тернов мы будем ставить снова. Если в какой-то момент мы получим рейз, то можно будет сбрасывать маргинальную руку. Противник пассивен, поэтому мы рассчитываем, что он не будет рейзить с тем, против чего у нас есть хорошее эквити.
Флоп: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($0,85)
Мы ($9,65) ставим $0,50, противник ($7,30) коллирует.
Обратите внимание на бет-сайзинг. Мы не должны делать ставку размером в банк, так как на этом флопе нет потенциальных сильных дро. Кроме того, это флоп типа «или – или», где противник или получает что-то достаточно сильное для продолжения (например, топ-пару), или у него ничего нет. Если он сбросит после большой ставки на флопе, то, вероятно, сбросит и после средней ставки. А если соперник коллирует среднюю ставку, то наверняка заколлирует и большую ставку.
С другой стороны, когда мы находимся вне позиции с маргинальной рукой и хотим получить фолд от противника, это немного более сильный аргумент для ставки, чем если бы это было в позиции. Когда у нас есть позиция и инициатива, он, разыгрывая маргинальную руку, испытывает давление. И если его маргинальная рука коллирует нашу маргинальную руку, то для нас это не проблема, так как в позиции нам будет легко играть на следующих улицах. А вне позиции мы должны действовать первыми на терне и ривере, и это означает, что зачастую мы первыми проявим слабость. Так что вне позиции нам особенно приятно, если оппонент сбрасывает на флопе в случаях, когда у нас маргинальная рука.
Так или иначе, при такой структуре флопа я решил поставить чуть больше половины банка.
Терн: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($1,85)
Мы ($9,15) чекаем, баттон ($6,80) чекает.
Стандартный чек на терне, когда выходит карта «или – или», вроде этой. Если противник получил на флопе топ-пару, то мы тащим почти мертвую руку. Если он получил что-то слабее, то у нас есть хорошее эквити и хорошие шансы на победу при вскрытии, но нет худших рук, с которыми он может коллировать (рационально). Итак, мы чекаем и надеемся, что сможем прочекать до конца раздачи.
Если противник делает ставку приличного размера на терне, то мы просто сбросим. Да, он может блефовать, но он пассивен, так что вероятность этого низка. Несмотря на это, у нас недостаточно силы для чек-колла на двух улицах, чтобы дойти до шоудауна. Так что лучше сдаться сразу, чтобы потом не гадать на ривере в крупном банке. Так или иначе, баттон тоже чекает и не ставит нас перед необходимостью принимать решение.
Ривер: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($1,85)
Мы ($9,15) чекаем, баттон ($6,80) чекает и выигрывает с К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif].
Я не видел никакого вэлью в ставке на ривере и не должен был блефовать для выигрыша, так что коллировал и был рад бесплатно дойти до шоудауна. Я рассчитывал на хорошие шансы в большинстве случаев после чека баттона на терне, но это не является достаточным основанием, чтобы ставить на бланковом ривере. Чтобы ставить для вэлью, мы должны находиться впереди в более чем 50% случаев, когда противник коллирует ставку, а здесь я ожидал от него сброса большинства рук, которые мы перебиваем.
[image: Логика]
Меня немного удивила рука соперника, но давайте постараемся понять его логику:
· Префлоп. Рука противника выглядит хорошо (по его мнению), поэтому он коллирует.
· Флоп. У противника старшая пара + несколько бэкдорных дро, поэтому он, безусловно, не сбрасывает на флопе.
· Терн. У противника трипс, но он, вероятно, беспокоится, не слоуплею ли я более сильную руку. Если бы оппоненту попалась хорошо скоординированная рука, у него был бы лучший кикер, но здесь у него рука, с которой неудобно ставить для вэлью. А может, противник слоуплеит и надеется подловить меня, кто его знает.
· Ривер. Теперь противник знает, что у него почти всегда будет лучшая рука, но снова чекает. Я объясняю это боязнью получить чек-рейз от лучшей руки, разыгранной слоуплеем, так как он, по-моему, не должен думать о том, будет ли он 50%+ фаворитом, когда поставит и получит колл.
В любом случае, противник выиграл банк, но не ставил нас перед необходимостью принимать какие-либо решения, так что мы довольны тем, как все прошло. Эта раздача иллюстрирует большую проблему для лузово-пассивных игроков. Они играют со слабыми руками на префлопе, и поэтому оказываются с большим количеством слабых рук на постфлопе. Это затрудняет максимизацию прибыли, когда они находятся впереди (они боятся ставить с посредственными руками для вэлью). В то же время, они много теряют, когда находятся позади (т. к. часто платят лучшим рукам).

Пример №2
(контбет при сухом флопе и пассивном оппоненте)
$10PLO
6-макс
Вы ($10) с J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] открываетесь рейзом до $0,35 на баттоне, большой блайнд ($11,15) коллирует. ВВ – лузово-пассивный игрок, который сбрасывает на стил только в 50%, и вы рассчитываете, что он не будет проявлять агрессию на постфлопе без комбинации.
Флоп: 8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($0,75)
Большой блайнд ($10,80) чекает. Каков ваш план?
Начнем с нашего списка параметров постфлопа:
· один на один;
· в позиции;
· SPR = 10,80 / 0,75 = 14 (высокое);
· эквити: зачастую мы впереди на флопе, но терпим поражение от рук, с которыми противник делает чек-рейз.
Итак, у нас маргинальная рука на очень сухом и легком флопе, где у противника, скорее всего, нет ничего (и с этим связан его чек). Здесь важно понимать следующее.
Хотя у нас и есть оверпара, это не та ситуация, когда мы должны чекать вдогонку, чтобы контролировать банк или вызвать блеф с маргинальной рукой. Это не случай «далеко впереди – далеко позади», и многие карты терна могут нас переехать. Кроме того, лузово-пассивный игрок редко будет ставить на терне с руками, которые мы можем коллировать с прибылью. Если бы у нас были ААхх против агрессивного соперника, то мы могли бы рассматривать чек на флопе, планируя заколлировать, как минимум, одну ставку на терне, но здесь этот план ничего нам не принесет.
Поэтому мы имеем сценарий, где контбет кажется прибыльным, независимо от наших карт, поскольку при такой структуре флопа у нас есть хорошее фолд-эквити. А чек не представляется более прибыльным, чем ставка, так что мы должны просто ставить. Обратите внимание, что, сделав ставку, мы практически превращаем свою руку в блеф, так как не планируем коллировать чек-рейз или вкладывать дополнительные фишки в банк, если противник коллирует. Мы надеемся, что, если он коллирует, то позволит нам в дальнейшем прочекать. Кроме того, заметьте, что наши карты действительно не имеют большого значения.
Мы ставим контбет, потому что этот флоп очень сухой и легкий, и мы рассчитываем в большинстве случаев забрать банк этой ставкой. Это флоп, на котором мы можем ставить с любой рукой против пассивного игрока, а не чекать вдогонку. Мы ожидаем, что он будет играть по принципу «попал или не попал» (а в этот флоп трудно попасть) и не будет делать блефовых чек-рейзов.
Флоп: 8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($0,75)
Большой блайнд ($10,80) чекает, вы ($16,95) ставите $0,40, большой блайнд сбрасывает.
Как и следовало ожидать. Обратите внимание на бет-сайзинг. Это статический флоп, на котором у нас есть замечательное фолд-эквити, и мы хотим ставить здесь со всем своим спектром просто потому, что это прекрасный борд для блефа. Таким образом, мы ставим мало и когда блефуем, и когда ставим для вэлью (например, мы поставили бы столько же с трипсом или лучше). Если мы блефуем (а обычно это так), то получаем хорошую цену на свой блеф. А из-за использования того же размера ставок при вэлью-беттинге противник не может узнать, когда мы блефуем, а когда нет.
Обратите внимание, что более крупная ставка, вероятно, не повысит коэффициент нашего успеха, но будет обходиться дороже, когда у противника есть комбинация. Таким образом, мы выигрываем ту же сумму (крадем банк), когда у него ничего нет, но больше теряем, когда у него что-то есть, и контбет становится менее прибыльным. А в тех случаях, когда на флопе сильные руки и у нас, и у противника, как правило, стеки легко выставляются в центр стола, независимо от бет-сайзинга на флопе. Поэтому мы не должны беспокоиться о потере вэлью с руками-монстрами из-за малого контбета.
На этом флопе мы также будем много блефовать против агрессивного игрока. Но, как мы увидим позже, при таком типе структуры флопа мы должны внести некоторые коррективы. Агрессивный и компетентный игрок будет бороться против агрессивных контбетов на сухих флопах.
ет. Большой блайнд играет лузово-пассивно.
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Большой блайнд ($11,10) чекает. Каков ваш план?
Начнем с нашего списка параметров постфлопа:
· один на один;
· в позиции;
· SPR = 9,65 / 0,75 = 13 (высокое);
· эквити: у нас не может быть огромного эквити против диапазона, с которым противник коллирует наш рейз. Однако есть неплохое эквити с низкой парой + двусторонним стрит-дро + бэкдорным натсовым флеш-дро. Кроме того, у нас есть некоторое эквити против рук, разыгрываемых чек-рейзом, но недостаточное для продолжения, если чек-рейз будет сделан.
Это пример флопа, на котором рассматриваются и чек, и контбет, а уровень агрессии противника становится важным фактором. Мы получили нормальное эквити на флопе умеренно сухого и умеренно легкого типа. Флоп разномастный, но есть несколько потенциальных стрит-дро, и мы ожидаем, что он неплохо попадает в спектр противника.
Нужно понимать очень важный принцип. Поскольку у нас не очень большое эквити, в этой ситуации я не хотел бы получить чек-рейз и сбросить. Обратите внимание, что мы недостаточно сильны для колла чек-рейза, так как у нас слабое эквити против диапазона хороших готовых рук и сильных дро. Поэтому в противостоянии с агрессивными игроками, от которых мы ожидаем довольно частых чек-рейзов на флопе такого типа, нам следует брать бесплатную карту и сохранять свое эквити. Заметьте, что у нас есть пара + 8 аутов на натс + бэкдорное натсовое дро. Поэтому мы сможем продолжать при множестве карт терна, если противник попробует выбить нас из банка на терне после нашего чека на флопе.

Последние два предложения, написанные выше, очень важны. При ответном чеке в противостоянии с агрессивным игроком мы проявляем слабость, и он будет часто пытаться это эксплуатировать. Но это не та слабость, которая может быть очень выгодной для него, если мы уверены, что наш спектр чека содержит много рук средней силы, которые могут превратиться в сильные комбинации при определенных картах терна. Важным моментом здесь является то, что бесплатная карта, которую мы себе предоставляем, зачастую дает нам натс или сильное дро. Поэтому если противник попытается эксплуатировать нас, делая ставку на любом терне, то иногда будет ставить в натс. А иногда он получит колл, если мы приобретем дополнительное эквити (например, натсовое флеш-дро или трипс).
Итак, в противостоянии с агрессивным игроком, который не позволит нам остаться безнаказанными за контбет со всем нашим диапазоном, мы должны чаще чекать на флопе с руками, с которыми не можем продолжать борьбу после чек-рейза. И такой тип дро – отличная рука для ответного чека. Мы сохраняем свое эквити и обеспечиваем баланс спектра чека, так что противник после этого не может выйти с блефом на любом терне. А что же мы здесь делаем в противостоянии с пассивным игроком?
Пассивный участник редко делает чек-рейз и, безусловно, не делает это лайтово, так что в случае контбета мы не теряем эквити. А если риск потерять путем бет-фолда приличное эквити низок, то вопрос заключается в том, насколько часто нас коллируют и какое у нас эквити против коллирующих рук. На таком флопе мы будем получать изрядное количество коллов, так как он довольно хорошо связан с руками большой и средней силы, которые часто разыгрываются. Но получить колл от пассивного игрока – это не так уж плохо. На терне он часто будет чекать, и мы можем выбрать: взять бесплатную карту или сделать очередную ставку.
Если мы выбираем контбет и получаем колл, то, конечно, на терне поставим снова в случае возникновения натса или трипса. Если мы собираем натсовое флеш-дро, то можем делать ставку в качестве сильного полублефа. Если выходит туз, то мы можем ставить с маргинальными двумя парами и маргинальным дро для вэлью или защиты, а на чек-рейз сбрасывать.
Однако против пассивного игрока здесь отлично работают и контбет, и чек. Таким образом, вы можете чередовать их, как хотите. Я в этот раз решил чекнуть вдогонку, планируя поставить отложенный контбет на множестве карт терна (все карты, которые усиливают нас и, возможно, еще некоторые), если противник снова сделает чек.
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Большой блайнд ($11,10) чекает, вы ($9,65) чекаете вдогонку.
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Большой блайнд ($11,10) чекает. Каков ваш план?
Мы получили дополнительное эквити, и теперь у нас 15 аутов на натсовый флеш или натсовый стрит. Карта терна сделала возможным стрит, а противник снова чекает. Мы можем предположить, что у него здесь не может быть стрита, так как даже пассивный игрок поставил бы с такой комбинацией, чтобы защитить уязвимую руку.
Итак, у противника, вероятно, ничего нет, и мы можем на терне сделать ставку в качестве сильного полублефа. Если мы получаем колл, то на ривере, конечно, ставим для вэлью со всеми натсовыми руками, но можем чекнуть в ответ с трипсом и двумя парами, если он снова чекнет. В таком случае у противника зачастую будет незакрывшееся дро, и ему будет трудно коллировать нас с тем, что мы бьем. Таким образом, хотя у нас с трипсом или двумя парами часто будет лучшая рука, сомнительно, что у нас будет лучшая рука в 50% тех случаев, когда соперник коллирует ставку на ривере. Так или иначе, это дело личного выбора, а также «проблема удовольствия», поскольку мы всегда можем взять бесплатный шоудаун после чека противника.
Если ривер бланковый, а соперник снова чекает, у нас есть выбор: чекать с низкой парой (и, зачастую, проиграть шоудаун) или блефовать. Мы должны часто блефовать с незакрывшимся дро в ситуации, когда он не показывает ничего, кроме слабости, а мы вполне уверены, что у него нет сильной руки (хотя у нас она может быть). Не будем развивать эту идею, а о блефе на ривере поговорим больше в следующих статьях. В любом случае, на терне мы исполняем полублеф.
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Большой блайнд ($11,10) чекает, вы ($9,65) ставите $0,75, противник сбрасывает.
Как и следовало ожидать. Здесь мы делаем ставку размером в банк, чтобы изобразить стрит и защититься от дро. Мы хотим дать противнику все основания для фолда, так что в деликатности нет необходимости.
Пример №4
(контбет при сухом флопе и одном агрессивном противнике - часть 1)
$10PLO
6-макс
Вы ($12,75) с 8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] открываетесь рейзом до $0,35 на баттоне, большой блайнд ($23,60) коллирует. ВВ играет тайтово-агрессивно, но кажется, что он очень старается красть банки на постфлопе в игре один на один. Похоже, он разбирается в структурах флопа и в их связи с диапазонами. Вы уже видели, как этот участник делал чек-рейз на разных флопах с тузом и всегда выигрывал без шоудауна. Это согласуется с его пониманием того, что такая структура хороша для блефа. Но, пожалуй, этот игрок слишком увлекается (в тот период, когда мы следим за ним).
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Большой блайнд ($23,25) чекает. Каков ваш план?
Начнем с нашего списка параметров постфлопа:
· один на один;
· в позиции;
· SPR = 12,40 / 0,75 = 17 (высокое);
· эквити: слабое. Вполне возможно, что с низкой парой у нас лучшая (но все-таки слабая) рука, однако ставка уже на флопе эквивалентна блефу. У нас очень плохое эквити против всех рук, с которыми делается колл или чек-рейз для вэлью, и нас могут побить многие карты терна.
Это сухой и умеренно легкий флоп, а наша рука относительно бесполезна, поэтому наш выбор прост: контбет в качестве блефа или чек и пас.
В противостоянии с пассивным игроком эта ситуация подходила бы для контбета со всем нашим спектром. Мы забираем банк и рассчитываем, что он не исполнит обратный блеф, даже если знает, что мы часто блефуем. Но с агрессивным игроком мы должны вести себя более осторожно.
Мы полагаем, что противник способен на лайтовые чек-рейзы на сухих флопах. Однако мы не знаем, делает ли он это для вэлью (например, думает, что должен разыгрывать так любую топ-пару и оверпару) или блефует. Зато мы знаем, что на таких флопах оппонент не играет по принципу «попал или сбросил». Похоже, он готов делать небольшие выпады против диапазона, который считает слабым.
И соперник, конечно, прав. У нас широкий спектр рейза с баттона, поэтому на сухом и легком флопе в большинстве случаев у нас нет сильной руки. Следовательно, блефовый чек-рейз противника является умным ходом, если только он не применяет его настолько часто, чтобы мы могли переигрывать его ответным блефом.

В тот момент, когда проходила эта раздача, я был осведомлен о риске получить чек-рейз, но решил ставить контбет в любом случае и планировал сдаваться, если будет колл или рейз.
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Большой блайнд ($23,25) чекает, мы ставим $0,40, большой блайнд делает рейз до $1,50, мы сбрасываем.
Теперь мы еще раз получили подтверждение своих предположений. По-видимому, противник на сухих флопах повышает слишком часто, и мы сохраняем эту информацию для использования в будущем. Чуть позже была разыграна следующая рука.
Пример №5
(контбет при сухом флопе и одном агрессивном противнике - часть 2)
$10PLO
6-макс
Вы ($15,05) с J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] открываетесь рейзом до $0,35 на баттоне, большой блайнд ($19,30) коллирует. Большой блайнд – агрессивный игрок из предыдущего примера. На основании того, что произошло тогда, а также других раздач, сейчас мы убеждены, что многие его чек-рейзы на сухом флопе являются блефом.
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Большой блайнд ($18,95) чекает. Каков ваш план?


Начнем с нашего списка параметров постфлопа:
· один на один;
· в позиции;
· SPR = 14,70 / 0,75 = 20 (высокое);
· эквити: слабое. У нас есть низкая пара, которая ничего не стоит на этом флопе, и мало шансов на усиление.
Еще один сухой и легкий флоп, и у нас рука без шоудаун-эквити. Поэтому наши варианты таковы: поставить контбет в качестве блефа или чекнуть и сдаваться.
Однако поскольку теперь мы знаем (или, как минимум, твердо убеждены), что на таком флопе противник часто блефует в ответ чек-рейзом, важно прикинуть соотношение риск / вознаграждение до каких-либо ставок. Против соперника, который часто нападает на слабый диапазон (наш), блеф становится менее прибыльным, особенно если мы никогда не отвечаем на его блеф еще одним блефом.
Давайте сформулируем это более простыми терминами. Если мы часто на сухом флопе ставим контбет с «воздухом», то наблюдательный оппонент будет знать, что большая часть наших ставок является блефом. Таким образом, он может иногда наносить ответные удары, исполняя чек-рейз без комбинации, в качестве ответного блефа. Это надлежащая адаптация с его стороны. Но он делает это настолько часто, что мы хотим подстроиться под его изменения.
Сейчас у нас есть две альтернативы:
· реже ставить контбет с «воздухом»;
· лучше подготовиться к блефу против его ответного блефа.
Пожалуй, это очевидно. Допустим, мы продолжаем гнуть свою линию с агрессивными контбетами на таких флопах, как делали бы в противостоянии с пассивным игроком. Тогда мы открываемся для эксплуатации думающим агрессивным оппонентом, который готов на ответный блеф. Так что хотя наше эго и хочет, чтобы мы продолжали, мы должны использовать рациональное мышление и осознать, что становимся эксплуатируемыми, когда делаем это. Поэтому мы должны ставить меньше денег в банк с бесполезными руками или лучше подготовиться к борьбе с блефовыми чек-рейзами противника. На практике обычно используется комбинация двух видов подстройки.

Мой принцип (перенесенный из LHE в PLO) для этих ситуаций таков: сначала разбрасывайся деньгами, потом принимай правильные решения. Это означает, что я хочу в начале сессии проверить своих соперников, чтобы изучить их наклонности. Если у меня есть подозрение насчет тенденции игрока, то я стараюсь проверить свою гипотезу пораньше, особенно когда это обходится дешево.
«Покупка» информации в начале сессии может окупиться многократно. Это особенно верно в отношении оппонентов, которые быстро приспосабливаются к вашей игре (вернее, к своему восприятию вашей игры), но не готовы или не способны подстраиваться дальше, когда вы подстраиваетесь под них.
Мы уже много говорим об одном решении, но важно, чтобы вы понимали, как играть против соперников, которые способны к блефу на сухих флопах. Они встречаются все чаще по мере того, как вы продвигаетесь вверх с микролимитов. Здесь я предположил, что частота блефа противника на флопе достаточно высока, чтобы ее можно было эксплуатировать, и поставил контбет, планируя блефовый 3-бет в случае чек-рейза.
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Большой блайнд ($18,95) чекает, мы ($14,70) ставим $0,40, большой блайнд делает рейз до $1,50, мы делаем 3-бет до $3,50 (чуть больше половины банка), противник быстро сбрасывает.
Бинго. Обратите внимание на бет-сайзинг. Если мы считаем, что противник обычно блефует против нашего спектра блефового контбета, то мы не должны много ставить при ответном блефе. Заметьте, что нам помогает наличие низкой пары, так как она действует в качестве блокера (менее вероятно, что соперник попал в борд).
После этой раздачи противник стал заметно менее резвым, и в наших поединках баттона с блайндом было больше фолдов и коллов и меньше чек-рейзов. Не следует слишком гордиться после исполнения продвинутого мува, но успокоить агрессивного игрока всегда приятно (это упрощает жизнь).
Важно! Для хорошей работы этой стратегии в долгосрочной перспективе нужно, чтобы вы иногда ставили 3-бет и с трипсом или лучше, даже если считаете заманчивым всегда слоуплеить против агрессивного оппонента. Делайте более разнообразной игру с руками-монстрами, а не возвращайтесь к стандартным линиям. В противном случае вы рискуете иметь в своем арсенале линии, полностью лишенные натсовых комбинаций, а наблюдательный оппонент может это эксплуатировать.

Прежде чем мы закончим с этим примером, я хочу отметить, что в ситуации такого типа мы также должны чаще коллировать чек-рейзы с руками средней силы (например, тузами или королями), если решаем ставить с ними контбет. Давайте вернемся к этому флопу, но на сей раз у нас будут ААхх.
Флоп: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($0,75)
Большой блайнд ($18,95) чекает, у нас ($14,70) А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]. Как мы должны здесь рассуждать?
Если мы предположим, что наш противник – тот же агрессивный игрок, то мы должны посмотреть вперед и подумать о том, как мы хотим поступить в случае возможного чек-рейза. Здесь представляется рациональным выбирать из двух вариантов:
· можно коллировать чек-рейзы чаще;
· можно избегать чек-рейзов, чекая и провоцируя блеф на следующих улицах.
Итак, мы можем выбрать одно из двух:
1. контбет и колл чек-рейза, планируя сбрасывать на последующую ставку;
2. ответный чек на флопе, планируя коллировать ставку на терне (но не обязательно на ривере).
Мы знаем, что противник часто блефует чек-рейзом, поэтому автоматический фолд на чек-рейз является слишком тайтовым. Но мы не обязаны и всегда коллировать. Итак, давайте сделаем несколько разумных предположений:
· чек на флопе может побудить противника к блефу, но если он много ставит и на терне, и на ривере, то мы, скорее всего, проигрываем;
· если мы коллируем чек-рейз, то противник редко станет продолжать блеф на терне.
Мы не можем быть уверены, что эти предположения правильны, но они разумны. Если они вам не нравятся – измените их по своему вкусу. Итак, мы вставляем эти предположения в нашу модель «хорошего покера» для принятия решений и делаем вывод, что с предложенными линиями все в порядке.
Прежде чем переходить к многосторонним банкам с одним рейзом, рассмотрим пример ХА-игры против агрессивного соперника на скоординированном флопе.
Пример №6
(контбет при дровяном, тяжелом флопе и агрессивном противнике)
$10PLO
6-макс
Вы ($10) с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] открываетесь рейзом до $0,35 на баттоне, большой блайнд ($14) коллирует. Он играет лузово-агрессивно и часто коллирует на префлопе, но вне позиции проявляет сдержанность. На постфлопе соперник играет лузово-агрессивно и не боится атаковать со спорным эквити.
Флоп: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($0,75)
Большой блайнд ($13,65) чекает. Каков ваш план?
Начнем с нашего списка параметров постфлопа:
· один на один;
· в позиции;
· SPR = 9,65 / 0,75 = 13 (высокое);
· эквити: слабое. Впрочем, у нас есть гатшот + бэкдорное флеш-дро.
Очень дровяной и очень тяжелый флоп, который, надо полагать, хорошо попадает в диапазон противника. В этой ситуации, похоже, лучше отказаться от стил-эквити и просто взять бесплатную карту. У нас слабое эквити и, вероятно, слабое стил-эквити, так что ставка нам мало даст.
[image: http://mirpokera.com/system/uploader/images/files/000/002/913/small/9_8.jpg]
Мы имеем дело с агрессивным противником, который, скорее всего, наказывает за слишком агрессивные ставки. С пассивным игроком мы часто сможем смотреть терн, даже если ставим контбет. Однако со слабым эквити и предположительно слабым фолд-эквити будет прекрасно взять бесплатную карту и в игре с пассивным оппонентом. Мы не должны стараться красть каждый банк на флопе.
Итак, мы чекаем вдогонку и надеемся на усиление и/или на очередной чек оппонента (в этом случае мы можем перейти к отложенному контбету).
Флоп: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($0,75)
Большой блайнд ($13,65) чекает, мы ($9,65) чекаем.
Терн: K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($0,75)
Большой блайнд ($13,65) ставит $0,75, мы ($9,65) сбрасываем.
Мы получаем натсовое флеш-дро, но борд парный, а противник делает ставку размером в банк, так что мы просто сбрасываем. Нельзя тянуть флеш-дро и гатшот с шансами к банку всего 2:1, а на спаренном борде наша рука может быть мертвой. Возможно, противник блефует, но у нас нет даже блеф-кэтчера, так что мудрить нечего. Невозможно выигрывать всегда.












Контбет в многосторонних банках с одним рейзом
Принятие решения о контбете в многостороннем банке требует от игрока более тщательного рассмотрения всех параметров раздачи. По сравнению с хедс-апами, о которых мы говорили в предыдущих статьях, здесь ошибка может стоить нам на порядок дороже.
Ранее мы установили, что можем агрессивно ставить контбеты против одного соперника, хотя и с некоторыми ограничениями при скоординированных флопах и/или агрессивных оппонентах. А если контбет в хедс-апе при одном рейзе и является ошибкой, то масштабы такой ошибки невелики. В конце концов, у нас всегда есть приличное фолд-эквити.
Однако в многосторонних банках мы должны куда более избирательно подходить к структуре флопа. Теперь неправильно будет ставить контбет со всем своим диапазоном (с руками, которые могут быть у нас после рейза на префлопе) при непопадании во флоп, даже если структура сухая и легкая. Существуют исключения, например, у нас есть блокеры, или мы находимся в позиции и до нас все чекают. Но мы будем строго придерживаться следующих правил:
· не ставить контбет в многостороннем банке с очень слабым эквити и почти без аутов, независимо от структуры флопа;
· возможность контбета без комбинации (как блефа или полублефа) можно рассматривать, если есть несколько аутов/блокеров или информация, которая указывает на потенциальную прибыль. Очень хорошо, если вы играете в позиции.
Когда на флопе в многостороннем банке у вас нет вообще ничего, не начинайте процесс ставок. Чекайте, сдавайтесь и переходите к следующей раздаче. Но если у вас есть хоть что-то, например, позиция и/или основания полагать, что все слабы, и/или несколько аутов, то контбет может быть правильным решением. Однако мы предпочитаем блефовать не на дровяных и тяжелых флопах, где ожидаем экшена, а на сухих и легких. Таким образом, в многостороннем банке наш спектр контбета будет в значительной степени состоять из рук с вэлью плюс (иногда) своевременной кражи. Голого блефа в нем будет мало.
И когда мы ставим для вэлью, мы помним, что отсутствие позиции – это причина для того, чтобы придерживаться натсовых комбинаций. И потому, что при нескольких противниках натсы более важны, и потому, что остальные руки трудно разыгрывать вне позиции.
Мы начнем с примера ненатсовой руки вне позиции в многостороннем банке. Затем рассмотрим пример решения о контбете с дро в позиции, а потом закончим статью ситуацией бет-фолда с маргинальной рукой.
Пример №1
(контбет в многостороннем банке без натса вне позиции)
$10PLO
6-макс
Вы ($10) с J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] делаете рейз до $0,35 на МР, СО ($7,55) коллирует, баттон ($11,80) коллирует, большой блайнд ($13,15) коллирует. СО очень лузово-пассивный, баттон – умеренно лузовый и умеренно агрессивный, а большой блайнд – неизвестный игрок.
Обратите внимание, что этот рейз из МР является немного лузовым, когда за мной сидит два лузовых игрока. Эта рука по своей структуре очень дровяная и ненатсовая, а это плохо, поскольку зачастую я буду оказываться вне позиции на постфлопе. Но у меня были две одномастные связки, поэтому я решил играть. Как будет видно дальше, я получил то, чего заслуживал.
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($1,45)
Большой блайнд ($12,80) чекает, у вас в стеке $9,65. Что дальше?
Начнем со списка параметров постфлопа:
· четыре участника;
· вне позиции;
· SPR – от 5,0 (против СО) до 8,8 (против баттона), в общем, среднее;
· эквити: трудно оценить. У нас много аутов, но не на натсы, и есть дро, которое трудно разыгрывать вне позиции.
Хм… Мы в нескольких направлениях попали во что-то относительно достойное, и теперь у нас есть топ-пара + двустороннее стрит-дро + бэкдорное флеш-дро при довольно дровяном и тяжелом флопе. Много аутов могли бы нас усилить, но аутов на натсы просто нет. Подходит ли эта рука для контбета?
Думаю, нет, если находиться вне позиции против двух лузовых игроков. Начнем с того, что у нас нет хорошего эквити против рук, которые будут нас коллировать. Этот флоп довольно хорошо координируется с диапазонами соперников, и у нас нет никаких аутов на натсы. И даже если они плохо попали во флоп, то часто все равно будут коллировать ставку.
Итак, посредством контбета этой ненатсовой руки против двух лузовых игроков мы просто строим большой банк. При этом у нас нет достаточного эквити и четкого представления о том, что делать на терне в большинстве случаев. Обратите внимание, что последнее будет для нас проблемой и если мы попадем в терн, и если не попадем. У нас нет никаких аутов, которые давали бы достаточно сильную комбинацию, чтобы уверенно ставить для вэлью.
Таким образом, мы отступаем от общего принципа, заключающегося в том, что вне позиции мы хотим строить натсовые спектры. Это означает, что мы будем сдаваться на флопе со множеством ненатсовых рук, чтобы избежать трудностей вне позиции на последних улицах, даже если у нас есть какое-то эквити. Эта раздача представляет собой именно одну из таких ситуаций, где мы удаляем ненатсовую руку из своего диапазона на постфлопе.
Флоп: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($1,45)
Большой блайнд ($12,80) чекает, мы ($9,65) чекаем, СО ($7,20) чекает, баттон ($11,45) чекает.
Терн: J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($1,45)
Большой блайнд ($12,80) чекает, мы ($9,65) чекаем, СО ($7,20) чекает, баттон ($11,45) ставит $1, и все сбрасывают.
На терне нет усиления, мы придерживаемся плана и отказываемся от банка. Чтобы победить в войне, нужно не только сражаться, но и избегать битв, которые невозможно выиграть.
Пример №2
(контбет в многостороннем банке с дро средней силы в позиции)
$10PLO
6-макс
UTG ($4,40) делает лимп, МР ($8,10) делает лимп, вы ($37,90) с K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] делаете рейз до $0,55 на баттоне, малый блайнд ($11) коллирует, большой блайнд ($7,80) сбрасывает, UTG коллирует, МР коллирует. UTG, МР и малый блайнд – лузово-пассивные игроки. Большой блайнд – неизвестный игрок.
Стандартный рейз для вэлью на префлопе после двух лимперов. В итоге мы оказываемся в четырехстороннем банке, поэтому должны проявлять избирательность насчет того, на каком флопе ставить контбет.
Флоп: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($1,50)
Малый блайнд ($10,45) чекает, UTG ($3,85) чекает, МР ($7,55) чекает. Каков ваш план?
Начнем со списка параметров постфлопа:
· четыре участника;
· в позиции;
· SPR – от 2,9 (против UTG) до 7,0 (против баттона), т. е. от низкого до среднего;
· эквити: хорошее, но не отличное. У нас есть натсовое флеш-дро + два аута на сет, но этого недостаточно для того, чтобы пойти в олл-ин на флопе. Например, у нас только 43% против случайно выбранной топ-пары, а нам нужно больше, если только мы идем в ва-банк не против наименьшего стека. Когда в банке $1,50, выставление против UTG становится для нас прибыльным при 42% эквити.

На флопе мы получили дро типа «хорошее, но не отличное» в четырехстороннем банке, и в такой ситуации было бы здорово взять бесплатную карту. Когда на флопе есть туз и некоторая координация, только чудо поможет нам забрать банк контбетом у трех соперников. Итак, мы редко выигрываем банк на флопе и не имеем достаточно эквити, чтобы пойти на флопе в олл-ин (значит, не хотим получить чек-рейз). Тогда нам нет никакой выгоды от ставки по сравнению с бесплатным переходом к терну. На таком флопе я начну с чека, независимо от позиции, и буду рад получить бесплатную карту.
Флоп: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($1,50)
Малый блайнд ($10,45) чекает, UTG ($3,85) чекает, МР ($7,55) чекает, мы ($37,35) чекаем.
Терн: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($1,50)
Малый блайнд ($10,45) чекает, UTG ($3,85) ставит $1,50, МР сбрасывает, мы ($37,35) делаем рейз до $6, малый блайнд сбрасывает, UTG идет ва-банк, мы коллируем.
Стандартный рейз для вэлью. У UTG должна быть сильная рука, чтобы он сделал ставку размером в банк против трех соперников, и мы собираемся забрать его стек сейчас, пока он еще полон энтузиазма. Нет необходимости вникать в тонкости бет-сайзинга, мы просто рассчитываем, что он переоценивает свою ненатсовую комбинацию. Если ваши инстинкты подсказывают вам слоуплеить, то имейте в виду, что когда лузово-пассивный игрок ставит в многостороннем банке, у него сильная рука. И его лузовость, как правило, мешает ему сбросить, когда он сталкивается с лучшей рукой.
Ривер: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($22,40)
UTG выигрывает с J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] и фулл-хаусом, собранным на ривере.
На флопе у будущего победителя был средний сет + флеш-дро + гатшот, а значит, солидное эквити (68%):
[image: эквити]
А когда стеки оказались в середине стола, у нас было 75% эквити:
[image: эквити]
Результат печален, но раздачу мы сыграли хорошо, и кое-чему здесь можно научиться. Наш рациональный чек на флопе не позволил противнику поймать нас в ловушку и исполнить чек-рейз с огромным эквити. Несомненно, он предполагал, что мы или кто-то другой будет ставить на флопе. А вместо этого мы бесплатно взяли ценную карту и заставили соперника пойти в олл-ин на терне, где он был явным аутсайдером.
Противнику не следовало автоматически чекать на флопе, так как он не мог полагаться на то, что кто-то легко ставит в четырехстороннем банке. При таком количестве игроков существует (или должна существовать) лишь небольшая корреляция между тем, кто делает рейз на префлопе и кто ставит на флопе. Когда до флопа доходит много участников, игра на префлопе уходит в историю, и ответственность за ставку возлагается на тех, кто получает хорошее эквити.
Итак, чек на флопе был для соперника спорным решением, а для нас – правильным. Такой выбор привел его в сложную ситуацию на терне, а нас – в подходящую. Эта раздача прекрасно иллюстрирует, как продвинутая тактика контбета помогает избегать сложных ситуаций и упрощает будущие решения.
Пример №3
(контбет в многостороннем банке с маргинальной готовой комбинацией при сухом флопе)
$10PLO
6-макс
Вы ($10) с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] делаете рейз до $0,35 на UTG, МР ($6,75) коллирует, баттон ($10) коллирует, блайнды сбрасывают. МР – лузово-пассивный игрок, баттон – ТАГ.
Флоп: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($1,20)
В вашем стеке $9,65. Каков ваш план?
Начнем со списка параметров постфлопа:
· три участника;
· вне позиции;
· SPR – от 5,3 (против МР) до 8,0 (против баттона), т. е. среднее/низкое;
· эквити: хорошее, но не отличное. У нас есть две пары на сухом и тяжелом флопе радугой без возможностей для сильного дро. Вполне вероятно, что у нас лучшая рука, но если мы позади, то мы прилично проигрываем.
Очевидная ситуация для контбета с планом сбросить на рейз. На флопе, наверное, у нас лучшая рука, но многие карты терна могут нас перебить. У соперника с топ-парой и высокими кикерами может быть до 12 аутов на более сильные две пары (9 аутов для кикеров + 3 дамы), а также есть возможности для бродвейного гатшота.
Таким образом, мы должны ставить для вэлью и защиты и не возражаем против того, чтобы более слабые руки сбросили на флопе. Есть много карт терна (в первую очередь, K, Q, J, T), которые усложнят игру на следующих улицах вне позиции, и мы бы очень хотели закончить раздачу на флопе.
Флоп: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($1,20)
Вы ($9,65) ставите $1, МР ($6,40) сбрасывает, баттон ($9,65) делает рейз до $4,20. Что делать теперь?
Здесь мы ставим и сбрасываем без особого сожаления. Контбет был очевиден, и когда мы получаем рейз от рационального игрока при очень сухом и тяжелом (т. е. статическом) флопе, фолд столь же очевиден. Если у него есть, по крайней мере, две лучшие пары, а именно это он демонстрирует, нам ловить нечего:
[image: Эквити]
Маргинальные руки такого типа в пот-лимитной омахе зачастую нужно разыгрывать бет-фолдом. В основном, правильно будет ставить с ними, когда мы считаем, что находимся впереди, потому что мы не хотим давать бесплатные карты, если многие из них могут нас перебить. Кроме того, когда мы ставим с маргинальной рукой, люди часто сбрасывают руки, с которыми они бы коллировали, если бы знали наши карты. Но когда мы получаем сигнал о том, что находимся позади, и не имеем основания подозревать ловушки, это легкий фолд. Потому что у нас слабое эквити против рук оппонентов, даже если у нас было приличное эквити против диапазонов участников до первой ставки на флопе.
Обратите внимание, что мы теряем мало эквити, когда сбрасываем руку с несколькими аутами. Это отличается от ситуации, когда у нас «хорошее, но не отличное» дро (например, натсовое флеш-дро в многостороннем банке). Там мы слишком слабы для колла чек-рейза, но не хотим под давлением выбрасывать приличное количество эквити.
Поэтому имеет смысл разыгрывать бет-фолдом маргинальные руки без аутов, но стараться смотреть больше тернов с маргинальными руками с аутами. Именно такова логика чека вдогонку на баттоне со слабыми и средними натсовыми дро, когда велик риск получить чек-рейз. С этими руками бесплатная карта часто будет нам помогать, но бесплатные карты вряд ли усилят маргинальную руку без аутов. Напротив, такая карта поможет соперникам больше, чем нам, и борд станет для нас еще менее благоприятным.


















Контбет после 3- и 4-бета на префлопе (часть 1)
Как правило, контбеты в банках после 3- и 4-бетов применяются именно в хедс-ап розыгрышах. О таких ситуациях и будет идти речь сегодня и в последующих частях.
Мы продолжаем обсуждение продолженной ставки (контбета), которое начали в предыдущих частях, и теперь сконцентрируемся на банках после 3-бета и 4-бета. А затем поговорим о методах защиты против контбетов оппонентов и выделим важные принципы в отношении продолженной ставки.
Контбет в банках после 3-бета и 4-бета
В банках после 3-бета и 4-бета контбеты ставятся, как правило, в игре против одного соперника. В целях упрощения мы будем рассматривать только розыгрыши один на один и предполагать, что стартовые стеки равны 100 ББ, если не указано иное.
Когда на префлопе при начальных стеках делается более одного рейза, SPR падает до низкого (меньше 4) или очень низкого (меньше 1). В банке после 3-бета при одном противнике мы обычно получаем SPR от 3 до 4. После 4-бета при одном противнике мы обычно получаем SPR от 0,8 до 1,2. Как уже говорилось в предыдущих статьях, низкое SPR предполагает хорошее соотношение риска и вознаграждения на постфлопе. Поэтому правильным будет понизить требования к олл-ину, но это еще не означает, что можно выставляться вслепую.
Например, обычно мы стремимся избегать бет-фолда в банке после 3-бета, поскольку такая игра обходится дорого. Поэтому, прежде чем поставить контбет, важно произвести тщательный анализ своего эквити и фолд-эквити на флопе. Если один из этих показателей низок, то надо, чтобы второй был высоким. Сколько именно нам нужно – зависит от соотношения риска и вознаграждения, т. е. от эффективных шансов к банку, которые мы получаем, когда ставим контбет (возможно, планируя олл-ин).
В банках после 4-бета при стартовых стеках 100 ББ обычно на флопе правильным бывает просто пуш (в стеке остается примерно столько же фишек, как в банке). Но, как мы видели в предыдущих статьях, причина этого заключается в том, что мы выбрали подходящий тип рук для 4-бета (руки, часто попадающие во флоп). Можно сказать, что решение ставить контбет на любом флопе после 4-бета на префлопе было принято в тот момент, когда вы делали 4-бет. Когда вы выбираете правильные руки для 4-бета на префлопе, математика этой ситуации не позволяет противнику вас эксплуатировать на постфлопе, даже если вы выставляетесь на любом или почти любом флопе.

Как правило, мы ставим 4-бет с ААхх, но из статей о 4-беттинге мы помним, что делаем это с более широким диапазоном против оппонентов, которые ставят 3-бет с широким и слабым спектром. В любом случае, мы 4-бетим с сильными руками, которые различными способами попадут во множество флопов. Следовательно, будет правильным ставить контбет в виде ва-банка на любом флопе при эффективных шансах к банку 1:1 или выше.
Теперь рассмотрим контбет в банке после 3-бета на примере. В этом примере и во всех последующих мы используем простую модель для планирования постфлопа, которую разобрали в статье «Планирование игры на постфлопе», и всегда начинаем процесс принятия решения с оценки ситуативных факторов по этой модели. Кроме того, мы будем использовать классификацию структуры флопа (дровяной/сухой и тяжелый/легкий), о которой говорили в статье «Контбет на флопе: оцениваем структуру борда».

Пример №1
(контбет после 3-бета на префлопе)
$10PLO
6-макс
Префлоп
СО ($12,80) делает рейз до $0,35, вы ($10) с Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ставите 3-бет до $1,20, блайнды сбрасывают, СО коллирует.
СО любит смотреть флопы и часто коллирует на префлопе рейзы и 3-беты. Он лузово открывается рейзом из поздней позиции, но на постфлопе играет пассивно. На постфлопе СО, похоже, проявляет осторожность, а когда продолжает игру, обычно имеет комбинацию. До сих пор мы не видели, чтобы он сбрасывал на 3-бет, поэтому предполагаем, что он коллирует с большей частью диапазона рейза.
Флоп: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($2,55)
СО ($11,60) чекает. У вас остается $8,80. Каков ваш план?
Параметры постфлопа:
· один на один;
· в позиции;
· SPR = 8,80 / 2,55 = 3,5 (низкое);
· эквити – слабое. По большому счету, у нас нет ни готовой комбинации, ни дро.
Поставив на префлопе 3-бет, на флопе мы остались ни с чем, и в таких ситуациях очень важно понимать, что мы не обязаны делать контбет на каждом флопе.
Однако здесь мы можем сделать пару предположений:
· флоп сухой и легкий, и оппонент редко попадает в него;
· у нас нет оснований полагать, что он будет блефовать.
Таким образом, мы полагаем, что в большинстве случаев противник не попадает, и, следовательно, сбросит на контбет. Поэтому продолженная ставка на флопе с такой структурой выглядит прибыльным ходом, даже если у нас нет эквити против рук, с которыми делается колл или чек-рейз. Мы можем убедительно изобразить топ-сет, оверпару или топ-пару, так как большая часть нашего спектра 3-бета – это ААхх и сильные бродвейные руки. Поэтому, если СО поразмыслит о нашей руке, то он поймет, что на этом флопе мы часто попадаем, по крайней мере, в топ-пару. У него тоже может появиться на флопе сильная рука, но шансы на это низки, так как он делает рейз и колл 3-бета с широким и слабым диапазоном.

Конечно, прибыльность контбета с большинством «пустых» рук в качестве чистого блефа на флопе с очень сухой структурой интуитивно понятна любому. Но в наших статьях мы не принимаем привычные вещи как сами собой разумеющиеся, поэтому давайте проанализируем, насколько часто при таком флопе у оппонента будет рука Кххх. Иными словами, мы хотим знать, насколько часто у него будет топ-пара, две пары или топ-сет, так как Кххх подходит для всех этих комбинаций.
В HUD я увидел, что СО делал рейз из этой позиции с 30% рук. Поскольку на префлопе он выглядел очень лузовым, в т. ч. после рейзов, можно предположить, что он коллирует 3-бет со всем своим спектром (за исключением ААхх – с ними был бы 4-бет). Давайте начнем с подсчета комбинаций в диапазоне оппонента, учитывая карты, которые мы можем видеть. Мы предполагаем, что топ-30% его рук будут следующими (1).
[image: эквити]
В спектре топ-30% отсутствует ряд рук, поскольку некоторые карты находятся либо у нас, либо на борде. Кроме того, мы удаляем все руки ААхх, предполагая, что с ними СО ставил бы 4-бет. Таким образом, в его спектре остается 35 785 сочетаний карт. Затем мы вычисляем, сколько из них включают в себя короля (2).
Получается 13 947 сочетаний карт. Итак, вероятность того, что в руке СО есть король, составляет 13 947 / 35 785 = 39%. Обратите внимание, что это руки не только с топ-парой, но и с топ-сетом (ККхх) и двумя парами (К7хх, К4хх). Все они входят в множество Кххх, хотя в диапазоне топ-30% рук К7хх и К4хх, наверное, мало. Это выглядит многообещающим, так что давайте двинемся дальше и вычислим вероятность того, что у СО есть одно из следующих сочетаний карт (3).
· Кххх (топ-сет с ККхх, две пары с К7хх и К4хх, топ-пара с Кххх);
· 77хх, 44хх, 74хх (средний сет, младший сет, младшие две пары);
· 65хх и двустороннее стрит-дро.
Иными словами, мы подсчитываем все сочетания карт в спектре топ-30%, которые на флопе получают топ-пару, две пары, сет или единственное приличное дро. Получается 16 952 варианта, как показано ниже:
Мы помним, что общее количество сочетаний карт в диапазоне СО – 35 785, поэтому вероятность получения им на флопе топ-пары, двух пар, сета или двустороннего стрит-дро равна 16 952 / 35 785 = 44%. Таким образом, если он получил на таком флопе что-то хуже, чем топ-пара или двустороннее стрит-дро, то . Мы рассчитываем, что эти руки соперник сбросит на контбет. Если это так, то он будет сбрасывать в 100 – 44 = 56% случаев.
Так следует ли нам ставить контбет? Обязательно. Даже если бы мы ставили полный банк, то стремились бы получить эффективные шансы к банку 1:1, поэтому когда оппонент сбрасывает более 50%, мы зарабатываем деньги. Здесь мы оцениваем в 56% вероятность того, что на этом сухом флопе у него рука слабее топ-пары. Кроме того, на таком флопе нам не нужно ставить целый банк, и мы можем дать себе лучшие эффективные шансы к банку, поставив меньше (например, ¾ банка).
Я решил поставить чуть больше, чем ¾ банка. Возможно, на таком сухом флопе хватило бы и меньшей ставки (например, около ½ банка). Но на микролимитах это полезное правило – ставить немного больше, чем, по вашему мнению, было бы достаточно. Вам встретится множество оппонентов, которые ищут любой повод для колла с разными мусорными руками, и не нужно поощрять это.
Помните, что в ПЛО вы хотите, чтобы противники сбрасывали на флопе даже тогда, когда у них слабые руки.
Флоп: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($2,55)
СО ($11,60) чекает, вы ($8,80) ставите $2, СО сбрасывает.
Как и следовало ожидать. При таком размере ставки мы дали себе эффективные шансы к банку 2,55 / 2 = 1,28:1. Таким образом, мы автоматически зарабатываем деньги, если СО сбрасывает больше, чем 1 / (1,28 + 1) = 44%. Мы подсчитали, что в 56% случаев его рука слабее топ-пары и приличного дро, и ожидаем, что во всех этих случаях он сбрасывает. И, конечно, мы ожидаем, что он делает колл или чек-рейз с топ-парой, приличным дро или лучшей рукой.
Раз уж мы занялись математическими расчетами для этой ситуации, давайте вычислим EV контбета. Мы предполагаем, что СО сбрасывает в 56% случаев, и можем допустить, что наш шанс на выигрыш равен 0%, когда он делает колл или чек-рейз. При таких условиях прибыль будет следующей: EV = 0,56 * ($2,55) + 0,44 * (-$2) = +$0,55.
Мы можем произвести еще более консервативный подсчет, допустив, что СО иногда делает колл или чек-рейз с руками слабее топ-пары или двустороннего стрит-дро. Например, давайте предположим, что из-за этого его процент фолда снижается с 56% до 50%. Тогда наша прибыль становится следующей: EV = 0,50 * ($2,55) + 0,50 * (-$2) = +$0,28.
Таким образом, мы по-прежнему зарабатываем деньги с помощью контбета, даже если СО иногда делает колл или чек-рейз с руками слабее топ-пары или приличного дро. Мы приходим к заключению, что это прибыльная ситуация для продолженной ставки.
В этом примере мы провели подробный анализ контбета против одного соперника в ситуации, которую большинство из вас сразу распознали как прибыльную уже на основе структуры флопа, так зачем понадобилась вся эта работа? Смысл этого анализа заключался в том, чтобы показать вам, как нужно систематически подсчитывать вероятность успеха и EV ставки. Мы положили противника на спектр и использовали соответствующую функцию в ProPokerTools, чтобы подсчитывать количество рук различных типов в этом спектре. Тогда мы сумели «доказать», почему вообще выгодно часто ставить контбет на сухих и легких флопах.
Конечно, на этом пути нам приходится делать допущения, так что данный вид анализа не может быть совершенным. Но если мы используем консервативное предположение «в худшем случае» и даже после этого контбет остается прибыльным, то можно говорить, что мы сделали правильные выводы. Так и было в данном случае. Мы подсчитали, что EV контбета является положительным даже при консервативном предположении, поэтому сделали ставку. Выиграть в среднем +$0,28 (или около того) – это не большое достижение, но имейте в виду, что решения о контбете нужно принимать часто. Поэтому с течением времени эти маленькие суммы складываются и составляют значительную часть вашего винрейта.



































Контбет после 3- и 4-бета на префлопе (часть 2)
В продолжение темы контбетов после 3- и 4-бетов на префлопе рассмотрим другой пример ХА раздачи. На этот раз будем иметь дело с ТАГовым оппонентом на баттоне.
Пример №2
(контбет после 3-бета)
$10PLO
6-макс
Префлоп
Баттон ($14,85) делает рейз до $0,35, вы ($11,15) с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на малом блайнде ставите 3-бет до $1,10, баттон коллирует. Баттон – ТАГ, который повышает из данной позиции с довольно широким диапазоном (43%). На 3-бет он частенько сбрасывает, и можно предположить, что он делает это с сухими парами и слабыми руками типа Аххх. Поэтому спектр колла данного игрока должен состоять, в основном, из приличных одномастных и скоординированных рук.
Флоп: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($2,30)
У вас остается $10,05. Каков ваш план?
Параметры постфлопа:
· Количество противников – один;
· Позиция – вне позиции;
· SPR = 10,05 / 2,30 = 4,4 (низкое/среднее);
· Эквити – слабое. Вполне вероятно, что наша оверпара является лучшей рукой на этом флопе, но у нас мало эквити против диапазона, состоящего из сочетаний хорошей пары и дро. При этой структуре флопа таких возможностей много, и можно предполагать, что спектр противника довольно хорошо попадает в этот борд.
Здесь у нас ситуация, когда на префлопе мы ставим 3-бет с хорошей рукой ААхх, планируя делать контбет на большом количестве флопов и часто коллировать пуш. Как было показано в предыдущих статьях (например, при обсуждении разницы между 3-бетами с сильной и слабой рукой ААхх), это хороший план. Такие руки часто получают на флопе приличное эквити, так как их скоординированные сторонние карты нередко попадают в борд. Таким образом, сильные ААхх на префлопе часто становятся оверпарой + дро на флопе. Поэтому 3-бет с хорошей рукой ААхх нередко приводит нас на флопе в прибыльные для контбета ситуации с рукой, которая является лучшей.
Однако этот флоп не такой. Хуже того, он хорошо координируется с диапазоном противника. Итак, давайте быстро это оценим. Мы знаем, что с баттона соперник повышает в 43% случаев и сбрасывает самые слабые руки на 3-бет. Предположим, что в хедс-апе он коллирует с топ-30% рук, за исключением ААхх (с ними он ставил бы 4-бет). Если учесть все известные карты, то в спектре баттона остается 37 032 руки (1):
[image: эквити]
Затем подсчитаем в этом диапазоне количество рук, которые на флопе попадают в сет, две пары, топ-пару, двустороннее стрит-дро или флеш-дро (2). Это кандидаты в спектр пуша противника на флопе. Наверное, с некоторыми из них (например, флеш-дро без пары) он не будет выставляться, но в этом спектре будет много рук типа пара + дро или лучше. Это достаточно хорошие руки для пуша в ответ на контбет единственного соперника в таком банке.
Количество сочетаний карт, с которыми противник пушит на флопе, достигает 28 172, что составляет 28 172 / 37 032 = 76% всего его диапазона. Итак, приблизительно ¾ его спектра попадают на флопе в более-менее солидную готовую комбинацию и/или в приличное дро. Наше эквити против этих рук составляет 36,53%, как показано ниже:
[image: эквити]
Мы - явные аутсайдеры против той части диапазона противника, которая превращается во что-то более или менее солидное на флопе. Так что же произойдет, если мы решим поставить контбет? Можно вычислить EV продолженной ставки, сделав несколько простых допущений и построив модель этой ситуации. Сначала мы рассмотрим бет-фолд, затем – бет-колл.
Начнем с некоторого сужения спектра пуша баттона, так как нереально предполагать, что он будет выставляться со всеми готовыми руками и дро. Некоторые из этих рук слишком слабы (например, голые флеш-дро или голые двусторонние стрит-дро). А в тех случаях, когда у баттона нет флеш-дро, он должен опасаться, что оно может быть у нас.
Поэтому давайте просто предположим, что соперник пушит в 50%, а не в 76% случаев. Каково наше эквити против этой самой сильной части диапазона противника, на данный момент нам неизвестно, но оно определенно меньше, чем 36,53%, которые у нас были против его спектра топ-76%. Скажем, теперь это будут 33%.
Затем мы определяем свою модель:
· мы ставим контбет размером в банк;
· с лучшими 50% всего своего диапазона на флопе баттон делает рейз, а в противном случае сбрасывает.
Обратите внимание, что в этой модели учитываются не все возможные варианты после контбета. Противник может принять решение коллировать нашу ставку с какой-то частью своего спектра, но мы предполагаем, что он делает либо рейз, либо фолд. В конце концов, моделирование – это не что иное, как упрощение реальности.
Контбет и фолд на пуш
В 50% случаев мы забираем банк $2,30, а в 50% случаев сбрасываем на пуш баттона и проигрываем $2,30. Очевидно, что EV этой линии равно нулю: EV (бет-фолд) = 0,50 * ($2,30) + 0,50 * (-$2,30) = $0
Контбет и олл-ин после пуша
Мы поставили $2,30. В 50% случаев баттон сбрасывает, в остальных случаях увеличивает банк до $9,20. Поскольку мы не делаем фолд, нашей единственной альтернативой остается выставить весь оставшийся стек (3-бет до $10,05). После этого мы оказываемся в банке $22,40, в который на флопе вложили $10,05. EV равно: EV (бет-колл) = 0,50 (+$2,30) + 0,50 {0.33 ($22,40) - $10,05} = -$0,18
Вывод
На основании приведенного моделирования, контбет является неприбыльным. В процессе мы делали допущения, но две вещи установили определенно:
· баттон попадает во флоп чаще, чем не попадает;
· когда он попадает во флоп, мы обычно являемся явными аутсайдерами.
Кроме того, мы подсчитали, что у контбета -EV, даже если предполагать, что противник сбрасывает некоторые из потенциальных рук для пуша (76% сокращены до 50%). Если мы позволяем ему пушить весь диапазон 76% (где наше эквити равно 36,53%), то EV для бет-фолда и бет-колла снижается до -$1,20 и -$1,87 соответственно. Правда, это не очень реалистично.
В любом случае, хотя наш контбет подкрепляется довольно большой суммой мертвых денег в банке после 3-бета, продолженная ставка здесь не может быть прибыльной. Мы недостаточно часто забираем банк и не имеем достаточного эквити, когда противник не сбрасывает. Приблизительно к такому выводу я пришел (опуская детальный анализ), когда играл эту раздачу. Поэтому на флопе я чекнул, запланировав сдаваться.
Флоп: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($2,30)
Вы ($10,05) чекаете, баттон ($13,75) чекает.
Мы получили бесплатную карту, и это хорошо.
Терн: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($2,30)
Вы ($10,05) чекаете, баттон ($13,75) чекает.
Наше положение улучшилось, а наше эквити против дро и рук с одной парой увеличилось, когда мы увидели бланковую карту терна. Но я не увидел веских причин, чтобы ставить на терне. Я снова чекнул, рассчитывая бесплатно дойти до шоудауна при тайтово-агрессивном противнике.
Ривер: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($2,30)
Вы ($10,05) чекаете, баттон ($13,75) чекает, вы выигрываете. У баттона A♠K♥K♠J♦.
Хорошая привычка – после такого противостояния проанализировать линию противника и постараться понять ход его рассуждений, т. к. это будет полезно для предстоящих раздач. У него хорошая стартовая рука, поэтому колл моего 3-бета оправдан. Особенно против игрока вроде меня, который ставит 3-бет с весьма широким диапазоном (естественно, немного сужая его на блайндах).
Нравится мне и чек соперника на флопе. Он получил руку типа «хорошая, но не отличная» – оверпара + гатшот + бэкдорное натсовое флеш-дро – при скоординированном флопе с потенциалом для флеш-дро. Оппонент после моего чека понимает, что я, скорее всего, слаб, но не может быть уверен на 100%.
На терне баттон, вероятно, использует ту же логику, что и на флопе. У него есть рука с шоудаун-вэлью + слабое дро. Похоже, что я перешел в режим «чек-чек-чек», поэтому соперник присоединяется, решает чекнуть в ответ и посмотреть, кто выиграет. Безусловно, в этой ситуации он может подумать о ставке (превратив свою руку в блеф), чтобы заставить меня сбросить, особенно если предполагает, что у меня ААхх. Но чек на терне вполне нормален.
На ривере оппонент в третий раз получает чек, и теперь его выбор прост: поставить и превратить свою руку в блеф, чтобы заставить меня сбросить ААхх, или чекнуть и выиграть против почти всего остального моего спектра. Он выбирает последний вариант. Я не уверен, какое решение здесь оптимальное, так как все зависит от того, какой процент моего диапазона составляют руки ААхх, и от того, коллирую ли я с ними ставку на ривере. Эти показатели не постоянны, а немного варьируются в зависимости от хода игры и моих ридсов на противника.
Я был явно доволен тем, что получил ответные чеки в ситуации, когда был готов сдаваться. Впрочем, противник хорошо разыграл свою руку. Наиболее интересным решением на постфлопе было решение о контбете. У нас было хорошее эквити (68%) против фактической руки противника, но плохое эквити против предполагаемого спектра. Проделав такой же анализ диапазона, как в Примере №1, мы пришли к выводу, что контбет не будет прибыльным.
В данном примере мы воздержались от контбета, потому что не хотели ставить, будучи явными аутсайдерами против сильного спектра. Бет-фолд дорого обходится в банках после 3-бета, и мы не хотим часто оказываться в ситуациях, когда нам приходится выбирать между бет-фолдом и выставлением стека со слабым эквити. Заниматься анализом такого типа – это хорошая практика вне стола, которая поможет вам научиться быстро оценивать эквити против различных диапазонов на разных флопах. Поэтому делайте это регулярно, как часть своей покерной «домашней работы».






Контбет после 3- и 4-бета на префлопе (часть 3)
Сегодня мы рассмотрим еще две ситуации, в которых будем принимать решение о контбете после 3-бета. А в завершении статьи опишем пример розыгрыша банка после 4-бета оппонента.
Пример №3
(контбет после 3-бета)
$10PLO
5-макс
Префлоп
Баттон ($10) делает рейз до $0,35, вы ($10) с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif][image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ставите 3-бет до $1,10 с малого блайнда, баттон коллирует. Против него вы сыграли только два круга, и, судя по увиденному, он не кажется очень лузовым и очень агрессивным.
Флоп: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($2,30)
У вас остается $8,90. Каков ваш план?
Параметры постфлопа:
· Количество противников – один;
· Позиция – вне позиции;
· SPR = 8,90 / 2,30 = 3,9 (низкое);
· Эквити – хорошее против всего диапазона противника и, вероятно, неплохое против рук, с которыми он будет продолжать. Наша оверпара, скорее всего, является лучшей рукой на флопе, а еще у нас есть немного аутов на топ-сет, гатшот и бэкдорное натсовое флеш-дро. Кроме того, наши последовательные карты блокируют стрит-дро противника, если у него бродвейная рука вроде KQJT. Обратите внимание, что лучшие возможные стрит-дро на таком флопе - QJTx и 876х, поэтому мы не рискуем напороться на сильный врап в этой ситуации.
Приходит умеренно сухой и умеренно тяжелый флоп, и мы, в дополнение к оверпаре, получаем несколько слабых дро. Учитывая низкое SPR в розыгрыше после 3-бета, на таком флопе нам с рукой ААхх вполне подходит контбет и ответный пуш (и совсем необязательно в банке должен быть один рейз при SPR около 10). Поэтому мы ставим контбет, планируя коллировать рейз.
Флоп: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($2,30)
Вы ($8,90) ставите $2, баттон ($8,90) делает рейз до $8,30, вы ставите 3-бет олл-ин $8,90, баттон коллирует.
Терн: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($20,10).
Ривер: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($20,10)
Баттон выигрывает с K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif], на флопе у него была топ-пара + гатшот. У нас тогда было ровно 60% эквити, как показано ниже:
[image: эквити]
Наше EV выставления на флопе против фактической руки противника в банке $2,30: EV = 0,60 * ($2,30 + 2 * $8,90) - $8,90 = +$3,16
Чтобы проиллюстрировать важность наличия дро для бет-колла на флопе с рукой ААхх, давайте произведем расчет для бет-колла со случайной рукой ААхх. Тогда мы становимся небольшим аутсайдером с эквити 48%:
[image: эквити]
Учитывая мертвые деньги в банке, конечно, было бы еще правильно пойти ва-банк, но наше EV резко падает: EV = 0,48 * ($2,30 + 2 * $8,90) - $8,90 = +$0,75
Об этом мы говорили много раз. Игру на префлопе мы используем, чтобы создавать прибыльные ситуации на постфлопе. Когда мы ставим 3-бет с ААхх, мы хотим создать на флопе ситуацию, в которой сможем выгодно вложить оставшуюся часть стека. И мы делаем это посредством 3-бета с хорошими руками (особенно, когда находимся вне позиции). Хорошая рука ААхх часто получает на флопе «крупинки» эквити, которые позволяют нам в среднем играть бет-колл с прибылью, и именно это произошло в данной раздаче.
С мусорной рукой ААхх, например, А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif], было бы разумно на префлопе коллировать, а на постфлопе играть по принципу «попасть или сбросить», поскольку рука такого типа редко попадает в борд. А когда мы редко попадаем во флоп, мы оказываемся в более сложных ситуациях для контбета со слабыми руками. Например, с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] на этом флопе наше эквити против фактической руки противника составило бы 44%:
[image: эквити]
В данном случае олл-ин на флопе не привел бы нас ни к чему хорошему: EV = 0,44 * ($2,30 + 2 * $8,90) - $8,90 = -$0,06
Так что запомните: существует большая разница между хорошими и плохими руками ААхх. Будьте осторожны насчет 3-бетов со слабыми руками ААхх, особенно вне позиции, когда вы относительно часто вынуждены ставить контбет против одного соперника. В таких ситуациях у вас должно быть достаточно высокое эквити.
Пример №4
(контбет после 3-бета)
$10PLO
6-макс
Префлоп
Баттон ($19,10) делает рейз до $0,35, вы ($10) с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ставите 3-бет до $1,10 с малого блайнда, баттон коллирует. Баттон – неизвестный игрок.
Флоп: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($2,30)
У вас остается $8,30. Каков ваш план?
Параметры постфлопа:
· Количество противников – один;
· Позиция – вне позиции;
· SPR = 8,90 / 2,30 = 3,9 (низкое);
· Эквити – слабое. На флопе у нас нет комбинации, а есть только пара бэкдорных дро.
Флоп сухой и легкий, и мы на нем не получаем ничего, но и противник, вероятно, тоже ничего не получает. Хорошее правило – подумать как следует, прежде чем ставить контбет после 3-бета без эквити, так как наблюдательный оппонент может эксплуатировать слишком агрессивный контбет путем (полу)блефового рейза. Таким образом, без комбинации и дро на флопе мы должны быть готовы часто чекать. Особенно важно не настраиваться в банках после 3-бета на частый бет-фолд, поскольку это обходится очень дорого. Большой банк = мы должны ставить большой контбет = мы много теряем, когда должны сбрасывать или когда получаем колл, не имея шансов на выигрыш.
Однако это не такой уж плохой флоп для блефового контбета. Если мы проведем такой же анализ, как в Примере №1, то увидим, что диапазон противника на таком флопе тоже очень слаб, поэтому он должен часто сбрасывать. Обратите внимание, что мы можем здесь убедительно изображать ААхх, а если у нас такая рука, то эквити соперника будет очень маленьким при отсутствии трипса или чего-то лучше.

Таким образом, мы здесь делаем контбет, и при такой сухой структуре не должны ставить много, как для блефа, так и для вэлью. Если у противника ничего нет, то, по нашим расчетам, он сбросит, почти независимо от размера нашей ставки. Если у него что-нибудь есть, то, по нашим расчетам, он сделает колл или рейз, независимо от размера нашей ставки.
Флоп: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($2,30)
Вы ($8,90) ставите $1,50, баттон ($18) коллирует.
Терн: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($5,30)
У вас остается $7,40. Каков ваш план?
Здесь нам нужно принять относительно простое решение. Противник каким-то образом попал во флоп, и мы рассчитываем, что его спектр состоит из множества рук с топ-парами и оверпарами, а также из заслоуплеенных трипсов или лучше. Для нас открыты два основных пути:
· мы можем продолжить изображать ААхх и поставить снова в качестве блефа против его пар;
· мы можем чекнуть и сдаться.
Для продолжения блефа нам нужно некоторое основание, чтобы считать, что противник сбросит свою топ-пару и оверпару на вторую ставку. В банке после 3-бета на низких лимитах такое случается редко, поэтому от данного плана мы можем отказаться. Мы поиграли с процентами путем контбета на флопе, получили колл от более сильной руки, так что теперь сдаемся.
Терн: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($5,30)
Вы ($7,40) чекаете, баттон ($16,50) чекает.
Ничего не изменилось. Баттон, вероятно, с топ-парой или оверпарой осуществляет контроль банка, планируя коллировать ставку на ривере. Поэтому блеф на ривере, скорее всего, ничего нам не даст.
Ривер: Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($5,30)
Вы ($7,40) чекаете, баттон ($16,50) чекает. Баттон выигрывает с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]. На флопе он получил топ-пару с топ-кикером и коллировал контбет, а затем прочекал. Это нормальная игра.
Пример №5
(контбет после 4-бета)
$10PLO
6-макс
Префлоп
Вы ($13,45) с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] делаете рейз до $0,35 из СО, баттон ($9,65) ставит 3-бет до $1,20, вы ставите 4-бет до $3,75, баттон коллирует. Баттон – лузово-агрессивный игрок, который часто ставит против нас 3-бет. Учитывая предыдущие раздачи, у него может быть что-нибудь от премиумных ААхх до руки вроде 7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]. Соперник не ставит против нас 3-бет каждый раз, но, кажется, понимает, что защищаться против лузового 3-бета трудно (так и есть). Поэтому он часто пользуется этим приемом для изоляции, имея играбельную руку в позиции позади рейзера, а понятие «играбельная» трактует очень широко.
У нас премиумная двухмастная бродвейная рука, которая хорошо стоит против всего диапазона 3-бета противника. Мы не хотим, чтобы он думал, будто может, сидя за нами, 3-бетить полумусорные руки при каждом удобном случае, поэтому можем подстроиться, сделав более лузовым свой спектр 4-бета. Мы можем включить в него не только ААхх, но и лучшие АККх, AQQx и АКхх.

Если оппонент не ставит 5-бет, мы можем предположить, что у него нет ААхх, а значит, мы можем разыгрывать на постфлопе свою руку, будто ААхх у нас. Очевидно, это было бы правильным, если бы мы сделали лайтовый 4-бет с АККх или AQQx, так как в этом случае у нас почти всегда была бы лучшая пара. Но мы планируем ставить контбет ва-банк и с АКхх на большом количестве флопов, в ситуациях с очень низким SPR. Против лузового 3-беттора наша рука на флопе часто будет лучшей, а когда он коллирует с лучшей рукой, у нас, как правило, будет несколько аутов.
Флоп: 8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($7,65)
У вас $9,70. Каков ваш план?
Параметры постфлопа:
· Количество противников – один;
· Позиция – вне позиции;
· SPR = 5,90 / 7,75 = 0,8 (очень низкое);
· Эквити – неплохое против всего диапазона соперника, даже если у нас всего лишь оверкарты. Мы рассчитываем, что его спектр колла на префлопе полон рук, которые мы в данный момент бьем. И даже если оппонент получил на флопе пару, у нас есть несколько аутов.
Сухой и легкий флоп, на котором мы получаем четыре оверкарты. SPR очень низкое, и мы получаем эффективные шансы к банку (7,65 + 5,9) : 5,9 = 2,3 : 1, когда пушим оставшуюся часть стека ($5,90). Тогда мы должны выигрывать в 1 / (2,30 + 1) = 30% случаев, чтобы зарабатывать деньги. На этом сухом флопе у нас есть некоторое фолд-эквити и несколько аутов при получении колла от лучшей руки.
Так что, очевидно, на этом флопе мы продолжим реализацию плана «ставить контбет олл-ин». Мы надеялись получить пару или лучше, но этот флоп тоже нам подходит. У нас нет ни пары, ни дро, но этого нет, вероятно, и у противника, а значит, у нас хорошее эквити.
Флоп: 8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
Вы ($9,70) пушите, баттон ($5,90) коллирует.
Терн: 8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] ($19,45)
Ривер: 8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($19,45)
У баттона А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif], и он выигрывает с парой шестерок. На флопе у нас было 39% эквити, как показано ниже:
[image: эквити]
EV олл-ина на флопе при банке $7,65, остававшемся стеке $5,90 и эквити 39% было следующим: EV = 0,39 ($7,65 + 2 * $5,90) - $5,90 = +$1,69
Таким образом, мы пошли бы ва-банк, даже если бы могли видеть руку противника. Добавьте то, что зачастую у нас на флопе лучшая рука, а также есть некоторое фолд-эквити, и станет ясно, что мы имеем очень прибыльный контбет. Обратите внимание, что на префлопе у нас была лучшая рука с эквити 57%, даже если у баттона была бы пара. Его колл нашего 4-бета подтверждает наш ридс о его лузовости. Против игроков вроде этого правильно будет расширять наш диапазон 4-бета, включая в него вдобавок к ААхх премиумные бродвейные руки.
4-бет и контбет против одного соперника с руками ААхх подробно обсуждались в предыдущих статьях. Последний пример был приведен, чтобы проиллюстрировать решения о контбете после 4-бета с другой рукой, и мы видим, что на постфлопе планирование приблизительно такое же, когда противник не ставит 5-бет.
Важно следующее: вы сами создаете прибыльный контбет, выбирая правильные стартовые руки для 4-бета на префлопе. В основном, мы придерживаемся ААхх и самых сильных из остальных рук. Иными словами, рук, которые обычно получают на флопе достаточное эквити, чтобы прибыльно пушить на любом флопе при очень низком SPR против лузового спектра 3-бета. Но учтите, что это может измениться, когда стеки становятся глубже, чем 100 ББ.













Игра против контбета (часть 1)
В прошлой части мы закончили обсуждение возможных ситуаций, в которых нам приходится принимать решение о контбете после 3- и 4-бета на префлопе. Теперь посмотрим на продолженную ставку с другого ракурса и поговорим о том, как играть против контбета.
Мы уже обсудили некоторые важные принципы контбета и их применение в банках после рейза, 3-бета и 4-бета. Теперь наступило время подойти к вопросу с другой стороны и поговорить о том, как играть против контбета. Мы сосредоточимся на ситуациях один на один, где мы слишком слабы, чтобы продолжать игру после флопа, если основываться на вэлью.
Это естественный выбор, поскольку в многосторонних банках и при наличии у нас сильной руки решения принимать относительно просто. При нескольких соперниках мы обычно сдаемся со слабыми руками, когда кто-то начинает ставить. А с сильной рукой против одного соперника мы, как правило, делаем чек-рейз вне позиции и выбираем между рейзом для вэлью и слоуплеем в позиции. С рукой средней силы мы обычно намереваемся дойти до шоудауна в банке умеренного размера.
Когда мы играем хедс-ап со слабой рукой, у нас есть некоторое пространство для того, чтобы переиграть оппонента, так как зачастую мы оказываемся в ситуации, когда слабы оба игрока. Если противник открывается с руками, которые мы можем атаковать с прибылью, то можно давать отпор ответным блефом после его блефовых контбетов (а их обычно хватает). Украсть еще один банк посредством нападения на слабый диапазон соперника – это, очевидно, лучше, чем позволить ему использовать инициативу, чтобы воровать все банки, где никто не попадает во флоп.
Однако мы должны проявлять избирательность, а не нападать вслепую всякий раз, когда подозреваем, что спектр оппонента слаб. Мы должны подумать о своем диапазоне, о том, как он координируется с флопом и как противник видит нас и наш диапазон.
Вот два вида ситуаций, где мы играем на флопе со слабой рукой против одного соперника и решаем ответить на контбет:
· блефовый (чек-)рейз;
· флоат в позиции.
Теперь мы подробно разберем несколько примеров этих двух ситуаций и поговорим о том, как нужно рассуждать, играя против контбета, который вполне может быть блефом.
Пример №1
(блефовый чек-рейз против одного соперника)
$10PLO
6-макс
Префлоп
Баттон ($14,45) делает рейз до $0,35, малый блайнд ($15,90) коллирует, вы ($10) с J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] коллируете на большом блайнде.
Баттон тайтово-агрессивен, то же можно сказать и о малом блайнде. Вы смотрите HUD и обращаете внимание, что баттон из этой позиции открывается с 54% рук. Это неплохая стратегия, так как вы с малым блайндом – тайтово-агрессивные игроки, которые часто сбрасывают вне позиции. Кроме того, у баттона высокий показатель контбета – 75%. На протяжении какого-то времени вам не заходила карта, и вы не делали никаких мувов. Таким образом, вы полагаете, что у вас имидж опытного тайтового игрока.
Флоп: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($1,05)
Малый блайнд ($15,55) чекает, у вас $9,65. Каков ваш план?
Параметры постфлопа:
· Количество соперников – двое;
· Позиция – вне позиции;
· SPR = 9,65 / 1,05 = 9,2 (высокое);
· Эквити – слабое. У нас есть младшая пара и бэкдорное флеш-дро, но это не дает ничего, кроме блокирующего эффекта (уменьшает вероятность того, что противники попали во флоп).
Можно сказать, на флопе у вас нет почти ничего (вторая пара без оверкарты в качестве кикера + низкое бэкдорное флеш-дро). Банк многосторонний, поэтому наш первый вариант – сдаться без боя. Но если баттон ставит контбет, а малый блайнд сбрасывает, то мы получаем возможность украсть банк у игрока с предполагаемым широким и слабым диапазоном. Именно так и происходит.
Флоп: А♠9♥2♦ ($1,05)
Малый блайнд ($15,55) чекает, вы ($9,65) чекаете, баттон ($14,10) ставит $0,80, малый блайнд сбрасывает. Каков ваш план?
Давайте сначала перечислим некоторые факты:
· баттон открывается на префлопе с широким спектром и агрессивно контбетит. Таким образом, после ставки на флопе у него должен быть широкий и слабый диапазон. Это сухой флоп, где данный соперник может думать о высоком фолд-эквити в позиции против двух тайтово-агрессивных игроков, и в такой ситуации для него будет правильным разыгрывать много «воздуха», хотя банк и многосторонний;
· поэтому вы можете рассчитывать на хорошее фолд-эквити, когда делаете блефовый чек-рейз на флопе такого типа;
· но это не означает, что вы должны блефовать каждый раз.
Если вы все время будете играть чек-фолд на таком флопе, то вам придется слишком часто делать это против данного игрока. Предполагается, что у него широкий и слабый спектр, поэтому у вас должна быть возможность украсть несколько банков на сухих флопах. Но если вы все время будете играть на таких флопах чек-рейз, то будете слишком часто блефовать, и противник сможет приспособиться с помощью лайтового колла или блефового 3-бета. Так когда мы должны блефовать?
Во-первых, давайте подсчитаем, насколько часто у баттона не будет ничего, с чем можно продолжать игру после нашего чек-рейза. Мы можем вычислить этот процент, когда сложим сеты, две пары и топ-пары в его диапазоне, а именно все сочетания таких видов: ААхх, 99хх, 22хх, А9хх, А2хх, 92хх, Аххх. Некоторые из них маловероятны, но у баттона широкий спектр, так что мы будем учитывать все. На этом флопе нет потенциальных дро, поэтому о них нам не следует беспокоиться. Некоторые из рук с топ-парой и двумя парами слишком слабы, чтобы продолжать игру после чек-рейза от тайтового игрока, но мы все равно включаем их в список с целью определения худшей для себя ситуации. Если в худшей ситуации блеф прибылен, то такому заключению можно доверять.
Общее количество сочетаний карт в диапазоне топ-54% - 78 295, с учетом известных карт в нашей руке и на флопе:
[image: эквити]
Теперь подсчитаем количество рук ААхх, 99хх, 22хх, А9хх, А2хх, 92хх, Аххх в диапазоне противника. Это дает нам 30 569 сочетаний карт.
Следовательно, вероятность того, что на флопе у баттона есть топ-пара или лучше, учитывая известные нам карты, равна 30569 / 78295 = 39%. Если он никогда не блефует повторно и не продолжает игру с рукой хуже топ-пары, то у нас есть шанс 100 - 39 = 61% на то, чтобы украсть банк чек-рейзом на флопе. Таким образом, у нас должна быть прибыльная возможность блефа, хотя мы и были либеральны в своих предположениях о спектре, с которым противник продолжает борьбу.
Обратите внимание, что мы допустили следующее:
· баттон ставит контбет со всем своим диапазоном;
· он никогда не блефует снова, когда мы делаем чек-рейз;
· он делает колл или 3-бет с любыми топ-парами или лучше.
Первое допущение не обязательно верно, но рационально. Нам известно, что баттон часто ставит контбет, а сейчас он находится в позиции на двух тайтовых игроков на сухом флопе. Поэтому он здесь должен много контбетить. Второе допущение тоже не обязательно верно, но очень разумно, учитывая наш имидж. А если неверно третье допущение (например, баттон бет-фолдит все топ-пары, а продолжает только с двумя парами или старше), то для нас это еще лучше.
Опытный игрок немедленно увидит в этой ситуации хорошую возможность для блефового чек-рейза, а анализ спектра мы используем, чтобы понять, почему. Таким образом, мы делаем чек-рейз в качестве блефа.
Флоп: А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($1,05)
Малый блайнд ($15,55) чекает, вы ($9,65) чекаете, баттон ($14,10) ставит $0,80, малый блайнд сбрасывает, вы делаете рейз до $2,40 (3/5 банка), баттон быстро сбрасывает.
Как и следовало ожидать. Мы сделали рейз в 60% банка, хотя, наверное, хватило бы и немного меньше. Но на лузовых микролимитах это хороший принцип – склоняться к несколько более крупным ставкам и рейзам. Заметьте, что мы можем изображать мало сильных рук на флопе такого типа, и мыслящий оппонент может использовать этот факт путем лайтовых коллов или повторного блефа.
Какие руки у нас могут быть, чтобы мы играли на флопе чек-рейз для вэлью? Очевидно, ААхх, так как вне позиции мы будем коллировать со слабыми руками такого типа. Кроме того, мы можем убедительно изображать А9хх и 99хх, даже если в нашем диапазоне колла вне позиции не так уж много рук 99хх. Помимо перечисленного, у нас не может быть много сильных рук, так как мы вряд ли коллируем вне позиции с 22хх, А2хх и 92хх.
Итак, в игре с думающим оппонентом нам будет трудно изобразить сильную руку. К счастью, нам не нужно беспокоиться насчет этого в игре с типичным соперником на низких лимитах.
Использовав этот размер рейза, мы инвестировали $2,40, чтобы выиграть $1,85, и обеспечили себе эффективные шансы к банку 1,85 : 2,40 = 0,77 : 1. Поэтому для того, чтобы получать прибыль, мы должны выигрывать чаще, чем в 1 / (1,77 + 1) = 56% случаев. Мы подсчитали, что баттон будет сбрасывать в 61% случаев, поэтому блеф должен быть выгодным. Он будет еще более выгодным, если мы выберем меньший размер ставки.
Насколько часто нам следует блефовать в таких ситуациях?
Давайте вернемся к этому вопросу. Вот два возможных ответа:
· использовать ощущения (интуицию);
· использовать блокеры для рандомизации и повышения матожидания.
Хорошо играть в таких ситуациях по ощущениям. Мы знаем, что это хороший флоп для блефа, если мы не переусердствуем, поэтому можем делать чек-рейз тогда, когда похоже, что для этого сложились обстоятельства (у нас хороший имидж, противник играет тайтово и не находится в тильте, и т. д.).
Однако в качестве решающего фактора мы можем использовать и блокеры в своей руке. Здесь у нас была вторая пара, которая снижала вероятность наличия у баттона двух пар (А9хх, 92хх) или среднего сета (99хх). Таким образом, наша пара устраняет некоторые руки, с которыми он мог бы продолжить игру. Давайте определим влияние блокера на нашу руку, удалив девятку.
Изменим нашу руку с J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]. Теперь общее количество рук в диапазоне противника уменьшается до 77 868
[image: эквити]
В то же время, общее количество рук ААхх, 99хх, 22хх, А9хх, А2хх, 92хх, Аххх увеличивается до 31 729.
Итак, вероятность того, что баттон получает на флопе топ-пару или лучше, теперь составляет 31729 / 77868 = 41%. Как мы помним, с девяткой в нашей руке соответствующий процент был равен 39%. Следовательно, вероятность наличия у баттона руки для колла или 3-бета, благодаря получению нами девятки, снизилась на два процента – с 41% до 39%. Тогда шансы на то, что он сбросит, увеличились с 59% до 61%.
Это влияние небольшое, но весьма важное. Кроме того, обратите внимание, что использование блокеров в качестве аргумента для чек-рейза еще и рандомизирует наши блефы. Мы не блефуем на флопе такого типа каждый раз; мы это делаем, когда немного попадаем в него, но этого недостаточно, чтобы ставить для вэлью. Мы максимизируем математическое ожидание, выбирая ситуации, когда вряд ли противник попадает во флоп.
Например, если у нас есть почти бесполезная рука на флопе 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif], то мы можем использовать руки вроде 6ххх, 87хх, 75хх, Т8хх, Т7хх в качестве блокеров и для рандомизации. И когда делаем блефовый чек-рейз вне позиции, и когда делаем блефовый рейз в позиции.
В этой статье мы не будем рассматривать блефовый рейз в позиции, но принципы там те же. Например, если вы заколлировали на баттоне и вышли один на один с игроком, который слишком часто ставит контбет (или является слабым тайтовым игроком) – будьте готовы иногда делать блефовые рейзы на флопах, которые не очень скоординированы. И предпочитайте делать это с руками, которые имеют какое-то эквити, чтобы рандомизировать блефы и повысить математическое ожидание.
Если мы находимся в позиции, то в нашем распоряжении есть еще одно оружие – флоат.






Игра против контбета (часть 2)
В первой части статьи мы подробно поговорили о ситуации, когда играем ХА на флопе со слабой рукой и решаем ответить на контбет блефовым чек-рейзом. Сегодня продолжим разговор об игре против контбета, но на этот раз рассмотрим флоат в позиции.
Пример №2
(флоат в позиции против одного соперника)
$10PLO
6-макс
Префлоп
UTG ($17,55) делает рейз до $0,35, вы ($13,20) с A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]T[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] коллируете на баттоне, блайнды сбрасывают. UTG – ТАГ. Против одного соперника он ставит контбет на большинстве флопов, но редко атакует без комбинации на терне и ривере.
Флоп: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($0,85)
UTG ($17,20) ставит $0,85. У вас остается $12,85, каков ваш план?
Здесь мы решили коллировать рейз UTG с хорошим одномастным тузом на баттоне. В этой раздаче мы могли бы и поставить 3-бет, но он выглядит лучше против более лузового диапазона рейза, например, рейза с СО. Коллировать с баттона и предложить экшен игрокам на блайндах после рейза UTG – отличный вариант с нашей натсовой рукой.
Мы попали во флоп, но не наилучшим образом. У нас натсовое флеш-дро с оверкартой, но в PLO это не монстр-дро. Итак, давайте проанализируем ситуацию при условии, что мы разыгрываем руку пассивно, не пытаясь украсть банк.
У нас восемь чистых аутов на флеш, не спаривающих борд, и три аута на топ-пару. Предположим, что это дает нам в среднем 9 чистых аутов. Чтобы прибыльно коллировать контбет с 9 аутами, нам нужны шансы к банку немного больше, чем 4:1. Здесь мы получаем 2:1, так что все зависит от предполагаемых шансов (мы должны зарабатывать, как минимум, на 2x$0,85=$1,70 больше, когда попадаем). Но наши предполагаемые шансы с флеш-дро слабы, так как третья пика убьет экшен, если флеша не будет и у UTG. Так что если мы разыгрываем свою руку пассивно и в соответствии с шансами, то коллировать ставку на флопе, вероятно, невыгодно.
Поэтому если здесь мы коллируем, то не только ради аутов, но и с намерением в некоторых случаях украсть банк на следующих улицах. Колл такого типа – с рукой, которая технически недостаточно сильна для колла только по шансам к банку и предполагаемым шансам, называется флоатом.
Смысл флоата контбета в позиции заключается в том, чтобы дешево посмотреть терн, а затем использовать то, что противник будет чекать и сдаваться при некоторых картах борда. Для максимизации шансов на выигрыш банка мы хотим, чтобы выполнялось как можно больше условий из этого списка:
· у противника широкий и слабый спектр ставок на флопе
· противник играет прямолинейно, и, после получения колла контбета, он будет чекать и сдаваться со слабыми руками
· противник редко играет чек-рейз на терне
· у нас есть несколько аутов
Контбет против одного оппонента – это ситуация, в которой ставка делается с широким и слабым диапазоном, так как в таких случаях и нужно контбетить на большинстве флопов. Здесь мы также знаем, что противник агрессивно делает продолженные ставки (есть ридс), и можем быть уверены, что на этом флопе его спектр контбета не очень силен.
У соперника не может быть натсового флеш-дро (оно у нас), и в диапазоне рейза с UTG не так уж много сочетаний карт, которые дают на этом флопе две пары или сет (К6хх, К5хх, 65хх, 66хх, 55хх маловероятны). Поэтому можно предположить, что его спектр состоит из рук, не попавших во флоп, а также топ-пар и оверпар. Одна пара без хорошего дро, как правило, недостаточно сильна для выхода на шоудаун в случае сопротивления оппонента. Поэтому противник будет вынужден часто чекать с этими руками на терне, надеясь дойти до вскрытия без лишних расходов.
Мы позволять это не хотим, и чек на терне – это зеленый свет, который мы ждали, когда коллировали на флопе. Если оппонент чекает на терне, то мы планируем ставить, чтобы выбить у него все руки с одной парой и хуже.
Но постойте, если диапазон соперника слаб, то почему бы нам не сделать рейз?
Мы можем сделать рейз на флопе с натсовым флеш-дро в качестве полублефа, но давайте посмотрим расчеты и сравним флоат с рейзом:
· Если мы коллируем на флопе ставку размером в банк, планируя поставить банк на терне в случае чека противника, то вкладываем сумму, равную 4 банкам на флопе
· Если мы на флопе повышаем на банк ставку размером в банк, то вкладываем сумму, равную 4 банкам на флопе
Так в чем же разница?
· Иногда противник будет ставить 3-бет после рейза на флопе и вынуждать нас сбрасывать руку с приличным эквити (голое натсовое флеш-дро - не настолько сильная рука, чтобы разыгрывать ее после 3-бета)
· Откладывая свою атаку до терна, мы производим большую часть своих инвестиций после того, как противник проявляет слабость чеком. Это дает нам, в среднем, более высокую прибыль от наших вложений
В случаях, когда противник силен, флоат дает нам дешевую попытку. И, по сравнению с рейзом, флоат дает нам больше информации о диапазоне соперника до того, как мы пытаемся украсть банк. Мы атакуем, когда он сигнализирует о слабости, чекая на терне. Если оппонент на терне продолжает ставить, то мы можем прервать флоат (или снова коллировать, если посчитаем это выгодным) и тем самым сохранить большую часть фишек, которые планировали инвестировать в попытку украсть банк. А в случаях, когда противник достаточно силен, чтобы поставить 3-бет на флопе, мы избегаем вложения в банк всех инвестиций до выхода карты терна.
А что делать, если противник часто блефует на терне?
Делать флоат мы предпочитаем против игроков, которые легко сдаются на терне, но учтите, что если противник ставит на терне слишком часто, то он дает нам лучшие предполагаемые шансы для наших дро. Например, предположим, что он делает ставку на терне в 100% случаев, независимо от руки. Тогда противник дает нам достаточно предполагаемых шансов для колла контбета на флопе, если основываться исключительно на шансах банка/предполагаемых шансах и аутах.
Если соперник ставит банк на флопе и еще банк на любом терне, то он вкладывает 4 банка на флопе, и это дает нам достаточно предполагаемых шансов, чтобы коллировать при 9 аутах на натсовое флеш-дро. В данной конкретной раздаче банк на флопе составляет $0,85, и его контбет + наш колл увеличивают банк к терну до $2,55. Теперь противник ставит $2,55. Таким образом, наши эффективные предполагаемые шансы на флопе составляют (2 x $0,85 + $2,55) : 0,85 = 5:1. Это больше, чем 4:1, мы должны коллировать при 9 аутах на свое дро.
Итак, противник не может защищаться от нашего флоата, бездумно ставя при любой карте терна, пока у нас есть какие-то ауты. Поэтому он вынужден выбирать одно из двух:
1. Чекать и сдаваться при некоторых картах терна
2. Дарить предполагаемые шансы
Именно поэтому флоат с «хорошим, но не отличным» дро работает на нас, даже если у нас, на первый взгляд, нет шансов к банку и предполагаемых шансов для дро на флопе. Если противник легко сдается на терне, то наличие аутов менее важно, так как мы получаем больше EV от эквити стила. И наоборот, если он часто ставит на терне, то более важно иметь ауты, желательно на натсовое дро, - тогда нам проще максимизировать предполагаемые шансы при попадании в борд. Теперь мы делаем флоат в большей степени для предполагаемых шансов, чем для эквити стила.
Так всегда ли нам следует ставить на терне после чека противника? Если нет, то какие карты нам подходят на терне?
Это зависит от обстоятельств. Если противник – тайтовый и прямолинейный игрок, который любую маргинальную топ-пару и хуже разыгрывает чек-фолдом, то я буду ставить практически на любом терне после его чека. Такие соперники боятся (и справедливо) увязнуть с пограничной рукой вне позиции в крупном банке, они склонны выбирать безопасный курс и играть на терне чек-фолд. Поскольку они редко исполняют чек-рейз, их чеки на терне легко читать. А если они разыгрывают на терне маргинальную руку чек-коллом, пытаясь принудить вас к честности, то зачастую вы будете получать еще один шанс, чтобы украсть банк на ривере.
В противостоянии с более хитрыми игроками, которые более-менее регулярно исполняют на терне чек-рейз или чекают с солидными руками для провокации блефа, имеет смысл взять еще одну бесплатную карту после их чека. Против этих игроков я бы предпочел ставить при опасных картах терна. Такой может быть любая карта, закрывающая дро. Противник знает, что при колле на флопе у вас вполне может быть дро, но не знает, какое именно у вас дро. Так что если вы ставите на закрывающем дро терне, а он сейчас сидит с маргинальной комбинацией вне позиции при опасном борде, то это для него довольно неприятная ситуация, поскольку:
· Иногда у вас есть закрывшееся дро, и оппонент тянет мертвую руку
· А если это не так, то порой вы все равно будете закрывать комбинацию на ривере
· И даже когда ривер бланковый, сопернику все-таки будет неприятно иметь дело с еще одной крупной ставкой (решение делать ее остается за вами, а не за ним)
Теперь теоретические основы флоата должны быть понятны, так что давайте продолжим анализ нашей раздачи. Я решил на флопе сделать колл в качестве флоата.
Флоп: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($0,85)
UTG ($17,20) ставит $0,85, вы ($12,85) коллируете.
Терн: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2,55)
UTG ($16,35) чекает, у вас $12. Каков ваш план?
Противник чекает. Учитывая мои ридсы на него как на прямолинейного игрока, план заключался в том, чтобы ставить после чека при любой карте терна. Здесь терн практически бланковый, но он закрывает стрит-дро (наличие такого стрита у нас маловероятно, но противник может не думать об этом). Если у него рука хуже топ-пары (а в его диапазоне таких рук должно быть полно), то я ожидаю от него чек-фолда. И даже с топ-парой он не придет в восторг от предложения коллировать ставку на терне, видя в перспективе угрозу еще большей ставки на ривере.
Терн: К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] ($2,55)
UTG ($16,35) чекает, вы ($12) ставите $2, UTG сбрасывает.
Успешный и довольно стандартный флоат с дро средней силы в позиции против одного слабого игрока. Я выбрал ставку меньше банка, чтобы дать себе лучшую цену на блеф. Я ожидал, что этот человек не будет сильно менять тактику в зависимости от размера моей ставки. Если у него слабая рука, включая и топ-пару, то я рассчитываю на его фолд.
Здесь мы делали флоат с приличным дро, но при подходящих обстоятельствах можно делать это и без аутов. Это прием не на все случаи жизни, но вы можете применять его в качестве инструмента для эксплуатации очень пугливых игроков. Например, предположим, что мы находимся в такой ситуации, как описанная выше, только теперь на флоп выходят 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif].
У вас на руках К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif], а противник всегда ставит контбет на сухом борде против одного соперника, но без комбинации умолкает, как только получает колл. Всегда старайтесь делать флоат без аутов против таких игроков. Как говорилось ранее, вы можете использовать эффект блокера, чтобы рандомизировать свои ходы и повысить вероятность успеха. Здесь у вас есть несколько бэкдорных аутов, поэтому у противника немного реже бывают карты, скоординированные с этим флопом.
Позиция дает силу, а в противостоянии со слабыми игроками позиция дает огромную власть. Следует запомнить этот вывод из нашего обсуждения флоата в позиции.
Заключение по принципам контбета на флопе
Ниже перечислены наиболее важные концепции контбета, которые мы успели обсудить в предыдущих постах.
Контбет в банках после одного рейза при одном сопернике
· Ставьте контбет против одного соперника на большинстве флопов, как с «воздухом», так и с сильными руками
· Имейте в виду, что при высоком SPR для того, чтобы пойти олл-ин, вам нужны натсовые комбинации
· Вы можете изменять свой бет-сайзинг в зависимости от структуры флопа (но не от силы своей руки). Например, ставьте небольшой контбет на сухих и легких флопах, где у оппонента редко бывает сильная рука (8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif], J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif], А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] и т. п.). Используйте одинаковый бет-сайзинг для блефа и вэлью-бета
· В позиции на флопе чаще чекайте с маргинальными комбинациями и дро, у которых есть несколько аутов (например, натсовое двустороннее стрит-дро без чего-либо еще) и которым принесет пользу бесплатная карта. Это особенно важно, когда высок риск получить чек-рейз, а у вас рука с приличным эквити и несколькими аутами, но недостаточно сильная, чтобы разыгрывать ее после чек-рейза
· С маргинальными руками, у которых мало аутов (например, старшая и младшая пары на скоординированном флопе), вообще лучше играть бет-фолд, чем чекать и переходить к контролю банка. Помните, что в Пот Лимит Омахе вы редко бываете далеко впереди или далеко позади, и провокация блефа с маргинальными руками имеет здесь меньше вэлью, чем в Безлимитном Холдеме
· Когда вы играете против контбета единственного соперника, подумайте о том, как эксплуатировать игроков, которые делают продолженную ставку слишком часто или слишком легко сдаются на терне после колла. На флопе вы можете атаковать их блефовыми рейзами и чек-рейзами или флоатить с маргинальными руками и дро, иногда планируя украсть банк на терне в случае их чека
Контбет в многостороннем банке после одного рейза
· На флопе в многостороннем банке редко ставьте контбет в качестве чистого блефа. При трех или больше противниках играйте по принципу «попади или сбрасывай», а ставьте только для вэлью или в качестве сильного полублефа с сильными руками
· Но если у вас есть кое-что еще, например, предполагаемое хорошее фолд-эквити, неплохое эквити, несколько блокеров или аутов, а также если соперники прочекали, то можете попробовать забрать банк
· Не пытайтесь без руки бороться против контбета в многостороннем банке. Если вы слишком слабы для продолжения, согласно шоудаун-эквити вашей руки, - просто сдавайтесь. Не пытайтесь в многостороннем банке делать блефовый рейз или тонкий флоат, не имея хороших ридсов и уважительных причин думать, что это будет прибыльно
Кроме этого, используйте принципы, перечисленные для банков при одном противнике. Помните, что при множестве соперников еще важнее концентрироваться на натсовых руках, когда разыгрываются крупные банки.
Контбет в банках после 3-бета и 4-бета
Коррективы, которые мы вносим в тактику контбета в этих банках, в основном, касаются того, что низкий SPR оправдывает смягчение требований к силе рук на постфлопе.
В банке после одного рейза люди идут ва-банк с лучшей частью своих диапазонов, а именно с натсовыми комбинациями и натсовыми дро. В банке после 3-бета мы зачастую идем олл-ин и со средней частью своего диапазона, например, пара + натсовое флеш-дро, хороший, но не идеальный врап, две пары без поддержки дро и т. д. А в банке после 4-бета с SPR около 1 мы обычно готовы выставиться, если попадаем в любую часть флопа. Натсового флеш-дро более чем достаточно, а любое сочетание пары с приличным дро – это уже монстр.
В банках после 3-бета и 4-бета очень важна связь между игрой на префлопе и на постфлопе. Мы не хотим в таких розыгрышах часто получать на флопе слабое эквити, и избегаем этого, придерживаясь, в основном, одномастных и скоординированных премиум-рук, когда делаем ререйзы на префлопе. Если мы так поступаем, то часто ставим себя на флопе в ситуации с прибыльным контбетом.












Игра на постфлопе (часть 1)
«Принцип силы» – макроконцепция ставок, которая применяется во всех разновидностях покера:
· нужно делать ставку и рейз с сильнейшими руками;
· играть чек и колл с руками средней силы;
· играть чек, сбрасывать и иногда блефовать со слабейшими руками.
Ставить по умолчанию с сильнейшими руками, безусловно, верная тактика, поскольку мы хотим получить прибыль за счет колла от более слабых рук. Обычно мы сбрасываем самые слабые руки на постфлопе, но иногда блефуем. Обратите внимание на то, что, если наш блеф со слабейшими руками будет раскрыт, мы ничего не теряем, так как наша рука ничего не стоит. Например, если мы блефуем с не имеющей ценности рукой и получаем рейз от оппонента, мы можем сделать фолд, не переживая о том, что сбросили лучшую руку.
Особую сложность представляет принятие решений со средними по силе руками. Это руки, с которыми вы иногда будете впереди, иногда позади, бет с которыми не будет эффективен будь-то вэлью-бет (так как вы редко получите колл от рук слабее) или блеф (поскольку вас часто заколлируют руки сильнее). С такими руками интуитивно верным решением будет построение маленького банка и попытка дешево дойти до шоудауна.
Однако эта и следующие части будут подтверждением того, что описанный выше способ мышления часто не работает в ПЛО. Поэтому в омахе мы часто будем ставить со средними по силе руками, так как хотим предоставить соперникам возможность сбросить более слабые руки (так как обычно у них все равно есть возможность переехать нас на последующих улицах). Колл от более сильных рук не является проблемой, если наш бет заставит оппонентов сбросить руки, которые слабее наших, но имеют приличное эквити против наших рук. В ПЛО дело обстоит именно так.
Если мы подозреваем противника в слабости, выгодным решением будет блеф с руками средней силы (например, топ-парой). В ПЛО сложно коллировать крупные ставки без натсовой руки в то время, как натс есть у кого-то из соперников. Вывод заключается с следующем – в омахе (в отличие от безлимитного холдема) ставка со средними по силе руками крайне редко повлечет за собой фолд более сильных рук. Больше об этой концепции мы поговорим позже.
Следующий вопрос, которой мы затронем в этой статье, - концепция «далеко впереди/далеко позади» в игре в NLHE. Затем мы рассмотрим теоретическую модель ставки в позиции (AKQ-игра) с целью построения фундамента для понимания «принципа силы» и работы концепции «далеко впереди/далеко позади». После того, как мы разберемся с принципами работы этих двух концепций в безлимитном холдеме, мы изучим, как они работают в омахе.
Я принял решение в начале изучить общие теоретические принципы работы этих концепций в NLHE, а затем в ПЛО, так как очень часто новички в омахе уже владеют базовыми знаниями игры в безлимитный холдем. Выбранная тактика поможет понять, как делать ставки в ПЛО, имея за плечами опыт ставок в холдеме, и поможет разобраться с основными отличиями в структуре этих двух разновидностей покера: в ПЛО игроку на руки раздается 4 карты в то время, как в холдеме – две; в ПЛО размер ставки не может превышать размер банка, а в безлимитном холдеме таких ограничений нет.
Концепция «далеко впереди/далеко позади»
В техасском холдеме часто встречаются ситуации, когда имеет смысл использовать концепцию «далеко впереди/далеко позади» (ДВ/ДП) и выстраивать соответствующую линию игры на постфлопе (играть пассивно и стараться дойти до шоудауна в маленьких банках). Обычно это актуально на сухих флопах в ситуации, когда у нас рука средней силы, с которой мы можем быть либо далеко впереди, либо далеко позади. В таких случаях после нашей ставки маловероятен колл от более слабых рук или фолд более сильных рук.
Такая ставка не является вэлью-бетом или блефом, поэтому лучше прочекать на флопе в надежде дойти до шоудауна и посмотреть, кто же выиграл. Если оппонент ставит на терне после нашего чека флопа, нужно быть готовыми много коллировать, поскольку наш чек спровоцировал соперников блефовать. Впрочем, нашей целью все еще остается желание дойти до вскрытия и при этом не построить большой банк.
В качестве иллюстрации применения концепции ДВ/ДП в игре на постфлопе в безлимитном холдеме приведем следующий пример.
Пример
(концепция «далеко впереди/далеко позади» в техасском холдеме)
Префлоп:
$100 NLHE
Вы ($100) рейзите до $3,5 с K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на баттоне, большой блайнд ($100) коллирует. Вы рассчитываете, что ВВ будет разыгрывать 15% топовых рук против рейза баттона и 3-бетить {99+, AQ} с 5% сильных рук. Таким образом ваше первоначальное предположение заключается в том, что диапазон колла большого блайнда на префлопе составляет 5 – 15% премиум рук (руки, расположенные на отрезке между 5% и 15%).
Флоп: A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] 2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($7,5)
Большой блайнд ($3,5) чекает. Что выберете: контбет или чек вдогонку? Каков ваш план игры на постфлопе?
Мы попали в лучшую возможную андерпару на очень сухом флопе со старшим тузом. Мы предполагаем, что диапазон оппонента включает бродвейные руки (ATs, KQ, JTs, и т.п.). Так как флоп сухой, и у нас по большей мере 2 аута на случай, если мы находимся позади, делаем следующий вывод:
· мы или впереди с очень высоким эквити;
· либо позади с очень низким эквити.
Таким образом мы находимся или далеко впереди, или далеко позади. Мы уже предположили, что соперник будет 3-бетить с любой карманной парой AA-99. Поэтому если у него уже есть карманная пара, то это скорее всего 88 или ниже. Если же нет, тогда он вряд ли соберет ее на терне. Поэтому разумно предположить, что он сбросит низкие карманки и андеркарты в ответ на наш контбет на флопе. И теперь не важно, дойдет оппонент до шоудауна или нет, поскольку у него уже не будет возможности собрать дро, с которым он мог бы нас переехать.
Чтобы противник победил, у него как минимум должна быть топ-пара. В таком случае у нас будет очень низкое эквити (самое большее, на что мы можем рассчитывать, - 2 аута). Также очевидно, что соперник не сбросит эти руки в ответ на нашу ставку. Таким образом становится понятно, что контбет не принесет нам ничего хорошего независимо от того, собрал ли противник более сильную комбинацию (которую он никогда не сбросит) или более слабую руку (которую сбросит, но не совершит такой ошибки и вряд ли получит возможность переехать нас с дро).
Нашу проблему можно сформулировать так: то незначительное эквити, которое мы получаем от фолда слабых рук оппонента (отрицая при этом даже мизерный шанс того, что соперник соберет дро), не компенсируют наши огромные потери в случае ставки против более сильных рук соперника. На интуитивном уровне чек флопа выглядит привлекательнее контбета. Мы смоделируем эту ситуацию, чтобы доказать правомерность последнего умозаключения.
Моделирование EV в случае контбета и чека
Наши предположения:
· учитывая данные ProPokerTools диапазон соперника включает 5-15 % топовых рук (руки, расположенные на отрезке между 5% и 15%);
· в случае бета с нашей стороны он сбросит любую руку, которая слабее топ-пары (при этом нужно помнить, что у него не может быть QQ-99, в противном случае он бы ставил 3-бет на префлопе);
· в случае контбета флопа противник будет коллировать до конца раздачи со всеми руками наподобие топ-пары и лучше. Иными словами, оппонент будет чекать на всех улицах, дожидаясь момента для колла нашего бета, но сам никогда не будет ставить;
· наша стратегия игры на постфлопе: а) контбет (7,5 bb) с возможностью чека до конца раздачи в случае колла со стороны соперника; б) чек флопа с последующей возможностью чекать до конца раздачи.
Обратите внимание на то, что мы в реальном времени просчитываем, какой шаг принесет + EV. Кроме этого некоторые предположения сводятся к минимуму, что позволяет получить простую модель. Заметьте, что оппоненту выгодно сыграть чек-колл на флопе с руками, которые не входят в его спектр фолда, так как это в основном средние по силе руки. Противник 3-бетил бы префлоп с AA/AK/AQ/99, которые не входят в диапазон 5-15 % топовых рук, вместе с тем у него не может быть 22 (которые дают нижний сет), А2 (пара тузов и пара двоек) или 92 (которые дают нижние две пары).
Предлагаю перейти к покерному программному обеспечению (я использовал EVPlusPlus.com), чтобы вычислить распределение эквити и диапазонов. Ниже приведены сводные данные (наша рука/спектр оппонента - слева, эквити - посередине, количество комбинаций карт в диапазоне соперника – справа):
KsKh 51,6%
Top 5-15% 48,4% 96 combos
KsKh 8,6%
Top 5-15% & (A*,99,22,92) 91,4% 47 combos (49,0%)
KsKh 93,5%
Top 5-15% ! (A*,99,22,92) 6,5% 49 combos (51,0%)
EV (контбет и чек до конца раздачи в случае колла) = EV (оппонент играет чек-фолд) + EV (оппонент играет чек-колл) = 0,51(7,5 bb) + 0,49{0,086(22,5 bb) - (7,5 bb)} = (3,83 bb) + (-2,73 bb) = +1,10 bb
EV (чек до конца раздачи) = 0,516 (7,5 bb) = +3,87 bb
Пояснения:
Top 5-15% & (A*,99,22,92) означает руки в диапазоне 5-15 % топовых рук наподобие A*, 99, 22, 92.
Top 5-15% ! (A*,99,22,92) означает руки в диапазоне 5-15 % топовых рук, в которые не входят A*, 99, 22, 92.
Расчеты показывают, что:
· у нас есть 51,6 % эквити против всего диапазона рук соперника;
· у нас есть 8,6 % эквити против спектра рук оппонента, с которыми он коллирует до конца раздачи (что составляет 49% его общего диапазона);
· у нас есть 93,5% эквити против диапазона фолда соперника (что составляет 51% его общего спектра).
В 50% случаев мы можем похвастаться 90+ % эквити, в остальных 50 % случаев фаворитом является оппонент с 90+ % эквити – это пример экстремального сценария игры «далеко впереди/далеко позади». В общих чертах лучшая линия розыгрыша аналогичных сценариев на постфлопе – дойти до шоудауна с маленьким банком, и наша модель четко это демонстрирует.
Контбет и чек до конца раздачи в случае колла дают + EV в изоляции (+1,10 bb), но чек флопа и чек на двух следующих улицах в 3 раза прибыльнее (+3,87 bb). Глядя на формулу, мы видим, что EV представляет собой сумму двух компонентов: выигрыш, который мы получаем, если забираем банк на флопе (+3,83 bb) и выигрыш, который мы получаем в случае колла нашего контбета (здесь мы теряем -2,73 bb). Учитывая тот факт, что оппонент сбрасывает руки, с которыми он никогда бы не собрал дро и не смог бы нас переехать, наш контбет выглядит очень рискованно, и в случае его успешной реализации мы получаем слишком мизерное вознаграждение, поэтому чек в этой ситуации – самое прибыльное решение.
Итак, мы рассмотрели практический пример реализации сценария «ДВ/ДП» в безлимитном холдеме. Следующим шагом в нашем обучающем процессе будет моделирование контбета в ХА в позиции на основе выдуманного сценария, где мы сможем применить теорию игры. Мы получим результат аналогичный тому, к которому пришли, рассматривая предыдущий пример, но теперь мы будем использовать модель, основанную на математических расчетах.
В конце мы объединим «принцип силы» и концепцию «далеко впереди/далеко позади» в ПЛО и рассмотрим пример, иллюстрирующий результат их использования при решении делать контбет в ХА в позиции. Впоследствии мы определим, в чем заключается фундаментальное отличие между ставкой на постфлопе в NLHE и ставкой на постфлопе в ПЛО. Финальным аккордом будет обсуждение последствий линии ставок на постфлопе в ПЛО.

















Игра на постфлопе (часть 2)
В первой части мы говорили о «принципе силы» и концепции «далеко впереди/далеко позади». Сегодня мы рассмотрим теоретическую модель ставки в позиции (AKQ-игра).
AKQ-игра – это пример игрового моделирования важных аспектов реальной игры в покер, позволяющий решить игру. Выражение «решить игру» означает найти оптимальные стратегии для участвующих в ней игроков. Под «оптимальной стратегией» мы подразумеваем лучшую стратегию игры против оппонентов, которые постоянно и максимально эксплуатируют нашу стратегию, какой бы она ни была. Иными словами, мы играем против соперников, которые будут в максимальной степени эксплуатировать наши недостатки и пробелы. Игровое моделирование помогает определить, изучить и проверить решения, чтобы мы могли получить четкую картину реализации покерных стратегий в реальной игре.
Правила AKQ-игры (ее другое название «half-street game»):
· количество игроков – 2 (Элис играет без позиции, Боб – в позиции);
· в игре используется колода из трех карт: A, K и Q;
· в начале игры оба игрока платят анте в размере 1 bb;
· затем каждый игрок получает из колоды одну карту;
· Элис чекает «втемную» (принудительный чек);
· теперь Боб может поставить 1 bb или прочекать вдогонку и позволить раздаче дойти до стадии шоудауна;
· когда Боб ставит, Элис может сделать фолд либо колл и позволить раздаче дойти до стадии шоудауна;
· если игроки доходят до вскрытия, выигрывает старшая карта.

Название «half-street game» вытекает из правил, которые заставляют Элис всегда чекать перед Бобом. Таким образом, Элис не вправе принимать какие-либо решения до тех пор, пока Боб не решит сделать ставку, то есть она не имеет права ставить и таким образом заставлять Боба принимать решение. Эта модель игры похожа на сценарий, когда мы открываемся рейзом на баттоне и получаем колл от блайнда, который на флопе всегда выбирает линию чека. Это не совсем идентичная ситуация, так как игрок без позиции при желании может делать против нас ставки (поэтому мы никогда не можем быть уверенными в том, что его диапазон чека флопа идентичен его спектру колла префлопа). Также стоит отметить, что вэлью руки на флопе не статично в отличие от AKQ-игры (карты терна и ривера радикально меняют вэлью руки). Тем не менее мы можем использовать эту модель для того, чтобы получить инструкции по розыгрышу линии контбет/чек в ХА и в позиции на флопе.
Теперь мы можем решить AKQ-игру. Это значит, что мы можем ответить на следующие вопросы:
· какую оптимальную стратегию должен выбрать Боб;
· какую оптимальную стратегию следует выбрать Элис, играя колл/фолд в спотах, когда Боб делает ставку.
Слово «оптимальная» в данном контексте означает поиск самой прибыльной стратегии игры против оппонента, который использует самую прибыльную стратегию против нашей стратегии. Если один игрок систематически совершает ошибки, второй игрок подстраивает свою стратегию таким образом, чтобы получить возможность эксплуатировать пробелы соперника. Затем первый игрок может осознать тот факт, что его эксплуатируют, устранить свои ошибки и подстроиться под адаптированную стратегию оппонента и т.д. Таким образом мы можем представить непрерывный процесс обоюдных корректировок, который сводится к паре оптимальных стратегий. Как только игроки достигают этой точки, ни один из них не может изменить свою стратегию, не предоставив сопернику возможность эксплуатировать свою игру, что приводит к завершению процесса подстройки.
В результате противостояния Элис и Боба мы получаем оптимальную стратегическую пару, которая и является решением AKQ-игры. Это не значит, что использование оптимальной стратегии принесет деньги каждому из них, но результат удовлетворит обоих игроков. Нужно понимать, что ГТО – это прежде всего оборонительная стратегия. Мы хотим получить прибыль, эксплуатируя ошибки оппонента, но как только соперник начинает делать то же самое, мы должны подумать о том, как устранить свои лики и не позволить кому-то заработать на их эксплуатации. Однако оптимальная стратегическая пара может позволить одному из игроков получить преимущество перед оппонентами (немного позже мы узнаем, что Боб выигрывает благодаря позиционному преимуществу). Но в большинстве случаев использование ГТО обоими игроками не приносит им прибыль, даже несмотря на идеальную игру каждого из них.
Какую оптимальную стратегию должен выбрать Боб, играя бет/чек?
Очевидно, что оптимальная стратегия Боба должна опираться на такие правила:
· всегда ставить с тузом (натсовая рука);
· всегда чекать вдогонку с королем (средней силы рука);
· иногда блефовать с дамой (воздух).
Если у Боба туз, значит у Элис король или дама. Боб никогда не проиграет с тузом, поэтому каждая его ставка – это ставка для вэлью в надежде получить колл от Элис. Соответственно если у Боба король, у Элис должен быть туз или дама. Следовательно, Элис не может допустить ошибку, если Боб решит делать ставку с королем. Если у Элис туз (то есть натс), она коллирует; если у нее дама, то вэлью ее руки ниже вэлью любой из рук Боба, поэтому Элис сбрасывает. Король не входит в спектр рук, с которыми Боб будет ставить для вэлью, поэтому он чекает вдогонку, чтобы дешево дойти до шоудауна.
Мы видим, что принцип «не делать ставку в случае отсутствия колла от более слабых рук и фолда более сильных рук» не теряет актуальность. Конечно, AKQ-игра представляет собой упрощенную модель реального покера, но выше упомянутый принцип работает как в выдуманном сценарии, так и в случае с концепцией «далеко впереди/далеко позади», о которой мы говорили в первой части.
В конце концов, Боб осознает, что ему нужно иногда блефовать с дамой, чтобы получить вэлью от ставки с натсовой рукой. Такая необходимость объясняется тем, что Элис (которая всегда подстраивается под стратегию Боба) будет сбрасывать короля каждый раз, если обнаружит, что Боб ставит только с натсом. Поэтому зная, что Боб ставит только с тузом и чекает до конца раздачи с королем и дамой, Элис получает возможность эксплуатировать оппонента, отказываясь проплачивать его вэлью-беты при условии наличия у нее блеф-кэтчера (короля). Теперь возникает новый вопрос: «Как часто Боб должен блефовать, чтобы обеспечить получение минимальной возможной прибыли от ставок?»
Этот вопрос напрямую затрагивает тему оддсов. Если Боб ставит 1 bb в 2 bb пот, то шансы банка, которые получает Элис в случае колла, равны 3:1. Безусловно, она всегда будет коллировать с тузом и сбрасывать с дамой, но ей придется принимать решение, если выпадет король (блеф-кэтчер, с которым Элис перебивает блефы Боба и проигрывает его самым сильным рукам). Элис не может постоянно коллировать, так как в этом случае она проплачивает каждую ставку Боба с тузом, а он в свою очередь просто перестает блефовать с дамой (Боб перестанет блефовать и начнет вэлью-бетить, если Элис будет постоянно коллировать с королем, поскольку при таких раскладах его блефы не будут достигать цели).
Например, если Боб будет блефовать в 10 % случаев, когда у него будет дама, коэффициент A:Q будет равен 100%:10% =10:1 (то есть один блеф на каждые одиннадцать ставок). Учитывая шансы банка 3:1, Элис вынуждена постоянно сбрасывать короля, даже если она знает, что Боб иногда блефует (но он блефует не настолько часто, чтобы Элис могла прибыльно коллировать с шансами банка 3:1). Однако Бобу более выгодно делать ставки с тузом и дамой, чем если бы он ставил только с натсовыми руками, поскольку теперь он может применять один успешный блеф на каждые одиннадцать ставок.
И наоборот, если бы Боб блефовал с дамой в 50 % случаев, то коэффициент прибыльности блефа был бы равен 100:50 = 2:1. При таких обстоятельствах каждый колл с королем будет для Элис прибыльным, поскольку шансы банка 3:1 выше коэффициента прибыльности блефа 2:1. Два раза Элис проиграет по 1 bb и один раз выиграет 3 bb, при этом чистая прибыль с трех ставок Боба составит 3-2=1 bb. Итак, колл Элис с блеф-кэтчером будет иметь +1/3 bb EV.
[image: блеф]
Мы видим, что частичный блеф может принести Бобу прибыль (например, если он будет блефовать в 10 % случаев), и Элис не сможет его обыграть: она проигрывает каждый раз, когда делает фолд, но проигрывает еще больше, если решает коллировать. Таким образом Боб может получать постоянную гарантированную прибыль, если начнет блефовать, а затем он может делать это чаще. Но существует условная грань, которую Боб не может переступить (пример выше показал, что эта грань должна быть ниже 50 %). Потому что в случае отклонения от этого рубежа, Элис может переключиться с вынужденной стратегии «постоянно сбрасывать» на прибыльную стратегию «постоянно коллировать», и Боб начнет терять деньги на блефах. Следующим шагом будет определение рубежа, выше приведенные вычисления показали, что это должно быть что-то среднее между 10 % и 50 %.
А что если коэффициент блефа Боба совпадет с шансами банка Элис? Если у Элис будет блеф-кэтчер (король), она сможет коллировать одну из трех ставок Боба и раскроет его блеф. Если же оддсы против блефа Боба будут также равняться 3:1, выбор между фолдом и коллом потеряет для Элис всякий смысл. Если она всегда коллирует с королем, то три раза проигрывает тузу Боба по 1 bb и один раз выигрывает у его дамы 3 bb, при этом чистая прибыль от колла составит 3(-1 bb) + 3 bb =0.
Иными словами, Элис становится неважно, будет она коллировать или сбрасывать, если Боб будет руководствоваться оптимальной стратегией блефа. Следовательно, если мы вычислим, как блеф влияет на EV Боба, сможем предположить, что Элис постоянно сбрасывает короля и коллирует с тузом. Если Боб ставит 8 раз с соотношением вэлью к блефу 3:1 (6 раз с тузом и 2 раза с дамой), то Элис делает фолд каждый раз, когда у Боба оказывается туз (потому что в этом случае у нее оказывается либо король, либо дама), а Боб зарабатывает 6 x 2 bb (размер пота) =12 bb. Если Боб ставит 2 раза с дамой, то Элис в 50 % случаев будет коллировать с тузом и в 50 % случаев сбрасывать короля. В этой ситуации Боб один раз выиграет банк в 1 x 2 bb и один раз проиграет 1 bb. В результате 8 ставок Боба принесут ему 6 x 2 + 2 - 1 =13 bb.
Это на 1 bb больше, чем если бы он ставил 6 раз с тузом и чекал 2 раза с дамой, потому что тогда он выигрывает 6 банков по 2 bb (если Элис сбрасывает в ответ на его вэлью-беты с тузом) и проигрывает 2 шоудауна против туза и короля Элис, если чекает вдогонку с дамой. Таким образом оптимально сбалансированная стратегия розыгрыша вэлью-бет/блеф увеличивает прибыль Боба на 1 bb с каждых 8 ставок, и Элис никак не может повлиять на этот факт. Если коэффициент блефа Боба совпадает с шансами банка Элис и равен 3:1, колл Элис с блеф-кэтчером не принесет ей прибыли. Она может разыгрывать своего короля, как пожелает, но Боб будет получать на 1 bb больше с каждых 8 ставок (если сравнить со спотами, когда он не будет блефовать).
Оптимальную стратегию, которая будет приносит Бобу 1/8 дополнительной прибыли с каждой ставки, может сформулировать так:
· всегда ставить с тузом;
· всегда чекать вдогонку с королем;
· ставить с дамой в 33 % случаев.
При соблюдении этих правил соотношение вэлью к блефу становится 3:1, и делает стратегию игры Боба прибыльной.





Игра на постфлопе (часть 3)
Во второй части мы начали изучение теоретической модели ставки в позиции (AKQ-игра) и определили оптимальную стратегию, которую должен использовать игрок в позиции, чтобы прибыльно сыграть бет/чек. Сегодняшняя статья посвящена поиску оптимальной стратегии, которая потребуется игроку без позиции, чтобы сыграть колл/фолд в спотах, где игрок в позиции ставит.
Какую оптимальную стратегию следует выбрать Элис, чтобы сыграть колл/фолд?
Очевидно, что оптимальная стратегия Элис должна основываться на следующих правилах:
· всегда коллировать с тузом (натс);
· иногда коллировать с королем (блеф-кэтчер);
· всегда сбрасывать даму (воздух).
Колл с натсовой рукой и фолд с воздухом (рука, с которой Элис не сможет переставить колл Боба) должны выполняться по умолчанию. Наша задача заключается в том, чтобы определить оптимальную частоту колла Элис с королем, которая позволит ей свести гарантированную прибыль Боба к минимуму. Элис не может постоянно коллировать, так как в этом случае Боб перестанет блефовать и заставит ее всегда проплачивать его вэлью-беты с тузом. Сейчас ставки Боба приносят ему прибыль в 3 bb в 50% случаев, когда Элис коллирует с королем, и прибыль в 2 bb в 50% случаев, когда она сбрасывает даму. То есть его доход с каждых двух ставок равен 3 + 2 bb = 5 bb или 2.5 bb с каждой ставки. Это дополнительные 1/2 bb со ставки в сравнении с ситуацией, когда оппонент отказывается коллировать и проплачивать ставки Боба. Понятно, что дополнительный доход в 1/2 bb со ставки лучше, чем доход в 1/8 bb со ставки, который получает Боб при использовании своей оптимальной стратегии.
В то же время Элис не может постоянно сбрасывать, потому что тогда Боб начнет постоянно блефовать с дамой и красть ее блайнд. Если у Боба дама, то шансы того, что у Элис туз или король, равны 50 на 50. Боб рискует 1 bb ради кражи 2 bb и он преуспеет в выбранной тактике в 50% случаев, если Элис будет постоянно сбрасывать короля. Таким образом если Боб применит блеф дважды, он один раз украдет пот в 2 bb и один раз потеряет 1 bb, то есть чистая прибыль составит 1/2 bb с каждого блефа. Из этого следует, что Элис многое теряет, если постоянно делает фолд в игре против скорректированной стратегии Боба.
Мы также помним, что благодаря оптимальной стратегии вэлью-бет/блеф, о которой мы говорили немногим ранее, Боб может обеспечить себе дополнительный доход в размере 1/8 bb с каждой ставки, а его общий доход останется неизменным независимо от того, будет ли Элис коллировать с королем или сбрасывать его. Однако если она решит прибегнуть к одной из описанных выше крайностей, Боб заработает еще больше, если проигнорирует использование своей оптимальной стратегии (он может сделать выбор между непрерывным блефом и его полным отсутствием). Итак, задача Элис состоит в том, чтобы лишить Боба возможности зарабатывать больше и свести его доход к минимальному показателю 1/8 bb с каждой ставки.
Что если соотношение колла к фолду Элис будет идентично шансам банка, которые получает Боб со своих блефов (2:1 учитывая то, что он рискует потерять 1 bb ради того, чтобы выиграть 2 bb)? На каждые три блефа с дамой Боб получает два колла (и каждый раз теряет 1 bb) и один раз выигрывает банк размером в 2 bb, то есть чистая прибыль равняется 2 x (-1) + 2 =0 bb. Можно предположить, что, если Элис решает придерживаться такого соотношения колла к фолду, она ограничивает возможность Боба зарабатывать на каждом блефе с дамой. Она все еще будет терять 1/8 bb на каждой ставке, входящей в общий спектр ставок Боба, если он будет придерживаться оптимальной стратегии вэлью-бет/блеф, но его прибыль уменьшится до этой величины, а Элис в свою очередь не позволит ему зарабатывать больше за счет тактики непрерывного блефа или его полного отсутствия.
Вывод: Элис должна коллировать каждые две из трех ставок Боба (то есть в 66,67% случаев, из них 50% - колл с тузом и 16.67% - колл с королем). Ее оптимальную стратегию можно сформулировать так:
· всегда коллировать с тузом;
· колл с королем должен составлять 1/3 от общего числа коллов;
· всегда сбрасывать даму.
Читатели могут сами удостовериться в том, что теперь Боб не может получать прибыль за счет переключения с оптимальной стратегии на тактику непрерывного блефа или его полного отсутствия.
Каков винрейт Боба в AKQ-игре против Элис?
Если Боб принимает решение отказаться от ставок в пользу чека до конца раздачи со всеми руками (туз, король и дама), игра приобретает симметричный и бессмысленный характер для обоих игроков:
· туз у Боба = он выигрывает против короля и дамы;
· король у Боба = он выигрывает против дамы и проигрывает тузу;
· дама у Боба = он проигрывает тузу и королю.
Таким образом он выигрывает 3 банка и проигрывает тоже 3 банка, а все банки формируются только за счет анте в размере 2 bb, так как ставки полностью отсутствуют. В среднем игроки возвращают себе по одному анте в размере 1 bb. Этот же сценарий будет разыгрываться, если Боб никогда не блефует: он чекает с королем и дамой и ставит только с тузом. Элис может сбрасывать короля на каждый вэлью-бет Боба, и результат получается такой же, как если бы он прочекал с тузом до конца раздачи. Следовательно, Боб не может зарабатывать, используя стратегию, в соответствии с которой он всегда чекает или вэлью-бетит только с натсовыми руками и чекает со всеми остальными комбинациями.
В то же время если Боб применяет оптимальную стратегию вэлью-бет/блеф с сбалансированным соотношением вэлью-бетов и блефа, он гарантированно выигрывает 1 bb на каждых восьми ставках. Элис в свою очередь использует оптимальную стратегию, которая сводит его прибыль к минимуму. Если бы они сыграли в AKQ-игру 18 раз подряд, то каждая из трех карт выпала Бобу 6 раз. Развитие событий можно представить в виде следующего сценария:
· Боб ставит с тузом для вэлью 6 раз и блефует с дамой 2 раза (соотношение вэлью к блефу равно 3:1). Такая тактика позволяет ему заработать 13 bb независимо от выбранной Элис стратегии игры. Чистая прибыль Боба равна 5 bb (от дохода в 13 bb отнимаем 8 x 1 bb, которые он заплатил в виде анте за 8 раздач);
· Боб чекает с королем 6 раз. 3 раза он выигрывает по 2 bb (против дамы Элис) и 3 раза играет в ноль (против туза Элис). Его чистая прибыль составляет 0 bb (6 bb в выигранных банках минус 6 bb, которые он заплатил в виде анте за 6 раздач);
· Боб чекает с дамой 4 раза. Он проигрывает все раздачи против туза и короля Элис, таким образом его чистая прибыль равна -4 bb (0 bb выигрыша минус 4 bb, которые он заплатил в виде анте за 4 раздачи).
Итак, чистая прибыль Боба за 18 раздач составила 5 bb + 0 bb - 4 bb = +1 bb.
Вывод: гарантированная прибыль, которую получает Боб в AKQ-игре составляет 1/18 bb с каждой раздачи =0,056 bb с раздачи или 5.6 bb на каждые 100 раздач.
Неплохо! Однако Боб может получать такую прибыль только за счет того, что находится в позиции на оппонента, который лишен возможности делать ставки. Еще раз отмечу тот факт, что игра симметрична относительно рук игроков (вероятность выхода каждой из трех карт одинакова у обоих игроков), поэтому отсутствие ставок не играет на руку ни одному из участников игры. Исходя из всего выше сказанного, можно сделать вывод, что доход формируется за счет ставок, а полученный результат напрямую связан с позиционным преимуществом Боба против пассивного игрока, Элис.

Какую полезную информацию мы можем извлечь из AKQ-игры?
Уроки, извлеченные из AKQ-игры, мы обсудим в следующих статьях, когда будем обсуждать значение позиции в игре и действия, которые может предпринять игрок без позиции с целью улучшения своего положения (например, он может выгодно разыграть линию чек-рейз). А прямо сейчас мы можем детально проанализировать разобранный выше вымышленный сценарий и сделать вывод, почему Бобу не стоит ставить с руками средней силы (король), и как эти правила связаны с реальным покером.
Причина запрета на ставки с руками средней силы заключается в том, что силы рук были точно определены и полностью статичны. Когда у Боба был король, у Элис была либо более сильная рука (туз), либо более слабая комбинация (дама), поэтому она всегда знала, находится ли она впереди или позади в раздаче. Ввиду отсутствия следующих улиц относительные силы рук не менялись, соответственно распределение сил в раздаче также оставалось неизменным.
Сейчас самое время задать вопрос: «Почему в принятии решений относительно ставок на постфлопе в безлимитном холдеме мы используем золотое правило: не делать ставку при условии отсутствия колла с более слабыми руками и фолда более сильных рук? Это правило однозначно работает в AKQ-игре, но как оно покажет себя в реальном покере?»
Конечно, мы можем реализовать это правило в игре на ривере, когда силы рук абсолютно статичны, так как больше не будет карт, которые могли бы на них повлиять. Тем не менее довольно часто имеет смысл вспомнить об этой линии мышления и на более ранних улицах в безлимитном холдеме. Приведем одну из причин, подтверждающих правомерность таких действий: структура холдема такова, что относительная сила рук почти не меняется от улицы к улице в отличие от других игр, особенно это касается игры на постфлопе. Таким образом можно сделать вывод, что игра на постфлопе в холдеме очень похожа на структуру AKQ-игры.
Пример
У Элис на руках 6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] 6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif], а у Боба – А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] K[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]. На префлопе у Элис более сильная рука. Вероятность того, что на флопе Бобу удастся собрать старшую пару, две пары, трипсы, стрит или флеш равна 32%. Поэтому с вероятностью 68% можно утверждать, что Элис останется фаворитом и на флопе.
Флоп 8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] 3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] 2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]. Элис все еще впереди, но у Боба есть 6 аутов среди 45 карт, которые способны помочь ему собрать более сильную комбинацию. Если рассматривать наш флоп, то шансы сохранение у Элис лучше руки на терне составляют 39/45 = 87%.
Если на терне на борд выйдет Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif], то Боб все еще будет позади, имея 6 аутов на оставшиеся 44 карты. Значит, шансы на улучшение руки Элис на ривере составят 38/44 =86%.
Одна из причин относительной статики силы рук от улицы к улице – использование общих карт в холдеме (карты стола одинаково доступны для всех игроков). Например, если вы играете против двух оппонентов, которые при наличии флеш-дро у каждого, надеются обыграть ваш стрит, одна карта на следующей улице может решить исход игры: вы либо проиграете обоим соперникам, либо никому. Однако если бы вы играли в семикарточный стад, то каждый оппонент получил бы отдельную карту, и тогда сценария развития было бы три: вы бы проиграли обоим соперника, одному из них или никому. Поэтому частота вероятности переезда в стаде выше.
Другой причиной является стартовая рука в холдеме, которая отличается от стартовой руки в ПЛО. В холдеме игроку раздают 2 карты, а в ПЛО – 4 карты. Намного сложнее попасть в борд, имея на руках лишь 2 карты - это послужило толчком к тому, что в холдеме зародилось такое высказывание «большинство рук не попадают в большинство флопов» (которое теряет актуальность в омахе).
Не менее важной причиной, по которой мы отказываемся делать ставку в холдеме при условии отсутствия колла с более слабыми руками и фолда более сильных рук, выступает суть ставки – в игре с большими ставками (no-limit или pot-limit) неразумная ставка может привести к огромным потерям.
Если вы не уверены в том, что получите колл от более слабых рук и фолд от более сильных рук, вы рискуете ставкой, соразмерной величине банка. Это может произойти в ситуации, когда руки, которые вы редко бьете, переедут вас с дро (если вы позволите им дойти до шоудауна) и когда вы редко переезжаете руки, которые бьют вас. Эта ситуация относится к категории, где соотношение риска к вознаграждению сводится к минимуму, и такая ставка не принесет вам прибыль. Цена, которую вы заплатите за возможность побороться с более сильными руками, может значительно превышать размер банка, который вы сможете заполучить, если окажитесь впереди. Поэтому лучше прочекать до конца раздачи или сделать все, чтобы как можно дешевле дойти до шоудауна. Концепция «далеко впереди/далеко позади» - яркий тому пример.



















Игра на постфлопе (часть 4)
Третья часть стала продолжением темы теоретической модели ставки в позиции (AKQ-игра) и была посвящена поиску оптимальной стратегии, которая потребуется игроку без позиции, чтобы сыграть колл/фолд в спотах, где игрок в позиции ставит. Сегодня мы подведем итоги того, о чем шла речь в предыдущих трех частях и разберемся, почему стратегии, которые успешно применяются в безлимитном холдеме, не всегда работают в ПЛО.
Иллюстрация того, как модели ставки, которые замечательно работают в техасском холдеме, могут провалиться в ПЛО
Сегодняшняя публикация является кульминацией проделанной работы - исследование показало, что теоретическая модель ставки в позиции и планирование игры на постфлопе, заимствованные из безлимитного холдема, не всегда работают в ПЛО. В рамках этой темы мы детально рассмотрели «принцип силы» и концепцию «далеко впереди/далеко позади» (а также соответствующую линию игры на постфлопе) и проверили, как они работают в NLHE. Мы также изучили математическую модель, позволяющую решить игру (AKQ-игра), благодаря которой пришли к выводу, что концепция «далеко впереди/далеко позади» прекрасно работает в холдеме. Помимо всего прочего нам удалось понять, почему в принятии решений относительно ставок на постфлопе в безлимитном холдеме мы используем золотое правило: не делать ставку при условии отсутствия колла с более слабыми руками и фолда более сильных рук.
Главные вывод, к которому мы пришли, можно сформулировать следующим образом: относительные силы рук в безлимитном холдеме имеют статическую природу. В игре мы часто попадаем в ситуации, когда ставка с руками средней силы оказывается неприбыльной.
Сейчас мы рассмотрим пример, который докажет рациональность чека до конца раздачи при использовании концепции «ДВ/ДП» в техасском холдеме, и обоснованность ставки в аналогичном сценарии в ПЛО, в результате которой можно забрать банк прямо на флопе (даже в случае отсутствия колла с более слабыми руками и фолда более сильных рук).
Сравнительный анализ линии ставок в игре на постфлопе в техасском холдеме и омахе в условиях создания аналогичных игровых ситуаций и прогнозов
Мы делаем рейз (3,5 bb) с AA/AA72 на баттоне в NLHE и PLO соответственно:
· NLHE А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]
· PLO A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] A[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif] 7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] 2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
Большой блайнд коллирует, на борд выходят карты флопа J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]
В обоих случаях у нас оверпара без дро на спаренном и скоординированном флопе против оппонента со средним по силе диапазоном колла. Мы рассчитываем, что (как и в предыдущем примере со сценарием «ДВ/ДП») на префлопе большой блайнд будет разыгрывать 15 % топовых рук против рейза баттона и 3-бетить с 5 % сильных рук. Таким образом наше первоначальное предположение заключается в том, что диапазон колла большого блайнда на префлопе составляет 5 – 15 % премиум рук (руки, расположенные на отрезке между 5 % и 15 %).
Сейчас мы рассчитаем EV контбета и чека в NLHE и PLO. Для этого мы будем использовать рассмотренную ранее модель:
· учитывая данные ProPokerTools диапазон соперника включает 5-15 % топовых рук (руки, расположенные на отрезке между 5 % и 15 %);
· в случае бета с нашей стороны он сбросит любую руку, которая слабее трипса. Это замечание играет важную роль в PLO. При этом нужно помнить, что в диапазоне оппонента не может быть оверпар или сильных андерпар (в противном случае он бы ставил 3-бет на префлопе с {AA-99, AQ+}, которые составляют 5% рук). Последнее предположение крайне важно для игры в NLHE;
· в случае контбета с нашей стороны противник будет коллировать до конца раздачи со всеми руками наподобие трипса и лучше. Иными словами, оппонент будет чекать на всех улицах, дожидаясь момента для колла нашего бета, но сам никогда не будет ставить. Эта гипотеза помогает нам получить простую в использовании модель;
· наша стратегия игры на флопе: а) контбет (7,5 bb) с возможностью чека до конца раздачи в случае колла со стороны соперника; б) чек флопа с последующей возможностью чекать до конца раздачи.
Моделирование EV в случае контбета и чека в NLHE
AsAc 70.8%
Top 5-15% 29.2% 85 combos
AsAc 7.7%
Top 5-15% & (J*,99) 92.3% 15 combos (17.6%)
AsAc 84.4%
Top 5-15% ! (J*,99) 15.6% 70 combos (82.4%)
EV (контбет и чек до конца раздачи в случае колла) = EV (оппонент играет чек-фолд) + EV (оппонент играет чек-колл) = 0.824(7.5 bb) + 0.176{0.077(22.5 bb) - (7.5 bb)}= (6.18 bb) + (-1.02 bb) = +5.16 bb
EV (чек до конца раздачи) = 0.708(7.5 bb) = +5.31 bb
Результаты аналогичны тем, которые были получены в ходе моделирования, рассмотренного в первой части:
· у нас есть большой перевес (84 %) против 1/6 спектра рук соперника, но в то же время мы сильно уступаем (7,7 %) оставшимся рукам противника
· мы не получаем колл от более слабых рук и не сбрасываем свои самые сильные руки;
· отсюда следует вывод: чек до конца раздачи (+5,31 bb) выгоднее ставки (+5,16 bb).
Моделирование EV в случае контбета и чека в PLO
AsAc7d2h 52.8%
Top 5-15% 47.2% 12973 combos
AsAc7d2h 8.2%
Top 5-15% & (J*,99) 91.8% 3086 combos (23.8%)
AsAc7d2h 67.0%
Top 5-15% ! (J*,99) 33.0% 9887 combos (76.2%)
EV (контбет и чек до конца раздачи в случае колла) = EV (оппонент играет чек-фолд) + EV (оппонент играет чек-колл) = 0.762(7.5 bb) + 0.238{0.082(22.5 bb) - (7.5 bb)} = (5.72 bb) + (-1.35 bb) = +4.37 bb
EV (чек до конца раздачи) = 0.528(7.5 bb) = +4.00 bb
Ситуация в PLO аналогична сценарию в NLHE:
· у нас есть большой перевес против 1/5 спектра рук соперника, но в то же время мы сильно уступаем оставшимся рукам противника. Однако, когда мы находимся впереди, перевес против диапазона рук оппонента в PLO меньше перевеса в NLHE (67% в PLO против 84% в NLHE)
· мы не получаем колл от более слабых рук и не сбрасываем свои самые сильные руки
· вывод: делать ставку выгоднее (+4,37 bb), чем чекать до конца раздачи (+4,00 bb)
Также следует отметить, что в случае с холдемом наше преимущество перед спектром рук соперника на флопе составляет 70.8 %, но при этом мы не можем делать ставки (в рамках данной модели). В случае с омахой у обоих противников шансы практически равны, и теперь ставка носит обязательный характер.
Математическое объяснение полученного результата заключается в следующем: мы зарабатываем так много денег (+5,72 bb) за счет ставок и фолда самых слабых рук в омахе (которые при этом имеют приличное эквити против наших рук), что можем понести небольшие потери (-1,35 bb) в случае колла оппонента. Причиной тому факт, что соперник сбрасывает руки, эквити которых намного выше эквити наших рук в примере с PLO (33 %), чем в моделировании сценарии в NLHE (15,6 %). Таким образом в случае с омахой мы платим более высокую цену за то, чтобы позволить оппоненту дешево дойти до шоудауна со слабыми руками. Что же касается безлимитного холдема, то ставка, как защита против слабых рук соперника, теряет свою ценность, поскольку они редко могут переехать нас с дро.
Вывод
Чек до конца раздачи с руками средней силы – иногда самое правильное решение на флопе, но коллировать такие руки может только соперник с более сильной комбинацией, поэтому линия чека не самое прибыльное решение в PLO. Если говорить об игре в NLHE, то иногда лучшее, что мы можем сделать с этими руками, - это дойти до шоудауна с маленьким банком. В PLO самым верным шагом будет ставка на флопе в надежде забрать пот на этой же улице.
Результат
В PLO мы будем разыгрывать линию бет-фолд с руками средней силы на флопе чаще, чем в NLHE. В безлимитном холдеме у нас будет больше шансов превратить средние по силе руки в блеф-кэтчеры (с которыми мы сможем чекать на флопе с намерением коллировать ставку оппонента на следующей улице).
Рассмотренные нами примеры и экскурс по общей теории покера позволили нам сформулировать важную концепцию ставок на постфлопе в омахе. На флопе мы часто сталкиваемся с ситуацией, когда наша комбинация может быть самой сильной в данный момент, но в то же время не настолько сильной, чтобы ставить для вэлью (это только в том случае, когда под «вэлью» мы подразумеваем ставку и желание пойти в олл-ин в случае чек-рейза оппонента). Например, мы делаем рейз с Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] Q[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] 9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] 2[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] на баттоне и получаем колл от большого блайнда, на флопе выходят J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif] 6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] 4[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]. Мы часто будем впереди на флопе, но будем вынуждены сбрасывать в ответ на чек-рейз нашей ставки. Таким образом, нельзя рассматривать такую ставку как вэлью-бет против диапазона, с которым соперник продолжает игру.
Можно ли рассматривать ставку как блеф? И да, и нет. Мы сбрасываем на чек-рейз (как если бы у нас оказался воздух), но в то же время существует вероятность того, что оппонент будет коллировать с руками, которые мы бьем, и мы сможем забрать банк после вскрытия. Поэтому, ставка имеет какое-то вэлью.
Тем не менее основным аргументом выступает возможность оспорить то, что наша оверпара слишком сильна для чека и фолда, но в то же время слишком слаба для чека вдогонку и роли блеф-кэтчера на следующих улицах. Поэтому на терне мы вряд ли сможем собрать более сильную комбинацию. Остается 10 бубновых карт, которые помогут нам собрать флеш, и 2,3,5,7,8, которые дадут нам возможность получить стрит-дро, все червовые карты формируют флеш-дро на борде (которых у нас нет), а все тузы и короли могут помочь сопернику собрать старшую пару. То есть список карт, которые мы бы хотели увидеть на терне, слишком короткий, поэтому у нас вряд ли появится желание коллировать ставку оппонента на терне после нашего чека флопа и намерения коллировать блеф на терне, который мы иногда провоцируем.
Следовательно, пока мы находимся впереди на флопе и имеем возможность получить колл от некоторых рук, которые мы бьем, а также учитывая то, что мы часто сможем забрать банк на этой улице, лучше отдать предпочтение бету и надеяться на фолд соперника. Даже если наша рука слишком слаба, чтобы противостоять чек-рейзу, или если оппонент коллирует флоп, а затем ставит на терне. Важное замечание: колл флопа оппонентом – показатель его слабости, которую мы можем использовать на терне и ривере, чтобы усложнить ему жизнь, даже если его слабая рука сильнее нашей слабой комбинации. В некоторых ситуациях мы прочекаем на терне и ривере и заберем пот после вскрытия, а в других случаях заставим соперника сбросить сильную руку, прибегнув к блефу в два- и три барреля (в омахе сложно коллировать до конца раздачи с рукой средней силы).
Более детально эту ситуацию мы разберем в следующих статьях. А пока что следует запомнить, что колл нашей ставки на флопе не обязательно будет препятствием для розыгрыша средней по силе руки на терне и ривере. Учитывая наше позиционное преимущество и слабость оппонента, которую он показал на флопе, у нас есть все шансы проявить себя на следующих улицах, если противник продолжит разыгрывать линию чека.
Резюме
Данная статья является промежуточным звеном в нашем путешествии по теории игры на постфлопе в ПЛО. Главная цель, которую преследовал автор публикации, - познакомить читателя с некоторыми важными концепциями ставок. Концепция, к которой мы будем возвращаться в следующих статьях, выглядит так:
В ПЛО ставка с маргинальными руками в надежде получить фолд от оппонента – зачастую самое верное решение (если количество соперников в игре ограничено) в отличие от чека и попыток дойти до шоудауна в маленьком банке.
Эта концепция является отправной точкой в формировании множества агрессивных тактик ставок на постфлопе, особенно это касается ситуаций, когда мы играем в ХА в позиции и обладаем неограниченными возможностями вэлью-бетить и блефовать против оппонента без позиции, который успел раскрыть слабость своих рук.
Описанную выше концепцию мы попробуем применить на практике в следующей серии статьей, в которых мы поговорим о линии игры контбет-чек вдогонку префлоп рейзера в ХА и о позиции на флопе. После чего перейдем к рассмотрению блефа в два и три барреля (блефа на нескольких улицах), который можно назвать достаточно прибыльной и привлекательной стратегией.
Хочется надеяться, что придет тот день, когда новичок в ПЛО поймет, как ставить баррели, сможет по достоинству оценить роль позиции в игре и осознает, как мало порой зависит от самих карт.














4-бет против лузового спектра
В предыдущих главах мы детально проанализировали тему 3-бета и теперь переходим к 4-бету и игре против него. Серия последующих публикаций будет посвящена математике, распределению эквити на флопе и простым предположениям о спектрах оппонентов. Причина такого подхода заключается в том, что, при эффективном стартовом стеке в 100 ВВ, после 4-бета у нас остается лишь одна ставка размером в пот (если все рейзы до этого были размером в пот). Как результат, постфлоп (если он вообще есть) сводится до принятия решения на основе спектров и шансов банка.
В свою очередь, это означает, что:
· 4-бет-поты с 100 ВВ в качестве эффективного стека являются большими банками, а большие банки - наиболее важные банки;
· Правильная игра в 4-бет-потах с эффективным стеком в 100 ВВ поддается описанию сравнительно простой математикой.
Подобная «техническая» стратегия легко учится. Поэтому материал о 4-бете/игре против 4-бета дает нам массу методов получения легкой прибыли + ошибки в этой сфере (наподобие слишком частого фолда в ХА-4-бет-потах на флопе), как правило, нетрудно исправить.
В целях упрощения анализа мы предполагаем, что у всех примерах эффективный стек равен 100 ВВ и в розыгрыше принимают участие лишь два игрока (не блайнды). Другими словами, мы будем анализировать сценарии, где:
· мы рейзим и получаем 3-бет со стороны оппонента в позиции на нас;
· мы делаем 3-бет в позиции против опен-рейзера, который прибегает к 4-бету в ответ.
Сперва мы поговорим о 4-бете, а уже потом перейдем к разбору игры против него. Вся теория будет дополнена наглядными примерами.
4-бет
В качестве вступления мы рассмотрим пример.
Пример 1
(мы получаем 3-бет со стороны лузового спектра)
$10ПЛО
6-макс
Вы ($10) открываетесь рейзом в 3,5 ВВ с А[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]К[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]J[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] на СО. Баттон ($15,20) делает 3-бет в $1,20 ВВ, и все остальные игроки сбрасывают. Вы сыграли лишь 60 рук с данным оппонентом за столом, но уже четыре раза видели, как он делал 3-бет со спорной рукой в позиции с доведением розыгрыша до шоудауна. Вы подозреваете, что у него широкий спектр спорного и блефового 3-бета в позиции. Каков ваш план?
Давайте сначала представим, что данный противник 3-бетит исключительно ААхх. В таком случае, имея руку с парой и тузом, у нас есть 34% эквити на префлопе (против случайной руки типа ААхх). Следовательно, о 4-бете можно забыть, ибо в ответ мы получим 5-бет, и будем вынуждены заколлировать его, будучи позади. Привязка к банку возникнет из-за шансов банка 2 к 1 при шансах на выигрыш 2 к 1.
Если оппонент 3-бетит все ААхх и склонен переигрывать их на постфлопе, то, теоретически, мы можем прибыльно разыграть эту премиумную пару, делая колл с последующей игрой по стратегии «попал или не попал» на постфлопе (мы можем доказать это с помощью распределения флоп-эквити), поэтому в данном случае мы можем рассматривать колл. Однако если соперник 3-бетит исключительно хорошие ААхх и хорошо играет на постфлопе, то наши потенциальные шансы будут минимальными и соответственно колл очень редко будет прибыльным.
Поэтому, несмотря на то, что наша рука выглядит вполне привлекательно, у нас есть сильные аргументы в пользу фолда при игре против компетентного игрока, который 3-бетит исключительно хорошие ААхх (если альтернативой является колл с последующей игрой «попал или не попал» в позиции). Получая 3-бет со стороны ААхх, у нас всегда возникает ситуация, требующая очень тонкого и разумного решения с премиумной рукой, независимо от тенденций оппонента. Но что если противник 3-бетит широкий рук?
Играя против соперника, который использует свое преимущество позиции, делая 3-бет с широким спектром не-ААхх рук, мы, очевидно, не можем сбрасывать. Наша рука далеко впереди массы рук оппонента и мы часто получим лучшую комбинацию на флопе/лучшее дро или и то, и другое одновременно. Следовательно, мы должны, по крайней мере, коллировать.
Но является ли колл наилучшим решением? Не всегда. Колл сформирует постфлоп ситуацию, в которой нам придется играть без позиции, имея около 90% начального стека на руках. Это дает оппоненту больше возможностей для использования позиционного преимущества на постфлопе.
Но что если мы сделаем 4-бет в $3,75? В таком случае мы уменьшаем потенциальные шансы противника, т.к. колл с его стороны сформирует сценарий, где у нас будет, как минимум, оверпара на флопе при том, что в стеке останется ровно одна ставка в пот. Нужно отметить, что нам придется заколлировать его 5-бет-пуш, так как наши шансы банка будут равны $13,9 : $6,25 = 2,22 : 1 (нам нужно 31% эквити, а у нас есть 34%).
Но из-за широкого спектра 3-бета и наличия туза в нашей руке (это уменьшает вероятность наличия у него ААхх в два раза) у него, как правило, не будет ААхх. В таком случае он либо коллирует, либо сбрасывает. Фолд с его стороны был бы очень хорошим исходом для нас. Если же он коллирует, то у нас зачастую лучшая рука на префлопе, и мы можем продолжать розыгрыш точно так же, как бы мы делали это с ААхх. Говоря другими словами, мы можем выгодно пушить на любом флопе, и противник ничего не сможет противопоставить.
Как результат, наиболее важными факторами является то, что:
· Оппонент редко обладает ААхх, так как 3-бетит широкий спектр + в нашей руке есть туз, играющий роль блокера;
· Наша рука типа ККхх в игре против не-ААхх рук стоит практически так же, как и ААхх.
Вывод: мы делаем 4-бет в $3,75. Противник коллирует.
Флоп: Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($7,50)
У нас есть еще $6,25 в стеке. Что делать дальше?
Благодаря хорошей игре на префлопе вы можете прибыльно объявлять олл-ин на любом флопе. Причем оппонент просто-напросто не сможет использовать это против вас. Более того, этот флоп вам отлично подходит. Скоординированность отсутствует и у вас есть оверпара + ауты к паре тузов + два бэкдорных флеш-дро и одно бэкдорное стрит-дро.
Флоп: Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif] ($7,50)
Вы ($6,25) пушите, и баттон ($11,45) коллирует.
Терн: Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]3[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]7[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif] ($20,15)
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Вы забрали банк с натсовым флешом. У баттона были Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]9[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-diamond.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-heart.gif]. Он собрал две пары на флопе и улучшился к стриту на терне, но все же проиграл нашему флешу.
Уиии! Может показаться, что нам повезло. Но действительно ли все решила удача? У нас было 65% эквити на префлопе, поэтому мы вложили большую часть стека, будучи лидерами. Уже потом – на флопе – оппонент вышел вперед с двумя парами. Затем оставшаяся часть стека ушла в банк при 34% эквити. Однако наше действия на флопе было математически правильным, и мы бы пошли в олл-ин даже при открытых картах соперника.
Нужно отметить, что премиумность и скоординированность нашей стартовой рукиобеспечили существенную часть нашего эквити на флопе (три бэкдорных дро = 3 аута). Одно из этих дро, в конечном итоге, стало причиной нашего выигрыша. Некоторые посчитают это везением, но на самом деле розыгрыш премиумной руки часто позволяет нам выигрывать именно таким образом. Данный тип рук нередко получает дополнительное эквити на флопе, которое дополняет основной компонент силы руки. Таким образом, мы увеличиваем количество флопов, на которых можем прибыльно привязаться к банку и реализовать свое эквити.
Мы вернемся к данным выводам в теме о лайтовом 4-бете (т.е. 4-бете с не-ААхх) против лузового спектра 3-бета.
Лузовый спектр 3-бета – что это такое?
Перед тем, как определять руки для 4-бета против лузового 3-бета, мы подумаем, что же представляет собой этот самый «лузовый спектр 3-бета».
Мы начнем с анализа своего собственного диапазона 3-бета в ХА-поте в позиции, а потом определим процентную часть разных типов рук в нем. Для этого мы будем использовать функцию подсчета в ProPokerTools.
С предыдущих глав мы помним, что вэлью-часть нашего 3-бет спектра составляют:
· Премиумные ААхх с минимум одной одномастной связкой, парой, двумя бродвейными картами или коннектором;
· Премиумные бродвейные «лестницы» с хотя бы одной одномастной связкой и желательно с тузом;
· Премиумные KKxx, QQxx, JJxx с минимум одной одномастной связкой и скоординированными сторонними картами или еще одной высокой парой.
Другими словами, это руки наподобие:
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В то время как спорная часть нашего 3-бет-диапазона состоит из:
· Хороших одномастных «лестниц»;
· Одномастных тузов с хорошими «лестницами».
Другими словами, это руки наподобие:
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Давайте определим наш совокупный спектр 3-бета, выраженный в формулах для ProPokerTools. Начнем с его разделения на субдиапазоны, которые не перекрывают друг друга. Т.е. каждая рука относится только к одному конкретному субдиапазону.
В каждый подспектр будет отнесено конкретное количество комбинаций и подсчитан процент от всех стартовых рук (делением на все возможные стартовые руки в омахе – 270 725). В конечном итоге, мы определим общий процент 3-бета (просуммируем все субдиапазоны, ибо они не перекрываются).
Премиумные ААхх
Нашей отправной точкой будет спектр всех ААхх (кроме АААх).
Дальше мы определяем спектр премиумных ААхх в качестве диапазона всех ААхх с двумя одномастными связками + всех ААхх с одной о/с и двумя бродвейными картами/коннекторами/гапперами с одним пробелом вплоть до 76/86:
Таким образом, 2 160 / 6768 = 0,32 = 32% всех ААхх входят в категорию премиумных.
Премиумные бродвеи
В этот спектр входят любые четыре карты выше десятки, включая ее + любые четыре карты от девятки и выше с тузом (но не ААхх, ТТхх, 99хх, трипсы). Мы делим этот диапазон на два подспектра:
Четыре Т или выше:
Четыре 9 или выше с тузом:
Нужно отметить, что эти спектры не перекрываются между собой, а также не перекрываются с ААхх-спектрами, которые мы определили выше. Это можно проверить простым объединением. В результате, вы увидите, что количество рук в объединенном спектре = сумме количества рук каждого субдиапазона.
Подспектр премиумных бродвейных рук имеет в себе 2 762 + 1 644 = 4 406комбинаций и 1,02% + 0,61% = 1,63% всех возможных в омахе рук.
Спорные руки
В субдиапазон хороших одномастных «лестниц» входит спектр всех «лестниц» от ххх9 до ххх5 с, по крайней мере, одной одномастной связкой и, как максимум, одним пробелом:
В спектр одномастных тузов с хорошими «лестницами» входит диапазон одномастных тузов с «лестницами» от Ахх5 до Ахх8 с, как максимум, одним пробелом в структуре «лестницы»:
Субдиапазон спорных рук для 3-бета имеет в себе 4 640 + 1 776 = 6 416 комбинаций и 1,71% + 0,66% = 2,37% всех возможных в омахе рук.
Общий спектр:
· Премиумные ААхх: 2 160 / 270 725 (0,80%);
· Премиумные бродвеи: 4 406 / 270 725 (1,63%);
· Спорные руки: 6 416 / 270 725 (2,37%);
· Их совокупность: 12 982 /270 725 (4,80%).
Итоговый процент 3-бета = 4,8%. Округлим это значение до 5%, и будем использовать его в качестве основы 3-бета в ХА-банка в позиции с премиумными руками с высокими картами и премиумными спорными руками.
ААхх/бродвейная часть данного 3-бет-спектра представляет собой 0,80% + 1,63% = 2,43% от всех рук. Это 2 160 / 12 982 + 4 406 / 12 982 = 0,166 + 0,339 = 16,6% + 33,9% = 50,5% от общего диапазона 3-бета. То есть данный 3-бет-спектр поделен приблизительно 50% на 50% между премиумными руками с высокими картами и премиумными спорными руками. Что же относительно рук типа ААхх, то на них припадает 1/6 часть диапазона.
Нужно отметить, что количество премиумных ААхх + премиумных бродвеев (2,43% от всех стартовых рук в омахе) почти равно проценту всех рук типа ААхх (2,5% от всех стартовых рук в омахе). Поэтому, если вы получаете 3-бет со стороны оппонента с показателем 3-bet% в 2,5%, то это не всегда указывает на то, что он ре-рейзит исключительно ААхх. Это может также означать и то, что его тайтовый диапазон состоит из премиумных ААхх и премиумных бродвеев. В любом случае, 3-бет-спектр такого типа, очевидно, не то, с чем вы хотите бороться, применяя лайтовые 4-беты (даже если у оппонента не всегда будут ААхх).
Замечание: 3-бет-спектр, который мы составили выше, является приблизительным диапазоном, который определяет наша базовая стратегия для 3-бета в ХА-розыгрыше в позиции. Однако это вовсе не означает, что мы должны 3-бетить все эти спорные руки в 100% случаев – мы должны учитывать все обстоятельства, не ограничиваясь нашей рукой. Это означает, что распределение типов рук в нашем спектре после 3-бета не всегда соответствует распределению типов рук в спектре возможных рук для 3-бета.
[image: range]
В любом случае, этот диапазон состоит из премиумных одномастных и скоординированных рук с высокими картами и спорных рук, которые хорошо стоят в ХА-3-бет-поте. Поэтому общий 3-bet% в 5% будет основой других наших 3-бет-спектров.
Теперь мы спрашиваем себя:
Насколько большим должен быть процент 3-бета оппонента, дабы мы могли быть уверенными в том, что он ре-рейзит широкий спектр спорных рук?
Начнем с предположения о том, что агрессивный 3-беттор с позицией на нас расширит своей спектр 3-бета всеми ААхх. Поэтому давайте попробуем включить в базовый спектр все руки типа ААхх:
· Все ААхх: 6 768 / 270 725 (2,50%);
· Премиумные бродвеи: 4 406 / 270 725 (1,63%);
· Спорные руки: 6 416 / 270 725 (2,37%);
· Их совокупность: 17 590 /270 725 (6,50%).
3-bet% вырос до 6,5%. Отметим, что относительная часть ААхх в совокупном спектре увеличилась до 6 768 / 17 590 = 0,385 = 38,5%. Т.е. мы далеко не всегда захотим использовать лайтовый 4-бет против него. Однако мы можем сделать следующий вывод: мы учли все ААхх + лучшие руки из всех остальных категорий и процент 3-бета по-прежнему ниже 7%.
А теперь давайте возьмем, к примеру, очень лузово-агрессивного игрока с 3-bet% в 12% на баттоне. На основе нашего анализа выше, мы знаем, что данный спектр включает в себя массу средних/низких спорных рук. Например, такие «лестницы», как Т[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]8[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-club.gif]6[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif]5[image: http://mirpokera.com/images/common/icon-card-spade.gif].
Из работы, которую мы уже проделали, можно сделать вывод о том, что порог 3-бета для вэлью и 3-бета с хорошими спорными руками находится в районе 5-7% (в зависимости от количества ААхх). Мы также заметили, что порог 3-бета исключительно с премиумными ААхх и премиумными бродвеями =~2,5%. И, в конце концов, мы теперь знаем, что игрок, который 3-бетит лишь ААхх (все руки данного типа) имеет 3-bet% 2,5%.
Зная все эти проценты, вы можете использовать статы игрока + ридсы на него + историю предыдущих раздач для принятия решения об оптимальности лайтового 4-бета.
В данном случае «лайтовый 4-бет» означает 4-бет сильного диапазона рук, состоящего из всех ААхх + избранных премиумных не-ААхх. В следующей статьемы продолжим наше обсуждение и ответим на вопрос о том, какие же руки из категории «не-ААхх» можно 4-бетить.






























Базовая стратегия игры в ПЛО
Наша базовая стратегия игры в ПЛО вращается вокруг двух очень важных концепций. Каждая из них опирается на то, чего мы пытаемся достичь, разыгрывая руку на префлопе. ПЛО – это, по сути, постфлоп игра. Именно там принимаются наиболее важные решения.

Розыгрыш на постфлопе
Розыгрыш на постфлопе, по большей части, попадает под следующие правила:
· Ставим с натсами для вэлью.
· Полу-блефуем с сильными натсовыми дро.
· Используем позицию для кражи банков, когда оппоненты слабы.
· Используем позицию для пот-контроля, когда у нас не натсовая рука с которой мы хотим дойти до шоудауна.
Исходя из этого, у нас есть желание:
· Разыгрывать раздачи, которые потенциально могли бы собрать натс или натсовое дро на флопе.
· Играть в позиции.
Это и есть наша базовая стратегия, сведенная к двум предложениям. Мы будем требовательны к стартовым рукам и позиции. Главная цель нашей стратегии – собирать сильные руки на постфлопе и, таким образом, выигрывать на шоудауне. Кроме того, мы будем использовать позицию, чтобы забирать маленькие и не слишком большие банки, когда ни у кого нет сильной руки. Преимущество позиции даст возможность контролировать размер банка в случае, если мы не сможем интенсивно ставить для вэлью. Также это поможет выигрывать, делая стил в качестве блефа или полу-блефа.
Звучит довольно просто, не так ли? Эффективный АВС-покер в ПЛО не намного сложнее всего этого. Запомнив данные концепции, у вас появится преимущество над большинством оппонентов самых низких лимитов. Наш первый шаг заключается в том, чтобы научиться определять качество стартовой руки в ПЛО. В принципе, большая часть этой статьи будет посвящена именно этому. Кроме того, нам необходимо иметь базовое понимание позиции, а также того, как ее можно использовать.

Роль позиции
Позиция выступает важной частью любого решения в Омахе на префлопе. Каждому из игроков раздают по 4 карты, и это означает, что они могут правдоподобно изображать любую руку в любое время. Несмотря на текстуру флопа, каждый игрок (включая вас) почти что всегда может хорошо попасть в него и сидеть с натсом или чем-то близким к нему.
Следовательно, играть с не натсовыми руками без позиции довольно трудно. Ведь, вполне вероятно, что оппонент за вами собрал руку-монстр или планирует изобразить ее, чтобы выдавить вас из банка блефом.
Если вы без позиции, но ваша рука может быть лучшей, хоть и не является натсом, то приходится выбирать между двумя линиями: 1) ставить в соперников, которые могут иметь руку лучше нашей; 2) чекать, предоставляя оппонентам бесплатную карту и возможность улучшить свои комбинации. Чек с плохой рукой без позиции также позволяет противнику использовать блеф против вас. Ведь таким действием вы продемонстрировали свою слабость.
Имея же позицию, вы можете увидеть действия оппонентов еще до своего хода. Благодаря этому, принимать решения с не натсовыми комбинациями становится легче. Если все игроки до вас сделали чек, то вы часто можете ставить (для вэлью или в качестве блефа) с рукой, с которой нужно было бы делать чек, не имея позиции. Если же оппонент поставил, то у вас появляется возможность контролировать размер банка. Вы можете использовать рейз с монстрами; коллировать с рукой, когда нужно просто дойти до вскрытия с маленьким или средним банком; сбросить (или блефовать) с наиболее слабыми руками.
Прежде чем разыгрывать руку на префлопе, мы должны подумать о том, какой сценарий развития событий будет наиболее вероятным на постфлопе, а также продумать, как будет протекать розыгрыш. Слабые стартовые руки, в общем, не так часто и не так хорошо попадают во флоп, как сильные. Исходя из этого, их лучше разыгрывать в позиции, чем без нее. Таким образом, вам будет легче получать прибыль с не натсовыми руками и дро на постфлопе.
Перед тем как распределить стартовые руки на разные категории, предлагаем провести небольшую разминку. Вашему вниманию предоставлены два примера префлоп решений, которые основаны на качестве стартовой руки и позиции. Заметьте, что в обеих ситуациях мы попытаемся связать розыгрыш на префлопе и постфлопе. Именно к этой форме планирования мы будем возвращаться снова.

Пример №1
Вы находитесь на UTG за полным 6-макс столом ПЛО5. Перед вами Qh-Qs-8d-2c. Игра была лузовой с некоторыми рейзами и 3-бетами на префлопе. Обычно трое или больше игроков смотрят флоп. В вашем стеке 100ББ, а у оппонентов, как минимум, по 80ББ. Нужно ли разыгрывать эту руку? И почему?
Этот тип стартовых рук (категория: высокая пара с двумя низкими картами) часто создают для новичков проблемы. Опытные игроки часто сбросят ее с ранней позиции ее без лишних сожалений. Данная рука имеет низкий потенциал собрать натс на флопе. Для этого нам потребуется сет на нескоординированном флопе (например, Qc-8d-3c), что является довольно-таки редкой ситуацией. Для начала подумаем о распространенных причинах, по которым новичок в ПЛО решит разыграть Qh-Qs-8d-2c рейзом на префлопе:
· Иногда мы выигрываем блайнды, что, несомненно, хорошо.
· Иногда нас коллируют, но мы выигрываем банк с помощью контбета на флопе.
· Есть шанс, что мы поймаем сет, а это часто приведет к выигрышу на вскрытии.
· Мы играем против лузовых оппонентов с глубокими стеками, поэтому можно рассчитывать на то, что иногда мы будем выигрывать огромные банки с сетом.
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Следовательно, наш план «начинающего игрока» заключается в том, чтобы либо украсть блайнды на префлопе, либо забрать банк с помощью контбета на флопе, либо собрать сет и выиграть приличную сумму на вскрытии. Но, у него есть некоторые проблемы:
· В этих условиях мы редко когда заберем блайнды. Кроме того, нас довольно часто заколлирует один и больше соперников.
· Существует вероятность получить 3-бет. В этом случае мы будем вынуждены сбросить, так как наша рука слишком слабая, чтобы коллировать 3-бет без позиции.
· Из-за отсутствия позиции, нам будет сложно забрать банк на флопе в случае непопадания. Более того, исходя из той же причины, довольно трудно максимизировать прибыль и в позитивной ситуации.
· В Омахе мы часто проиграем, даже если соберем сет на флопе. Эта ситуация, в большинстве случаев, обойдется нам весьма дорого.
· Мы имеем комбинацию, которая собирает или сет, или ничего. У нас нет «запаса силы». Следовательно, у нас довольно часто не будет руки / дро на флопе, а значит, не будет и причин продолжать раздачу. Так как мы без позиции и это Омаха (где каждый игрок может иметь любую руку в любое время), то продолженная ставка с воздухом в качестве стила против нескольких оппонентов (что мы и ожидаем) часто будет слишком рискованным действием.
Типичный сценарий в случае рейза с нашей стороны:
· Preflop: Hero ($5) raise pot to $0,17 with Qh-Qs-8d-2c, MP ($6,20) calls, CO ($8,95) calls, button ($5) calls.
· Flop: 7s-Ks-6c ($0,75).
Что делать дальше? Делая рейз с Qh-Qs-8d-2c при подобных обстоятельствах на префлопе, мы сами себе создаем флоп с несколькими оппонентами без позиции, без руки и без дро. Это как раз то, что и произошло в этом примере. Единственный выход в данной ситуации – чек, планируя сбросить в ответ на ставку. Автоматический контбет на флопе без руки / дро против более чем одного соперника – выкидывание денег на ветер.
Проблема Qh-Qs-8d-2с заключается в том, что у нас редко когда будет достаточно сильна рука, чтобы продолжать раздачу после флопа. Поэтому, ожидая играть по сценарию «попал или не попал» в многосторонних банках (как в этом случае), мы предпочтем посмотреть флоп дешевле, чтобы сохранить свои потенциальные шансы.
Подведем итоги. Если мы разыгрываем эту руку, в основном на сет, то нам необходимо играть дешевле на префлопе, а также обладать позицией. Например, если мы находимся на баттоне и перед нами уже сделано один-два лимпа, то можно сделать колл на сет вэлью с хорошими потенциальными шансами. Но, если бы до нас все сбросили, мы могли бы открыться рейзом, рассчитывая на стил банка на префлопе или же контбетом на флопе.
Продолжение нашего розыгрыша в большей или меньшей степени будет похоже на:
· Flop: 7s-Ks-6c ($0,75).
· Hero ($4,83) check, MP ($6,03) checks, CO ($8,78) checks, button ($4,83) bets $0,75, вы неохотно сбрасываете с подозрением того, что в каком-то месте сыграли не правильно.
· 
Пример №2
Вы находитесь на баттоне за полным 6-макс столом ПЛО5. UTG ($5) raises to $0,17, MP ($6,20) calls, CO ($8,95) calls, вы ($5) с интересом смотрите на свои As-9s-8c-7h. Каков ваш план?
У вас почти что премиум (категория: одномастный туз с тремя картами подряд) с отличным потенциалом собрать натсы (натсовый флеш / стрит). Много флопов обеспечат вам весьма сильную руку для продолжения. Вы бы сделали автоматический рейз в том случае, если все игроки до вас сбросили. Более того, вы бы сделали моментальный рейз и тогда, когда бы до вас было несколько лимперов. Однако перед вами уже сделали рейз, и это сужает выбор действий к двум – колл или 3-бет.
В этом случае колл выглядит неплохим планом, так как:
Вы войдете в игру со сценарием «попал или не попал» с качественной «натсовой» рукой, имея позицию и хорошие потенциальные шансы в многостороннем банке (что всегда хорошо). Нужно отметить, что отсутствие инициативы в ваших руках делает оппонента более уязвимым к эксплуатации на постфлопе. Если все игроки до вас сделают чек на флопе, то это, в общем, продемонстрирует большую слабость, чем если бы они прочекали после 3-бета с вашей стороны на префлопе. Это поможет определить хорошую ситуацию для стила на постфлопе.
Поскольку банк уже является многосторонним, то 3-бет вряд ли поможет выиграть его без вскрытия. Вполне возможно, сразу несколько игроков заколлирует вас на префлопе. Ведь три оппонента уже вошли в банк. Делая колл, вы побуждаете соперников на блайндах зайти в игру коллом с широким спектром полу-мусорорных рук (вроде бы играбельные карты, но они очень слабые и не натсовые, например Ks-7d-5s-4h). Это уж точно обеспечит им большие проблемы на постфлопе против качественных рук вроде нашей. Они могут уверять себя в том, что получают отличные потенциальные шансы и шансы банка с этими слабыми руками. Однако, на самом деле, они попросту зайдут в большой банк, не имея позиции, с руками и дро, которые на шоудауне часто будут вторыми. Например, они соберут не натсовый флеш и на вскрытии проиграют натсовому.
Делая 3-бет, вы открываете себя для 4-бета со стороны рук вроде ААхх. Это означает, что вам придется сбросить руку с большим потенциалом. Мы не обладаем достаточной силой, а стеки не достаточно глубокие, чтобы коллировать 4-бет размером в пот со стороны возможных ААхх (об этом чуть позже). И так, мы коллируем рейз на префлопе, планируя играть по схеме «попал или не попал». Мы также иногда сможем забрать банк, если оппоненты покажут слабость, делая чек.
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Наблюдательные читатели должны были заметить, что ставки на префлопе в точности сходятся с нашим первым примером. Единственное отличие в том, что теперь мы на баттоне с отличной рукой, которой подойдет множество флопов. Поэтому давайте снова вернемся к сценарию примера №1, учитывая некоторые изменения. Это хорошо продемонстрирует то, какой простой является игра в ПЛО с позицией и качественной стартовой рукой. Preflop: UTG ($5) raises to $0,17, MP ($6,20) calls, CO ($8,95) calls, мы ($5) делаем колл с As-9s-8c-7h на баттоне, блайнды сбрасывают, и раздача переходит на четырехсторонний флоп:
· Flop: 7s-Ks-6c ($0,75)
· UTG ($4,83) checks, MP ($6,03) checks, CO ($8,78) checks, вы ($4,83) ставите $0,75, и все игроки сбрасывают.
Так что же произошло? Давайте вернемся к нашему предыдущему примеру, где мы сделали рейз с рукой-мусором на UTG. Нас заколлировали сразу три игрока, мы совсем не попали во флоп, и были вынуждены чек-фолдить в ответ на ставку со стороны баттона. Теперь же мы находимся на баттоне с отличной рукой, которая зацепилась за флоп (что довольно часто происходит с хорошими руками).
Заключение
Мы попали в целый коктейль из дро: пара + натсовое флеш-дро + двухстороннее стрит-дро. Кроме того, мы получили информацию от оппонентов, которые продемонстрировали, что слишком слабы, чтобы произвести ставку. Следовательно, полу-блеф с нашей стороны на флопе является, очевидно, хорошим решением. При таком отношении размеров стека и банка мы готовы объявить олл-ин в ответ на чек-рейз. Ведь мы почти никогда не будем далеко позади какой бы то ни было руки соперника. Однако все сбросили на флопе и это хорошо. Легкий розыгрыш.
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